ISSN: 2695-.1378

ESTRATEGIAS EM SALA DE AULA PARA FORTALECER O HABITO DA LEITURA DO
JORNAL IMPRESSO E DIGITAL

CLASSROOM STRATEGIES TO STRENGTHEN THE HABIT OF READING PRINTED
AND DIGITAL NEWSPAPERS

ESTRATEGIAS EN EL AULA PARA REFORZAR EL HABITO DE LECTURA DE
PERIODICOS IMPRESOS Y DIGITALES

d https://doi.org/10.56238/ERROTv10N3-014

Quirino Loeser

Académico do curso Pds-Graduacao Especializacdo em Midias Integradas na Educacao
Instituicdo: Instituto Federal de Santa Catarina (IFSC)

E-mail: quirino.l@aluno.ifsc.edu.br

Andre Dala Possa

Professor do Departamento Académico de Desenvolvimento Educacional
Institui¢do: Instituto Federal de Santa Catarina (IFSC)

E-mail: andre.possa@ifsc.edu.br

RESUMO

Este artigo relata o processo de experimentacao pedagdgica do uso de produtos jornalisticos em sala
de aula. Desenvolvendo uma pesquisa com alunos do segundo ano do Ensino Médio, em escolas de
Ararangud, Santa Catarina. Um dos objetivos ¢ analisar o habito contemporaneo da leitura de jornais
impressos e digitais, dentro e fora da rotina escolar, visando caracterizar comportamentos ligados ao
jornalismo, no sentido de revistar a literatura que aborda o papel da midia na formagao cidada, tentando
construir um guia orientativo para gestores publicos, liderangas educacionais e professores que tenham
interesse no tema da midia na educagdo. Na interpreta¢do dos dados, os resultados sinalizam que todos
os alunos identificados na pesquisa, tanto da escola publica quanto da instituicdo privada, tém
familiaridade com os dispositivos digitais, com a utilizagdo da midia eletronica. Portanto, estdo
habilitados para o uso das plataformas de computacdo, da tecnologia da informagdo e comunicagao,
junto aos incrementos da aprendizagem, objetivando trazer um reforgo ¢ um melhoramento para o
nivel de ensino, incorporando um modelo pedagdgico em sala de aula, por exemplo, que utiliza o jornal
impresso e digital. O caminho, a estratégia, a capacitagdo, a habilidade para utilizar a tecnologia
digital na educagdo, sdo retratos apresentados. Ha apontamentos com reflexdo avaliativa mais
aprofundada sobre os valores distorcidos na midia social, e demonstracdo da evolucao na caminhada
tecnoldgica. Auxilia na formagao de leitores conscientes, trazendo uma necessaria reflexao sobre os
impactos, os perigos e os beneficios da midia com os jovens, os estudantes.

Palavras-chave: Jornalismo. Juventude. Leitura. Cidadania. Cultura Digital.
ABSTRACT

This article reports on the process of pedagogical experimentation with the use of journalistic products
in the classroom. A study was carried out with secondary school students in schools in Ararangua,
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Santa Catarina. One of the objectives is to analyze the contemporary habit of reading printed and digital
newspapers, both inside and outside the school routine, in order to characterize behaviors linked to
journalism, in the sense of reviewing the literature that addresses the role of the media in citizen
education, trying to build a guide for public managers, educational leaders and teachers who are
interested in the topic of media in education. In interpreting the data, the results show that all the
students identified in the survey, from both public and private schools, are familiar with digital devices
and the use of electronic media. Therefore, they are qualified to use computing platforms, information
and communication technology, together with learning augmentations, with the aim of reinforcing and
improving the level of teaching, incorporating a pedagogical model in the classroom, for example, that
uses the printed and digital newspaper. The path, the strategy, the training, the ability to use digital
technology in education, are portraits presented. There are notes with more in-depth evaluative
reflection on the distorted values in social media, and demonstration of the evolution in the
technological journey. It helps in the formation of conscious readers, bringing a necessary reflection
on the impacts, dangers and benefits of the media with young people, students.

Keywords: Journalism. Youth. Reading. Citizenship. Digital Culture.

RESUMEN

Este articulo relata el proceso de experimentacion pedagdgica con el uso de productos periodisticos en
el aula. Se realizdo un estudio con alumnos de segundo afio de ensefianza media de escuelas de
Ararangud, Santa Catarina. Uno de los objetivos es analizar el habito contemporaneo de lectura de
periddicos impresos y digitales, dentro y fuera de la rutina escolar, para caracterizar comportamientos
vinculados al periodismo, con el fin de revisar la literatura que aborda el papel de los medios de
comunicacion en la educacion ciudadana, intentando construir una guia para gestores publicos, lideres
educativos y profesores interesados en el tema de los medios de comunicacién en la educacion. En la
interpretacion de los datos, los resultados muestran que todos los alumnos identificados en la encuesta,
tanto de centros publicos como concertados, estan familiarizados con los dispositivos digitales y el uso
de medios electronicos. Por lo tanto, estan capacitados para utilizar las plataformas informaticas y las
tecnologias de la informacion y la comunicacion para mejorar el aprendizaje, con el objetivo de
reforzar y mejorar el nivel de ensefianza, incorporando en el aula, por ejemplo, un modelo pedagogico
que utilice periodicos impresos y digitales. El camino, la estrategia, la formacion, la capacidad de
utilizar la tecnologia digital en la ensefianza quedan retratados. Hay notas con una reflexion evaluativa
mas profunda sobre los valores distorsionados en los medios sociales, y una demostracion de la
evolucion del viaje tecnologico. Ayuda en la formacion de lectores conscientes, trayendo una reflexion
necesaria sobre los impactos, peligros y beneficios de los medios de comunicacion con los jovenes,
estudiantes.

Palabras clave: Periodismo. Juventud. Lectura. Ciudadania. Cultura Digital.
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1 INTRODUCAO

Novos rumos, a midia social, os novos dispositivos digitais, os inumeros sites estdo impactando
e trazendo mudangas extraordindrias, o grande foco e vitrine, onde a noticia chega com extrema
facilidade. Estao tomando conta e mudando os padrdoes da humanidade num trecho histérico muito
rapido. A preocupacdo com a leitura dos jornais, tanto na plataforma digital como no impresso (em
papel), ¢ um dos grandes desafios. “O crescimento e a evolugdo dos processos de tecnologias de
informacao e de comunicagdo tém influenciado significativamente as formas de comunicagdo”,
segundo Kripka (2022, p.51). Somando ainda na citagdo que estes impactos estdo agindo nos “modos
de viver e de pensar e nos valores éticos e humanos” (p.51).

Neste trabalho, explora-se a ubiquidade tecnologica a partir de investiga¢ao sobre como jovens
do Ensino Bésico incorporam as midias de noticias, tendo como background empirico os jornais
impressos e os digitais. Pesquisa relata hdbitos de leitura e o uso de produtos jornalisticos entre alunos
de escolas da rede publica e privada do municipio de Ararangud, Santa Catarina. Tendo objetivos para
incorporar um modelo pedagogico em sala de aula, utilizando o jornal impresso e digital.

Avaliando que ha 20 anos, a noticia estava praticamente apenas na televisao, no radio e no
jornal impresso. Estes veiculos tiveram que se aprimorar e passaram por profundas transformacdes,
visto que expressivas mudangas ocorreram na caminhada destas duas décadas. A facilidade das
noticias, vinculada com o sistema da internet, ¢ uma chave marcante e decisiva na visibilidade
tecnologica. Neste contexto estd o Jornal O Tempo, de Ararangua, Santa Catarina, mudando os
procedimentos com a agilidade da producdo e o manejo das noticias. A cultura digital marca um novo
episddio nas transformagdes da tecnologia da informag¢do e comunicagdo, trazendo uma maior
democratizagdo e tornando o publico mais ativo no consumo e na produgdo de material jornalistico,
sendo adaptado rapidamente para atender a demanda dos conteudos.

Media and Information Literacy (MIL), ou em portugués, Educagdo para a Midia e Informacao,
um conjunto de habilidades que ¢ explicado neste trabalho, visando trazer uma analise para
compreender o uso das midias de forma critica e consciente (POSSA, 2018). Neste sentido, a escola
tradicional precisa se adaptar as mudancas tecnologicas e incentivar a integragcdo de ferramentas web
e de Inteligéncia Artificial (IA) na aprendizagem. O caminho, a estratégia, a capacitagdo, a habilidade
para utilizar a tecnologia digital em sala de aula, sdo retratos que estdo sendo apresentados nesta
producao.

Passando sobre a ponte de Anita Garibaldi, em Laguna, Santa Catarina, um estudante foi
informado que esta construcdo ¢ obra da ex-presidente Dilma Rousseff e que ela veio pessoalmente
inaugurar a nova conquista. O jovem, nativo digital, que vive a maior parte do seu dia na midia social,

na plataforma digital, disse que ndo ¢ verdade e que esta ¢ uma obra de Jair Bolsonaro (agora ex-
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presidente). Representando uma distor¢do de entendimento, quando avaliamos a percep¢do do
estudante. Um religioso mencionou em um de seus sermdes para os fiéis, em dezembro de 2022, que
o novo comando do governo brasileiro vai se apropriar de parte das herangas das familias (noticia
falsa). Ressaltando que ambas matérias t€ém origem distorcida vinda da midia social. Portanto, sao
apenas exemplos reais para demonstrar que com as facilidades do mundo digital, com os valores
favoraveis, os beneficios, vieram juntamente diversos problemas, descontroles nas divulgagdes, a
mentira que muitos adeptos aceitam como a palavra fiel. O transcorrer deste trabalho faz apontamentos
com reflexdo avaliativa mais aprofundada sobre os valores distorcidos na midia tecnoldgica.

Esta produc¢do que traz uma habilitacao para o uso de modelos pedagogicos em sala de aula,
envolvendo o sistema digital, deve ser relacionada e servir como meditagdo também com o trabalho
que o filésofo Bruno Latour demonstra ao trocar os livros pelas exposi¢des de arte, por exemplo, uma
das formas de respeito pela mediagdo para atingir a civilidade, retratado em Fiorini (2022). Também,
ao se referir sobre as atividades de Latour, explicou que este empreendimento trouxe mudancgas de
midias tecnoldgicas, alterando os impactos.

Os relatos apresentados neste trabalho, por exemplo, demonstram a evolu¢ao na caminhada
tecnologica, presenciando in loco o que Passarelli (2020) chama de primeira onda da evolucao
tecnologica - como a maquina de escrever que sai de cena nas redacdes jornalisticas e os profissionais
da imprensa passam entao a usar o computador, anos depois a internet, sendo assim, a tecnologia digital
tomando espaco do sistema manual.

Com a inclusdo das novas tecnologias da informag¢@o e comunicacao no sistema pedagogico de
ensino em sala de aula, vem o conhecimento agregado e os novos desafios. Os impulsos dos modelos
digitais “tém influenciado, de modo especial, a forma como o conhecimento humano estd sendo
construido e armazenado, especialmente o conhecimento cientifico, que estd cada vez mais
disseminado”, declara Kripka (2022, p.51). Este trabalho traz reflexdes relacionando o periodo da
internet, o surgimento da impressao ha 500 anos (DURANT, 1961) e Platdo tendo a sua propria escola
ha 2400 anos (ALVES, 2012).

Esta produgdo desenvolve avaliagdes e praticas no contexto da era digital, auxiliando na
formagao de leitores conscientes, acrescentando nos modelos pedagdgicos, como um exemplo pratico
em sala de aula do projeto jornal impresso e digital. Trazendo uma necessaria reflexdo sobre os
impactos, os perigos e os beneficios da midia social com os jovens. Um dos focos principais ¢ a
educagdo digital na escola, que inclusive ¢ matéria em tramitacdo no Congresso Nacional. As
preocupacdes com o modelo de ensino, a cultura digital, as formas de aprendizagem, um novo tipo de

conhecimento nas escolas com as novas tecnologias, sdo assuntos levantados por Possa (2018). Retrata
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ainda que “a velocidade das inovag¢des no mundo do trabalho precisa ser acompanhada pela escola”

(p.66).

2 PESQUISA COM ESTUDANTES APONTA  HABITO DE LEITURA DE
PRODUTOS JORNALISTICOS

Pesquisa relata uso de produtos jornalisticos impressos e digitais entre alunos de escolas do
municipio de Ararangua, Santa Catarina, em classe do segundo ano do Ensino Médio, num
questionario desenvolvido com 100 jovens na faixa etaria de 15 a 17 anos, sendo a metade deles obtida
na institui¢do publica e a outra metade na unidade privada. Dados coletados entre marco e abril de
2023. Questionario completo, que foi aplicado nas unidades de ensino, encontra-se no apéndice, no
final deste trabalho. Nao houve qualquer identifica¢do do aluno e da escola onde estudam. Objetivo do
levantamento ¢ avaliar o hdbito entre os jovens da rotina escolar para caracterizar comportamentos
ligados ao jornalismo, no sentido de revistar a literatura que aborda o papel da midia na formagao
cidada, tentando construir um guia orientativo para gestores publicos, liderangas educacionais e

professores que tenham interesse no tema da midia na educagao.

2.1 LEVANTAMENTO DE DADOS NA UNIDADE DE ENSINO PUBLICA
O questionario aplicado na institui¢do publica de ensino teve 50 alunos respondentes e cada um
deles podia demonstrar apenas uma op¢ao valida em cada pergunta. Transcrevemos, nos itens a seguir,

apenas a resposta de cada estudante.

a) Qual a plataforma social / digital que vocé mais usa?

instagram (18); whatsapp (13); tik tok (9); youtube (5); twitter (3); facebook (1);

snapchat (1).

b) Quanto tempo durante o dia vocé usa as plataformas sociais / digitais?

trés a seis horas (20); uma a trés horas (16); mais de seis horas (13); at¢ uma hora (1).

¢) Quanto deste tempo durante o dia vocé€ usa para os estudos nas plataformas sociais / digitais?
até uma hora (24); uma a trés horas (12); trés a seis horas (3 alunos); ndo utiliza para fins de
estudos (11).

d) Vocé 1€ noticias nas plataformas sociais / digitais?

uma vez por semana (14); mais de trés dias por semana (10); todos os dias (19); nunca (7).

e) Voce gostaria ou iria ler jornal nas plataformas sociais / digitais se for de graga?

Nao sabem (23); sim (17); ndo (10)

f) Vocé acha que ler jornal nas plataformas sociais / digitais € importante para estar informado?
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sim (44); nao sabem (5); ndo informa (1)
g) Vocé ainda 1€ o jornal impresso/ em papel? ndo (46); sim (3); ndo sabe (1)
h) O que vocé acha mais confiavel?

jornal Impresso (22); ndo sei (16); jornal nas plataformas sociais/ digitais (12).

2.2 INFORMACOES COLETADAS NA UNIDADE DE ENSINO PRIVADA

O relatorio apreciado e respondido na institui¢cdo privada de ensino atingiu também 50 alunos.
Sendo o contetdo igual ao que foi apresentado na escola publica, e da mesma forma apenas uma opgao
valida em cada pergunta. Nos apontamentos a seguir, transcrevemos apenas a resposta de cada

estudante.

a) Qual a plataforma social / digital que vocé mais usa?

instagram (15); tik tok (13); whatsapp (12); youtube (10).

b) Quanto tempo durante o dia vocé€ usa as plataformas sociais / digitais?

trés a seis horas (25); uma a trés horas (20); mais de seis horas (4); até uma hora (1).

¢) Quanto deste tempo durante o dia voc€ usa para os estudos nas plataformas sociais / digitais?
até uma hora (22); uma a trés horas (21); trés a seis horas (5); ndo usa (2).

d) Vocé 1€ noticias nas plataformas sociais / digitais?

mais de trés dias por semana (17); todos os dias (17); uma vez por semana (12); nunca (4).

e) Voce gostaria ou iria ler jornal nas plataformas sociais / digitais se for de graga?

ndo (21); sim (16); ndo sabem (13).

f) Vocé acha que ler jornal nas plataformas sociais / digitais € importante para estar informado?
sim (41); ndo sabem (5); nao informa (4)

g) Voce ainda 1€ o jornal impresso/ em papel?

nao (48); sim (2)

h) O que vocé acha mais confiavel?

jornal Impresso (27); ndo sei (12); jornal nas plataformas sociais/ digitais (11).

2.3 CONSIDERACOES SOBRE A PESQUISA REALIZADA NA ESCOLAS PUBLICA E PRIVADA

Quando fazemos uma andlise e comparagdo dos dados demonstrados neste trabalho,
entendemos que todos os alunos identificados na pesquisa, tanto da escola publica quanto da institui¢ao
privada de educacdo, tém familiaridade com os dispositivos digitais, com a utilizacdo da midia

eletronica. Portanto, estdo habilitados para o uso das plataformas de computacdo, da tecnologia da
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informagdo e comunicagdo, junto aos incrementos da aprendizagem pedagogica em sala de aula,
objetivando trazer um refor¢o € um melhoramento para o nivel de ensino.

A tendéncia dos entrevistados ¢ estarem conectados em média cerca de trés horas por dia. A
preocupacao maior pode estar voltada ao grupo que fica mais de seis horas no sistema digital durante
o dia, que atinge 8% na unidade particular e mais que o triplo, 26% no setor de ensino publico, sendo
uma diferenca bastante brusca. O que deve nao ser considerado grave quando o tempo ¢ dedicado para
fins de estudo. E o fator positivo ¢ transmitido quando 96% dos jovens entrevistados na unidade
privada apontam que usam os dispositivos de conexao para fins de estudos. Este nimero pode nao ser
considerado tdo favoravel no sistema publico, onde atinge 78% dos jovens entrevistados que apontam
usar os dispositivos de conexdo para fins de estudos. E um certo contraste, que pode até trazer
preocupacao, quando aponta 22% (publico) contra 4% (privado), dos que ainda ndo adotam o modelo
digital para fins de ensino.

Quase todos os discentes da escola privada, 92% se informam através da plataforma com a
leitura de noticias. Sendo apenas um pouco menor, 86% na unidade publica. No entanto, o jornal no
digital representa um certo desprezo nas unidades privadas, quando 42% deles admite que ndo desejam
ler mesmo sendo de graga, outros 26% ndo sabem se gostariam de ler, e apenas 32% se mostrou apta
para se informar através do jornal na plataforma digital quando ndo precisam pagar pela leitura.
Considerando ainda, que no setor da educagdo publica ndo ha este nimero tdo expressivo dos que
desprezam o jornal no digital, sendo 20% deles que admitem nao desejar ler mesmo sendo de graga, e
outros 46%, basicamente a metade ndo sabem se gostariam de ler neste modelo, o que pode representar
que falta uma maior confian¢a no digital, ou uma maior familiaridade. Portanto, apenas 34% se
mostraram aptas para se informar através do jornal na plataforma digital quando nio precisam pagar
pela leitura, nimeros que basicamente se igualam na escola privada, onde atingem 32%. Mas, o curioso
nesta avaliacdo ¢ que 82% dos alunos da instituicao privada disseram que o jornal digital € um caminho
para estar informado. Dados muito parecidos com a escola publica, onde atinge 88%.

No universo dos entrevistados, apenas 4% (privada) e 6% (publica) ainda leem o tradicional
jornal impresso/ em papel. Apesar de serem numeros aparentemente pequenos, no entanto podem
representar um indicio de que teremos esta modalidade de leitura viva para esta geracao de alunos no
transcorrer da vida. Ainda quando 54% (privada) e 44% (publica) dos entrevistados apontam a
confianca no jornal impresso, sendo indices somados que atingem mais do dobro de confianca contra

o jornal digital, que atingiu quase o mesmo percentual, apenas 22% (privada) e 24% (publica).
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3 JORNAL O TEMPO NO CONTEXTO DA ERA DIGITAL

O Jornal O Tempo, de Ararangud, Santa Catarina, iniciou a sua caminhada como veiculo
impresso em fevereiro de 1998, usando o programa de computagao PageMaker® na montagem das
paginas, textos e fotos. Ao longo de mais de duas décadas, a diagramagado continua praticamente no
mesmo sistema de montagem. A internet foi instalada neste Jornal no final de 2003, e ainda nos
primeiros anos com este sistema digital, o modelo mais agil para transferir o arquivo da edicdo era
levar pessoalmente a Unidade Central de Processamento (CPU) até a grafica para a impressdao das
paginas. Semanalmente o computador do Jornal era deslocado de Ararangua para Criciuma (35 km de
distancia), para imprimir a proxima edi¢do. O disquete simples ndo suportava o tamanho do arquivo
digital. Depois veio o Zip drive, que ¢ um tipo de disquete maior com capacidade cerca de cem vezes
a do disco anterior. Agora era possivel gravar na integra uma edi¢do do jornal, as vezes eram
necessarios dois Zip drives. Com o avango da internet foi ficando muito simples o envio das paginas.
Atualmente, duas décadas depois, o envio de uma pagina do Jornal O Tempo leva cerca de um segundo.

Assim como o Jornal o Tempo, centenas de outros veiculos de comunicagdo passaram por
transformagdes no contexto da evolugdo da internet, indicios embrionarios do que se tornou a
contemporanea cultura digital. No Brasil, a digitalizacdo dos meios de comunicac¢ao teve um impacto
significativo nas ultimas décadas. A Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua (PNAD),
do IBGE, mostrou em 2021, que 81,7% dos domicilios brasileiros t€ém acesso a internet, sendo que
80,2% destes utilizam a rede para acessar redes sociais, assistir a videos e ler noticias.

O estudo "Jornalismo em transicdo no Brasil", realizado pela agéncia Reuters, também em
2021, afirma que a adogd@o da tecnologia digital no jornalismo brasileiro tem sido crescente, e cerca de
62% dos entrevistados afirmaram que suas empresas tém adotado novas formas de produzir noticias e
reportagens. Além disso, a pesquisa revelou que 74% dos entrevistados acreditam que a digitalizagao
aumentou a capacidade do jornalismo de investigacdo, enquanto 54% acreditam que a tecnologia
ampliou o publico leitor das noticias.

A cultura digital tem transformado profundamente os meios de produc¢do e de consumo de
noticias ao redor do mundo. As tecnologias digitais, especialmente a internet e, nela, as redes sociais,
permitem a rapida disseminacdo de informacdes e a interagdo entre os usudrios, gerando novas formas
de producao, distribui¢do e consumo de noticias. Esse processo concomitante, de consumir e produzir,
¢ definido como "prosumers" pelo futurista americano Alvin Toftler, em seu livro "The Third Wave",
de 1980. O autor se refere a um tipo de consumidor que nao apenas consome bens e servicos, mas
também contribui para a sua produ¢do e desenvolvimento, criando assim um ciclo de produgao-

consumo mais interativo e colaborativo. Esse termo tem sido amplamente utilizado em diversos
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campos, incluindo marketing, tecnologia e comunicagao, para descrever a crescente participagdo dos
consumidores na produ¢ao e co-criagdo de contetido e produtos.

Da década de 1980 ao dias atuais, essa perspectiva das relagdes de produgdo e consumo tém
sido exploradas na conjuntura cultural. O conceito de cultura da participagdo, proposto por Henry
Jenkins, é expressivo para estudos relacionados as praticas de leitura. Na era digital, pensar
comportamentos midiaticos pressupde considerar ressignificagdes para o ato de consumir informagao.
A cultura da participagao na concepc¢ao de Jenkins (2014), ¢ um fenomeno no qual os individuos
assumem papel ativo na criagdo e distribuicao de contetdo, por meio de ferramentas tecnologicas.
Segundo Jenkins, a cultura da participagdo se desenvolveu a partir das transformagdes promovidas
pela cultura digital, que possibilitou uma maior democratizagao do acesso a produgdo e distribui¢do
de informagdes, tornando o publico mais ativo na produgdo de conteudo.

Outros autores tém contribuido para a compreensao desse fendomeno. Pierre Lévy (1999), em
seu livro "Cibercultura", destaca a importancia da colaboracao e da cooperacdo na cultura digital, em
que os individuos compartilham conhecimentos e habilidades para produzir e difundir informagdes. Ja
Yochai Benkler (2006), em "A Riqueza das Redes", argumenta que a cultura da participagao € resultado
da convergéncia de trés fatores: a disponibilidade de ferramentas tecnoldgicas acessiveis e faceis de
usar, a existéncia de uma cultura de colaboragao, e a capacidade das pessoas de se auto-organizarem.

No Brasil, a cultura da participagao tem sido estudada por pesquisadores como Sérgio Amadeu
da Silveira (2019), que em seu livro "Democracia e os codigos invisiveis" destaca a importancia da
participagdo ativa dos individuos na producdo e distribui¢do de contetido na internet, como forma de
democratizar o acesso a informacdo. Também ¢ relevante mencionar a pesquisa de Fabio Malini e
Henrique Antoun (2013), que em "A internet e a rua" analisam o papel das redes sociais na mobilizagao
politica, destacando a importancia da cultura da participacao para a constru¢do de movimentos sociais
e a participagao cidada.

Em sintese, a cultura da participacdo ¢ um conceito fundamental para compreender a
transformagdo da producao e consumo de informagdo na era digital. A partir da democratizagdo do
acesso as ferramentas tecnologicas, os individuos passam a ter um papel ativo na producao e
distribui¢do de contetdos, contribuindo para a formagao de uma cultura colaborativa e participativa.
Essa perspectiva permite compreender a importancia da participagdo cidada e da colaboragdo para a

construcdo de uma sociedade mais democratica e plural.

3.1 QUANTIDADE NAO E QUALIDADE: AS LITERACIAS DE MIDIA E INFORMACAO
Segundo o Relatorio de Tendéncias Digitais 2021, produzido pelo Instituto Reuters, a pandemia

de COVID-19 acelerou a transformagao digital dos meios de comunicagdo. O estudo aponta que a
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busca por noticias online cresceu significativamente durante a pandemia, e os meios de comunicagao
tiveram que se adaptar rapidamente para atender a demanda. As redes sociais se tornaram a principal
fonte de informagao para muitas pessoas, ¢ as plataformas de video, como o YouTube, tém sido cada
vez mais utilizadas para a produgdo de conteudo jornalistico. No Brasil, um estudo realizado pelo
Comité Gestor da Internet no Brasil (CGL.br), em 2019, revelou que as redes sociais sdo a principal
fonte de noticias para a populagdo brasileira. O estudo apontou que 71% dos brasileiros utilizam as
redes sociais para se informar, enquanto 62% utilizam sites de noticias e 59% assistem televisdo. Além
disso, o estudo revelou que a maioria dos brasileiros (52%) acessam as noticias pelo celular.

Pela logica dos algoritmos das principais plataformas de contetidos digitais, os comportamentos
cotidianos de navegacdo nos quais majoritariamente as pessoas selecionam o que desejam consumir,
criam bolhas de opinido e reduzem a diversidade de pontos de vista. A agéncia Reuters, em 2020,
revelou que a desinformag@o ¢ um problema significativo em todo o mundo. Segundo o estudo, mais
da metade dos entrevistados (56%) disse ter encontrado informagdes falsas ou enganosas relacionadas
a pandemia da COVID-19 nas redes sociais. Além disso, o estudo apontou que muitas pessoas confiam
em fontes nao confidveis de informacao, como amigos e familiares.

A desinformagdo ¢ uma das consequéncias verificaveis no contemporaneo - apesar do aumento
exponencial da quantidade de informagdo disponivel. De acordo com um estudo do Pew Research
Center de 2020, nos Estados Unidos, 64% dos adultos afirmaram que a desinformagao ja causou algum
tipo de problema em seu dia a dia. Outro fator que contribui para o aumento do consumo de
desinformacdo ¢ a tendéncia das pessoas buscarem informacdes que confirmem suas crengas pré-
existentes, ao invés de buscar informagdes que possam desafia-las. Esse fendmeno é conhecido como
"viés de confirmagdo" e pode levar as pessoas a rejeitarem informacdes que entram em conflito com
suas crengas, mesmo que essas informagdes sejam verdadeiras. Esse comportamento pode tornar as
pessoas mais vulneraveis a manipulacdo e a propagacdo de informagdes falsas (SILVA, 2005;
ROSENFELD e SANCHEZ, 2019).

Diante desse cendrio, ¢ importante lembrar que a capacidade de discernir entre informagdes
verdadeiras e falsas ¢ uma habilidade fundamental para a cidadania e para a democracia. Alguns
autores argumentam que, para lidar com a quantidade de informagdes disponiveis na internet, ¢
necessario desenvolver habilidades criticas de leitura e interpretacdo. Nesse sentido, a alfabetizacao
midiatica e informacional pode ajudar as pessoas a se tornarem mais conscientes dos diferentes tipos
de informagao e a desenvolverem habilidades criticas de avaliagdao da qualidade da informacao.

Media and Information Literacy (MIL), ou em portugués, Educagdo para a Midia e Informacao,
¢ um conjunto de habilidades, conhecimentos e atitudes necessarias para que os individuos possam

acessar, avaliar, compreender, usar, criar ¢ compartilhar informagdes e midias de forma critica e
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consciente. Em um mundo cada vez mais digital, a MIL torna-se ainda mais importante, pois auxilia
na formagdo de cidaddos capazes de lidar com a grande quantidade de informagdes disponiveis na
internet, bem como identificar e combater a desinformagao e as fake news (POSSA, 2018).

De acordo com o estudo "Retratos da Leitura no Brasil" (2020), divulgado pelo Instituto Pro-
Livro, 56% da populacao brasileira ¢ composta por leitores, sendo que a média de livros lidos por ano
¢ de apenas 2,43. Esses numeros evidenciam a importancia da escola incentivar a leitura e trabalhar a
educagdo para a midia e informagao, a fim de formar cidadaos criticos e informados. Nesse sentido, a
UNESCO destaca que a educacao para a midia e informagao deve ser incluida nos curriculos escolares,
a fim de formar cidaddos capazes de utilizar a midia e as informagdes disponiveis de forma consciente
e critica. A educacdo para a midia e informacao auxilia no desenvolvimento de habilidades de leitura,
escrita ¢ pensamento critico, além de fomentar a criatividade e a capacidade de expressdao dos
individuos.

Um estudo publicado na revista cientifica "Comunica¢do, Midia e Consumo" (2020) destaca a
importancia da educagdo para a midia e informagdo para o combate as fake news ¢ a desinformacao.
Segundo o estudo, a MIL ajuda os individuos a identificar informagdes falsas, além de fomentar o
senso critico e a capacidade de avaliacao das fontes de informacgao.

Portanto, a educacdo para a midia e informagao torna-se fundamental para auxiliar na formagao
de cidaddos criticos e informados, capazes de lidar com a grande quantidade de informagdes
disponiveis na internet, identificar e combater a desinformacao e as fake news. Além disso, a MIL
também fomenta o desenvolvimento de habilidades de leitura, escrita e pensamento critico,

contribuindo para a formag¢ao de individuos mais preparados para a sociedade contemporanea.

3.2 DA WEB A IA: IMPACTOS DIRETOS NA FORMACAO DE LEITORES CONSCIENTES
Como visto até aqui, a web transformou a forma como o ser humano busca, acessa e
compartilha informagdes. Uma transi¢ao ainda mais revoluciondria esta presente no contemporaneo: a
transi¢do dos padroes de consumo para além da web, a inteligéncia artificial (IA). Hoje,
majoritariamente, os conteudos acessiveis sdo conteudos produzidos por outros humanos e
disponibilizados em bases de dados. Em breve, estard popularizada a chamada inteligéncia hibrida:
contetdos produzidos por uma hibrida¢do de inteligéncias humanas e artificiais (pela aprendizagem
de maquinas). A chamada linguagem sintética esta mudando ainda mais a maneira como o0s seres vivos
interagem com as informagodes online. Com o crescimento exponencial de dados disponiveis, ¢ crucial
desenvolver habilidades para avaliar e compreender a informacdo de maneira critica e consciente.

Neste contexto, a formagao de leitores conscientes ¢ ainda mais importante para garantir a capacidade
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de tomar decisdes informadas em um ambiente cada vez mais complexo e interconectado (POSSA,
2023, no prelo).

De acordo com dados da pesquisa “Dado o mundo digital”, realizada pela Cetic.br, em 2020,
83% dos brasileiros utilizam a Internet como fonte de informac¢ao. Embora a web seja uma importante
ferramenta para a democratizagdo da informagao, a dependéncia das conexdes para informagao ratifica
a necessidade de educar a populacdo sobre a leitura critica e consciente. A escola tradicional precisa se
adaptar as mudancas tecnoldgicas e incentivar a integragdo de ferramentas web e de IA na
aprendizagem. Um caminho estratégico € a capacitacao de seus professores para que estejam aptos a
utilizar essas tecnologias em sala de aula.

Outra forma de incentivar a integragao de ferramentas web e de IA na aprendizagem ¢ por meio
da criacdo de projetos e atividades que utilizem essas tecnologias. A escola pode criar atividades como
jogos educacionais, plataformas de ensino a distancia, chatbots educacionais e outras ferramentas
disponiveis. Essas atividades podem ser desenvolvidas em grupo, incentivando a colaboragdo e a troca
de conhecimentos entre os alunos em torno de um desafio. Inegavel, porém, que ainda existem
barreiras de infraestrutura. Diversas politicas de inclusdo digital esbarra na incapacidade da escola
oferecer acesso a computadores, dispositivos moveis € internet para todos os alunos.

Vale o destaque de que a integragdo de ferramentas web e de 1A na aprendizagem deve ser feita
de forma cuidadosa e critica, sempre levando em consideracdo os impactos dessas tecnologias na
formacao dos alunos. A escola deve estar atenta para garantir que a utilizacdo dessas ferramentas esteja
alinhada com os objetivos pedagogicos e que os alunos estejam desenvolvendo habilidades essenciais
para a vida, como a capacidade de pensar criticamente, de trabalhar em equipe e de se comunicar de
forma clara e eficiente.

No caso especifico da leitura, uma estratégia simples ¢ a producdao e consumo de podcast e
resenhas em video. Incentiva-se a curiosidade e a aproximag¢do do leitor com a obra e, a0 mesmo
tempo, desperta no consumidor a possibilidade de conhecer novas realidades pelas telas. Os caminhos
para a integracdo das midias a educacdo sao multiplos e diversos. Todos, no entanto, dependem de
investimento principalmente na formagdo de formadores e adequacdo da infraestrutura em hardware,
software e redes.

Um estudo publicado em 2018 pela consultoria McKinsey estima que a ado¢do da IA na
educagdo podera gerar um impacto positivo de até 1,2 trilhdo de délares na economia global até 2025.
O estudo também prevé que a IA podera ajudar a melhorar a qualidade da educagdo, personalizar o
ensino e tornd-lo mais acessivel e eficiente.

Outra pesquisa, realizada pela Universidade de Oxford, em 2019, avaliou os impactos da [A na

educagdo em diferentes paises e concluiu que a tecnologia pode ajudar a melhorar o aprendizado,
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aumentar a eficiéncia do ensino e fornecer feedbacks mais precisos aos alunos. No entanto, o estudo
também alerta para os desafios da implementagdo da IA na educacdo, como a necessidade de
treinamento adequado para os professores e a preocupagao com a privacidade dos dados dos alunos.
No caso brasileiro, verifica-se um significativo crescimento no numero de empresas que estao
investindo em solugdes de IA para a educagdo, como sistemas de tutoria inteligente, plataformas de
aprendizagem adaptativa e chatbots educacionais. Essas tecnologias tém o potencial de transformar a
forma como os alunos aprendem e como os professores ensinam, oferecendo uma experiéncia mais

personalizada e eficiente.

4 EXEMPLO PRATICO NA EXECUCAO EM SALA DE AULA DO PROJETO JORNAL
IMPRESSO E DIGITAL

Como podemos compreender, neste projeto do jornal em sala de aula, na nossa proposta
pedagogica, vamos utilizar o jornal impresso paralelo ao digital. Na verdade, os dois modelos estdo
sendo colocados em pauta. Sendo assim, um deles ¢ um veiculo de comunica¢do com séculos de
historia, o papel impresso, e o outro, que usa o mesmo conteiido, mas na versao digital, tecnologia
disponivel principalmente nas ultimas duas décadas, acessado no computador (internet), no celular
(através do whatsapp, por exemplo). O aluno estard manejando a leitura do jornal impresso (papel) e
ao mesmo tempo vai manusear € ler o mesmo contetido no modelo digital.

Serao contempladas, nesta avaliagdo (experiéncia), duas salas de aula do segundo ano do ensino
médio durante a disciplina de lingua portuguesa, em duas instituicdes de ensino, em Ararangua (SC).
Sendo estudantes que t€ém uma média de idade entre 15 e 17 anos, somando em torno de 60 alunos.
Para facilitar na viabilizagdo, o proprio professor faz a divisdao dos grupos de em média de quatro
alunos cada, observando que cada um deles tenha pelo menos dois alunos que estao mais familiarizados
com a tecnologia digital. Considerando que a propria escola disponibiliza Rede de Wifi para os seus
discentes e professores, inclusive laboratério com computadores ligados com a internet, disponivel
durante todo o periodo de aulas. Ainda oferece o uso de teldo para projetar (apresentar) as imagens
geradas.

A edigdo do jornal digital serd encaminhada no sistema/ formato pdf, via whatsapp, para os
alunos, assim podendo ser aberto este material também em outras plataformas digitais. Havera as
instrucdes necessarias para que todos os grupos estejam adaptados para este acesso. A mesma edigao
digital sera entregue impressa para cada aluno, que assim pode manusear os dois modelos (impresso e
digital). O Jornal O Tempo, com sede em Ararangud, vai estar viabilizando a entrega do material, que

¢ a edigdo digital e o exemplar impresso, sem custos para a escola ou para os alunos.
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Sugerimos que sejam disponibilizadas duas aulas para manuseio e discussdes em sala de aula,
inclusive com explicagdes do professor no teldo, respondendo todas as davidas e curiosidades. Estara
a disposicao dos professores e alunos, uma equipe do Jornal O Tempo, que pode intervir assim que for
julgado necessario pelos professores e a diregao das instituigdes de ensino.

Como modelo de avaliacdo, sugerimos que depois destas duas aulas com explicacdes, com
manuseio e com discussodes, cada estudante individualmente venha apresentar um parecer por escrito
de até 30 linhas sobre a experiéncia, conteudo que vai também servir como referéncia para analisar
este projeto aplicado em sala de aula. Por outro lado, este material escrito que esta sendo entregue pelo
estudante, sera também o instrumento para conceder nota, que pode ser acrescido em 20%, dependendo
da participacdo e performance de cada aluno, conforme cabe ao entendimento do professor, durante as
duas aulas de observacdes e de explanagdes, ocorridas num estilo de bate-papo sobre a viabilidade, do
aproveitamento e da importancia do jornal impresso e digital, aliado com as anélises dos conteudos
veiculados, a informacao, a noticia.

O desenvolvimento dos trabalhos deve responder diversas perguntas, como exemplos temos:
se o jornal na sala de aula contribui para que o ensino se torne mais atraente; se valoriza o ato de ler e
escrever; se ¢ uma agdo pedagdgica inovadora; se gera atragdo para ampliar o habito da leitura; se o
jornal desperta a atencdo e estimula o aluno para o debate e a discussao; se os alunos se envolveram
no projeto fazendo devidas andlises; se o projeto da utilizacdo do jornal melhora os propositos da sala
de aula tradicional; se o jornal gera interesses e curiosidades; se o jornal impresso ou digital € um

acréscimo para estar informado.

5 TECNOLOGIA COM IMPACTOS, PERIGOS E BENEFICIOS

Imagine o mundo moderno sem a internet, parece até mesmo um caos. O impacto desta
auséncia talvez seja igual como se de repente faltasse a energia elétrica. Interpretamos que tudo esta
ligado com a internet e com a eletricidade.

Um religioso falou para uma turma de alunos, de 13 e 14 anos, que participavam de um curso
de doutrina, por volta de 1982, de que agora ja poderia acontecer a profecia de um lider falar a0 mesmo
tempo com todas as nagdes do mundo. Era muito comum o Programa A Voz do Brasil (uma cadeia de
radio obrigatdria no Brasil). Nao conhecia ainda o potencial da tecnologia de hoje, o mundo da internet,
as redes sociais.

O radio se popularizou, movido a bateria, depois a luz, surgiu o transistor e o radinho de pilha,
veio a audiéncia, assuntos relatados no trabalho de Loeser (1996), que tem 25 entrevistas com pessoas
idosas na época, quando ndo se falava em internet. Mas tudo isto mudou em pouco tempo, também a

internet se popularizou, trazendo hoje todos os tipos de informacgdes, conectada com intensidade nas
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comunidades mais afastadas, inclusive nas consideradas favelas. Num trabalho social, por volta de
2010, onde um dos pontos fisicos principais era justamente a Favela do Ucca (Vila Esperanca), em
Ararangua (SC), observou-se que as criancas estavam usando os melhores equipamentos digitais em
meio aos usuarios de drogas e o comércio de entorpecentes.

A internet trouxe uma revolug@o nas comunicagdes com facilidades nitidas. Podemos acessar
bibliotecas, enciclopédias, galerias de arte, arquivos de noticias e outras fontes de informagdes de
basicamente qualquer lugar do mundo, usando o sistema digital. No entanto, ha cuidados que devem
ser observados para que realmente a internet seja produtiva e venha somar na nossa interagdo, € nas
pesquisas quando nos referimos aos estudantes. Uma explanagdo sobre a necessidade de ter
entendimento para o uso adequado da pesquisa e ndo apenas fazer colagens de textos, ¢ uma orientagao
sugerida por Guedes (2014). Admitindo que o professor tem papel decisivo para mostrar aos discentes
que ndo ¢ somente rede social, mas que a internet ¢ um potencial para a aprendizagem. E, ao mesmo
tempo, o docente deve saber inserir as midias nos projetos educacionais.

No item dos cuidados com a internet, Guizzo (2013) traz uma relagdo para garantir a seguranga
durante o manuseio, porque pessoas de ma f€é podem nos monitorar, manipular dados e informagdes
diversas, trazendo prejuizos de reputagdo e financeiros. Teixeira (2022) relata prejuizos e vantagens
com a internet, no sentido de que traz conteiidos bem aproveitaveis ¢ de bom uso, mas que oferece
riscos como golpes, agressoes e falta de respeito. Ainda, sobre o assunto, Passarelli (2020) menciona
a preocupacdo com a seguranca dos dados cadastrais na internet, aliado com a abundancia de
informagdes, que trazem um vigor para a proliferagdo das fake news.

Um relato de Dentzel (2022) enfatiza de que antes da vinda da internet, para estar atualizado
com as devidas noticias, havia uma necessidade de ir até a banca de jornais € comprar uma edi¢ao
local, para saber o que havia acontecido no dia anterior. Em Ararangua, percebemos que ainda hoje ha
0s que vao a banca, mas ficou bastante restrito, para buscar o seu jornal de costume, e até aproveitam
0 momento para comprar uma revista ou um livro e colocam as conversas em dia com a roda de amigos
no mesmo local.

A internet ndo € mais um projeto controlado pelo Estado, ¢ uma das explanagdes de Dentzel
(2022). No entanto, podemos declarar que existe uma necessidade de refletirmos de que ainda ha
barreiras a serem vencidas. Porque, hd alguns paises onde o proprio governo controla controla as
informacdes, e fiscaliza o seu cidaddo, principalmente estes sdo os mais radicais no mundo, e
geralmente nos lembramos do Ird e da Coreia do Norte. A referéncia sobre estes extremos destas duas
nagdes inclusive ¢ citada pelo filosofo, pensador e historiador Harari (2022). Mas no contexto geral ha
dezenas de paises que ainda trabalham com bloqueios para a liberdade da internet e até mesmo contra

a imprensa livre.
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Quanto mais bem informado for um cidadao, maior serd a probabilidade de entrar na cabine de
votagdo e melhor expressar sua liberdade politica, admite Dentzel (2022). E visivel na sociedade que
a internet deu condig¢des para as novas maneiras de formar movimentos politicos e que ela tem sido
uma ferramenta de comunicacdo decisiva nas campanhas eleitorais, sendo um instrumento muito
proprio para as passeatas, protestos e todo tipo de manifestacdo publica. Mas também tem sido usada
para manipular informagdes e dissimular mentiras, visando interferir no resultado das urnas.

Os rapidos avangos do mundo tecnologico estao moldando a personalidade dos mais jovens,
tanto de forma positiva como negativa, explica Koch (2017). Ressalta que os pais devem ser instruidos
para intervir com objetivo de orienta-los para a versao positiva. Admite que o tempo gasto com a midia
social vem substituindo o tempo da familia. Acrescentando que eles estdo viciados em tecnologia e se
entregando ao escapismo. E, de natureza espiritual, entende que os relacionamentos dos adolescentes
na midia social ddo origem a crengas. Esta posi¢ao reflete de que podemos trazer a julgamento o perigo
de que alguma instituicdo extremista faca uso desta decisdo, visando fazer o aproveitamento para os
seus projetos.

O meio rural também teve muitos avancos nas tarefas de incrementar as novas tecnologias em
suas atividades, trazendo agilidade e simplificacio (NOVAS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E
COMUNICACAO, 2021). Entendemos que inovar no setor da agricultura agiliza os controles,
aumenta a receita financeira da prefeitura municipal, do estado, e do governo federal, principalmente
quando nos referimos sobre a emissdo de documentos eletronicos desempenhados pelo produtor rural.

Na visdo do superintendente do Senar/SC, Gilmar Anténio Zanluchi, o mundo vive uma nova
era dos grandes desafios que serdo enfrentados na inovacdo (NOVAS TECNOLOGIAS DA
INFORMACAO E COMUNICACAO, 2021). Retratando de que tivemos o momento da mecanizagao,
prosseguindo com a automacgao € no momento € a informatizagdo. Ele alerta que o agricultor ndo deve
sO produzir, mas também acrescenta que precisa saber gerenciar as suas atividades. E, explica, de que

tudo isto esta ligado com a informatizagdo como instrumento para o desempenho do trabalho rural.

6 AEDUCACAO DIGITAL NA ESCOLA E DISCUSSAO NO CONGRESSO NACIONAL

A preocupagdo com o modelo de ensino, que estaria caminhando distante do mundo digital, ¢
uma das preocupacgdes demonstradas por Possa (2018). Num relato de que “deve-se idealizar uma outra
escola, que utilize a tecnologia na perspectiva da cultura digital” (p.59), tendo empenho para atualizar
as formas de aprendizagem, num conceito de que o “digital estabelece um novo tipo de conhecimento”
(p-59), e que as instituicdes de ensino “estdo baseadas no conhecimento tedrico e na oralidade” (p.59).
Interpretando que com politicas publicas devem ser reforgados “estagios colaborativos de educacdo

focada na experiéncia” (p.63), numa expectativa de afastamento “de modelos tedricos disciplinares”
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(p.63). No seu trabalho, que faz uma investigacdo do comportamento de adolescentes e jovens, Possa
(2018) retrata ainda que “a velocidade das inovac¢des no mundo do trabalho precisa ser acompanhada
pela escola” (p.66).

A educacao digital na escola ¢ um dos caminhos que vém para capacitar os alunos para a visao
das novas tecnologias da informacdo e comunicacdo, e para abrir as portas para a qualificagdo, no
considerado novo segmento, o assunto ¢ o conteiido de um projeto de lei, de autoria da deputada federal
Angela Regina Heinzen Amin Helou, aprovado na Camara dos Deputados, em agosto de 2022
(PROJETO INSTITUI EDUCACAO DIGITAL NA ESCOLA, 2022). A proposta prevé varios eixos,
como a inclusdo digital e a educagao digital escolar, e na compreensao do projeto, um dos alvos ¢ abrir
possibilidades para a educagdo ter ambientes inovadores e estimulantes, além de facilitar
aprendizagens, aumentar a motivag¢ao dos alunos, no preparo para usar as tecnologias como ferramenta
essencial do conhecimento.

"A educacdo digital vem para transformar a vida de jovens, profissionais e professores.
Precisamos estar preparados para um mundo muito mais tecnologico” (PROJETO INSTITUI
EDUCACAO DIGITAL NA ESCOLA, 2022, p.7). Quando falamos num cidadio preparado, alguém
que vai enfrentar diariamente o mundo digital, observamos, segundo Teixeira (2022), que as escolas,
por exemplo, devem oferecer “ferramentas que inibam a falta de civilidade e a violéncia na web a
sociedade” (p.48). Por isso, entendemos que a educacao digital se torna ainda mais importante para
termos um jovem e um adulto mais saudavel.

As tecnologias da informagao e comunicagdo tém um importante papel no desenvolvimento da
educacdo, incluindo acessibilidade, redes sociais, computadores, e ainda as praticas e culturas com esta
utilizagdo no ensino, apresenta (CANDIDO, 2014). Acrescenta que a aplicagdo desta tecnologia ¢ a
caminhada para o grande desafio, que € levar o aluno para ter entendimento e aprender naquilo que €
instruido. A matéria da educagdo digital na escola, denominada PL 4513/2020, ainda estd dependendo
da votacdo no Senado para depois ser sancionada como lei.

“Em meio a transformacgdo tecnoldgica, que naturalmente tem implicado transformagoes
culturais e sociais, surge a necessidade de superar velhas estruturas propostas para o ensino e para a
aprendizagem”, mencionado por Kripka (2022, p.51). Instruindo de que devem ser proporcionados
“ambientes de aprendizagens adequados as necessidades da sociedade contemporanea (p.51)”. Num
sentido que sejam explorados os recursos das novas tecnologias, “de modo a superar as atuais
dificuldades que professores tém enfrentado nos contextos de ensino formais, e favorecendo o
almejado enriquecimento das atuais praticas pedagogicas (p.51)”. Explicando de que o uso da

tecnologia no ensino ¢ indispensavel, “pois elas possuem recursos digitais que podem favorecer a
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aprendizagem, uma vez que se constituem como dispositivos tecnologicos de uso diario, com os quais

ele tem muita familiaridade, habilidade e competéncia” (p.51).

7 APRENDER CRONICA COM O USO DA MIDIA IMPRESSA E DIGITAL

Analisando de que Platdo teve a sua propria escola, isto ha 2400 anos, na Grécia, sobre este
assunto, o professor Jodo Bosco da Mota Alves, explicou, em uma das suas aulas, formada por uma
platéia principalmente de estudante de mestrado em Tecnologia da Informag¢dao e Comunicagao, na
Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC), em Ararangua, de que Platdo e os seus discipulos
ministravam aulas de matematica e filosofia nos jardins e nas pragas, em meio a natureza. Hoje
percebemos que este ¢ um caminho importante para os alunos, que saem da rotina da sala de aula
fechada, criam novos animos e com certeza, t€ém mais prazer na aprendizagem. Considerando o espago,
a sala de aula e a limitada capacidade, (Alves, 2012) retratou em seu livro um trecho sobre o episodio
"A Alegoria da Caverna", de Platdo. Conhecida como parabola da caverna, exemplifica como o homem
pode se libertar da prisdo. Assunto que também recebeu ampla explanagdo durante as suas aulas.

A integracdo pedagdgica das midias impressas, como jornais, livros e revistas, sdo relevantes
nos projetos didaticos, at¢é mesmo para fundamentar no auxilio das pesquisas, na busca das
informagdes, inclusive nas avaliagdes de Guedes (2014). Ainda acrescentando que, neste contexto, os
discentes podem averiguar comparacdes das noticias entre as varias midias de comunicagdo. A autora
sugere que para o estudante vivenciar como funciona a reda¢do do jornal impresso, o professor pode
proporcionar uma saida de campo e fazer uma visita neste local proprio, observando de perto como as
noticias sdo produzidas e organizadas. Nestes exemplos, podemos encaixar diversos outros pontos
culturais, de comunicacgao impressa, espalhados pela cidade, como cafeterias e lanchonetes especificas,
locais onde ¢ servido um lanche, um café, e a0 mesmo tempo estdo a disposi¢do revistas, jornais e
livros para manusear, modificando o modelo e a rotina da sala de aula tradicional, e trazendo novos
incentivos e empolgacdes. Por exemplo, na cidade de Sdo Pedro de Alcantara, proximo a Floriandpolis
(SC), encontramos uma lancheria bem ao lado da Prefeitura Municipal, onde estdo a disposicao
materiais impressos, inclusive desenhos especificos produzidos por estudantes, que estdo pendurados
nas paredes.

No contexto, também somamos, considerando o ensino do género textual cronica para os
estudantes, objetivando incentivar a leitura e a producdo escrita, em tempos de midias sociais e
audiovisuais. A cronica pode auxiliar o professor a desenvolver no educando a habilidade inclusive da
interpretacdo do texto. Ao realizar um trabalho cativante com este género, envolvendo diferentes
midias, o professor podera contribuir para valorizagdo do ensino. Considerando que o ato de ler

literatura € um exercicio cada vez mais escasso entre a juventude altamente digital nos dias atuais. As
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crOnicas possuem assuntos interessantes € que devem despertar a atengdo deles, estimulando debates,
discussoes e contribuindo para a interpretagdo de textos.

Os alunos devem ser levados a mergulharem no contexto tanto histérico, quanto pratico do
género literario e suas peculiaridades, fazendo com que sejam nao apenas receptores de informacdes,
mas que se envolvam diretamente a partir da analise de fontes visuais. Assim se sugere uma viagem
no tempo com os alunos, partindo para ambientes tipicos onde costumam surgir temas para a redagao
desse género, como as cafeterias, que podem ser um ponto de encontro ¢ de discussdes sobre o
cotidiano, promovendo ali a leitura e analise de cronicas de autores consagrados, publicadas em jornais
e revistas impressas. Paralelo, também as cronicas publicadas podem ser acessadas através de midias
digitais. Seria uma ampliacdo dos propdsitos da sala de aula tradicional, gerando interesse e a
curiosidade do educando para o assunto a ser estudado. Aproximando o universo cotidiano dos
estudantes por meio da apropriacdo e contato com objetos, recursos e tecnologias, que fazem parte de
seu dia a dia fora do ambiente escolar. Por exemplo, no primeiro momento na cafeteria, local do ponto
de encontro, os alunos serdo apresentados aos diferentes formatos de cronicas que pesquisaram, com
exemplos de textos de autores consagrados, antigos e contemporaneos, em midias impressas (jornais
e revistas) e no formato digital . Ali, os alunos vao analisar, redigir e apresentar um tipo de cronica,
escolhendo os autores que desejarem e através de uma midia digital, por exemplo um video ou um
podcast, vao fazer a apresentacao, que pode ser para os proprios colegas da turma, para varias séries e
até mesmo para toda a escola, inclusive com a presenca dos pais e familiares, se assim houver
entendimento. Na avaliagdo, para conceder uma nota, pode ser considerada a participagdo, a discussao,
a organizacdo e a qualidade do material desenvolvido na apresentagao.

Entendemos que a escola e os seus professores precisam gerar acdes pedagogicas inovadoras,
que utilizem os proprios recursos tecnologicos presentes no dia a dia dos estudantes para ampliar o
habito da leitura e da redacao literaria entre os alunos. Neste sentido, para acrescentar, compreendemos
ser importante a avaliagdo de Miranda Junior (2013), que se refere a insercdo das redes sociais nos
modelos pedagogicos, demonstrando os beneficios para os alunos e professores. Nas propostas de
inovagdo, apresentando exemplos que envolvem perguntas dos alunos e respostas dos professores
referente as duvidas sobre os contetidos apresentados. Lancando um desafio aos docentes para que
analisem quais “as praticas pedagogicas se encaixam melhor em cada uma das redes sociais”
(MIRANDA JUNIOR, 2013, p.53). Sobre este assunto relatamos também Passarelli (2020, p. 20):
“projetos educacionais devem ser promovidos nos ambitos formais, ndo-formais e informais para a

consolida¢do da cidadania digital”.
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8 JORNAIS IMPRESSOS E DIGITAIS EM SALA DE AULA

A produgdo de um jornal em sala de aula tem varios beneficios para os alunos, desenvolvendo
diversas competéncias, envolvendo leitura, escrita, organiza¢ao, conhecimento, critica, interpretagao,
pesquisa, trabalho em equipe (GUEDES, 2014). A autora também explica um modelo desta produgao
executado numa instituicdo de ensino em 2008, e todo o material digitado no computador, depois
impresso e distribuido. Podemos entender que representa um desafio, uma nova visdo de mundo, um
melhoramento de aprendizagem em varios setores para os discentes, inclusive habilidades na arte,
quando faz referéncias em letras, fontes e cores. Imaginando esta producao feita em 2008 em
comparag¢do com o ano de 2023, a facilidade tecnoldgica agora é extremamente diferenciada. O mesmo
jornal impresso pode facilmente atingir toda a comunidade escolar (alunos, professores), pais e
familiares, inclusive liderangas, porque tudo pode ser encaminhado pela tecnologia digital, e ainda sem
aumentar os custos.

A visualizag@o dos materiais produzidos pelos alunos numa feira e exposi¢ao geram importante
curiosidade para a comunidade escolar. Por exemplo, a histéria da comunicagdo, onde podem ser
expostos aparelhos de radio, televisdo, jornais, revistas, fotos antigas, maquinas de escrever. A atragdo
vai ser grande, mas o impacto pode gerar uma dimensdo mais relevante quando o evento ¢ filmado,
fotografado, podendo servir mais facilmente para uma visualizagdo ¢ uma avaliacdo futura, servindo
mais facilmente para o armazenamento da historia. Considerando ainda que os aparelhos e impressos
antigos exigem cuidados na sua preservagdo, € quando expostos precisam ter uma atengdo especial.
Na segunda metade de 2022, uma escola particular de ensino basico, de Floriandpolis, promoveu um
evento com as caracteristicas citadas. Uma das questdes que também marcou nesta oportunidade foi a
exposicao impressa de um pesquisa, falando sobre preconceito e discriminagdo, realizada por uma
turma da quinta série, abordando a evolu¢ao das mulheres negras no mercado de trabalho, somando
cerca de 100 entrevistas e os dados estatisticos das perguntas foi fixado num quadro na parede,
somando umas 20 folhas de oficio.

Rosa (2014) considera a necessidade de integrar as tecnologias na educacao, sendo o mais
importante as melhorias da aprendizagem. E, observa que ¢ “importante integrar as velhas e novas
midias de acordo com as condi¢des de acesso as tecnologias e 0s objetivos pedagodgicos tragados por
cada professor” (p.23). Explicando que devem ser estruturadas “as estratégias mais adequadas na
utilizacdo e amplia¢do do uso das tecnologias digitais na pratica pedagdgica. A Educagdo ndo pode
ficar alheia as mudangas que ocorrem na forma de comunicar e aprender” (p.38). Explica que os
dispositivos mdveis fazem parte dos alunos e que as instituicdes de ensino devem tentar integra-las na

aprendizagem.
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Existem retratos da utilizagdo de tecnologias méveis como ferramentas para o ensino, uma
compara¢do do que ja vem acontecendo com outros equipamentos tecnoldgicos, sendo exemplo, os
computadores, conforme Godinho ¢ Gongalves (2022). Explicam também que “a captura de imagem
com recurso ao smartphone € encorajada, servindo, além de um método de aprendizagem, uma forma
de incentivo aos estudantes para tentarem explorar as potencialidades destes objetos que os
acompanham para todo o lado” (p.85). Fazendo uma andlise, o exemplo da feira na escola, citado
anteriormente, pode ser um ambiente perfeitamente apropriavel para colocar em pratica o uso do
aparelho moével (smartphone), fazendo filmagens e fotogratando, servindo como modelo pedagégico.

Compreendemos que os jovens estudantes sdo um potencial para aprender com habilidade as
técnicas da leitura do jornal em sala de aula e o manuseio equilibrado da tecnologia. Principalmente
por serem considerados os nativos digitais, uma referéncia a obra (Possa 2013), que também faz uma
avaliagdo sobre os idosos (imigrantes digitais), considerados o contrario, por ndo terem um dominio e
a inclusdo devida com a tecnologia, sendo muitas vezes dependentes do auxilio dos mais novos, como
os filhos, para movimentar a conta bancaria, por exemplo, ndo exercendo com plenitude os direitos.
Ele ainda menciona que ¢ necessario melhorar as politicas publicas para os idosos, observando que as
tecnologias ndo podem ser barradas. Nesta afirma¢do, compreendemos que o grande potencial a ser
trabalhado ¢ o estudante, que vai aplicar a aprendizagem ao longo de toda uma vida (jovem e idoso),
tendo uma jornada mais plena, e impactando um aglomerado de individuos que estdo ao seu redor.

A inclusdo do letramento sobre midia na grade curricular do ensino na Finlandia trouxe a
conquista do primeiro lugar no ranking contra a desinformagao e a referéncia em educagao (COMO A
FINLANDIA ESTA USANDO AS ESCOLAS PARA COMBATER FAKE NEWS, 2022).
Considerando que 14, a proposta pedagogica € trabalhada de forma interdisciplinar, desde 2014,
integrando o curriculo regular nos ensinos fundamental e médio. Citando que a escola estatal French-
Finnish School, na capital finlandesa, inicia o letramento mididtico a partir dos seis anos, instruindo
sobre noticias falsas e os seus reflexos. Explicando que as praticas pedagogicas incentivam a cidadania
digital, diferenciagdo de géneros midiaticos, €tica e responsabilidade informacional. Quando
observamos este exemplo da Finlandia, percebemos que as propostas pedagdgicas que instruem sobre

o entendimento e o manejo digital devem encontrar enraizamento também no ensino brasileiro.

9 PAPEL IMPRESSO AO SISTEMA DIGITAL
O foco hoje ¢ a tecnologia digital da comunicagdo, dificil pensar diferente. Mas, € importante
considerar também o comeco, assim como podemos declarar, e fazer uma determinada avaliacdo sobre

a histdria do sistema de impressdo, que esta ha cinco séculos funcionando, interferindo e impactando
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diretamente na sociedade. Nao s6 impactando na producao de livros, revistas e jornais, mas também
no acervo da documentagao de toda populagdo.

Nos registros de Durant (1961) encontramos um historico na evolucdo da imprensa. Aponta
que a grande referéncia ¢ a invencao de um equipamento grafico, a impressao, por Johannes Gutenberg
Mainz, que deu o impulso no que chamamos de desenvolvimento da pratica da impressdo grafica. Isto
impulsionou, segundo ele, para que entdo comegasse a producdo de edigdes impressas de livros, que
foram se espalhando inicialmente pela Europa. E, que o jornal impresso iniciou um século depois,
surgindo na Alemanha. Entretanto, acrescenta, que no Brasil, somente dois séculos depois, em 1808,
portanto trés séculos depois que inventaram a imprensa, foi quando surgiram os jornais impressos.

Cinco séculos depois que Gutenberg inventou a imprensa, o jornal ainda esta na ativa, tanto
impresso em papel, mas com menos intensidade, como também na plataforma digital, a internet.
Observamos entdo, que mesmo com as novas tecnologias, a velha forma, o jornal impresso continua
ainda em agdo e tendo a sua disponibilidade. Furlanetto (2010) nos transmite a rapida mudanca na
comunicagdo, a globalizagdo da informacgao, dos meios eletronicos, uma adequacdo do material. Das
entrevistas que fez com diretores de jornais, ha pouco mais de 10 anos, alguns deles ndo tém mais o
veiculo impresso em atividades. No entanto, apesar dos pareceres na época pessimistas que fez sobre
o impresso, hoje observamos que o jornal em papel ainda esta em suas atividades, ocupando espago,

mas esta longe do auge que foi hé cerca de poucas décadas.

10 INCLUSAO DA NOVA TECNOLOGIA

Com o surgimento das novas tecnologias e o conhecimento agregado, vém os novos desafios.
O impulso com a tecnologia vem surpreendendo, “tém influenciado, de modo especial, a forma como
o conhecimento humano estd sendo construido e armazenado, especialmente o conhecimento
cientifico, que estd cada vez mais disseminado”, declara Kripka (2022, p.51). Indo mais além com a
sua posic¢do, ao referir os avancgos cientificos, a quantidade de conhecimento, que pode “também, ser
gerado por meio dos computadores, utilizando-se a inteligéncia artificial e os sistemas
inteligentes”(p.51).

Maquinas ocupam o espago da mao de obra humana. No inicio dos anos 80, numa fabrica de
calcados, setor onde se realizava o servigo de lixar a sola de ténis, a poeira da borracha era intensa.
Cerca de 10 funcionarios faziam a mesma coisa. Ha relato de um deles que contraiu cancer por causa
da poeira que havia ingerido. Mas poucos anos se passaram € o setor ndo precisa mais da mao de obra
humana para o servigo de lixar. Apenas um funcionario faz todo o servico ser executado pela maquina,

coloca a sola numa esteira, que sai do outro lado com a tarefa pronta.
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Um modelo que merece muita reflexao e que pode ser comparado também ao exemplo do setor
de lixa na fabrica, mesmo sendo proferido ha duas décadas, ¢ o de Drucker (2002). Ele registra que as
instalagdes internas de um grande prédio, como um hospital ou uma penitenciaria (tubulacao de agua,
energia, esgoto, gas), era algo que antes ocupava 25 desenhistas habilidosos por 50 dias. E, explica,
que com o advento da tecnologia, existe um programa de computagdo, por meio do qual um tnico
profissional da conta do recado em dois ou trés dias. Ha mais de 20 anos se observava esta grande
conquista com a utilizacdo da tecnologia, inclusive no fator de tempo, na diminui¢ao de gastos, e
também um impacto na reducao da mao de obra humana.

Preocupagdes com os perigos também sdo demonstrados com o uso da tecnologia, e Harari
(2022) disse que a habilidade das maquinas ¢ capaz de identificar quem ¢ homossexual e que esta
posicao humana, em paises como Ird, ¢ punida com pena de morte. Disse também que ja na Coreia do
Norte, a inovacdo (inteligéncia artificial) pode identificar quem expressa sentimento de raiva ou
adversidade durante o pronunciamento da lideranga do pais, atitudes que também recebem punigdes

rigorosas.

11 CONSIDERACOES FINAIS

Uma legislagcdo adequada é a alavanca para as propostas de fortalecer e adotar um modelo
pedagdgico com o objetivo de gerar o habito de leitura do jornal impresso e digital em sala de aula.

Para aprender as disciplinas de Matematica, Portugués, Quimica, Biologia, Fisica, Historia,
Geografia, Filosofia e diversas outras, ¢ necessario esforco, persisténcia e animo. Mesmo que o aluno
do Ensino Basico ndo goste de um determinado contetdo, vai ter que enfrentar e alcancar a nota
favoravel para sua aprovacao, durante os seus estudos regulares, nas provas de concursos e selecoes.
Da mesma forma podem ser inseridos no curriculo escolar os materiais € aprendizagens que tratam
sobre a leitura do jornal. O sucesso dessa aprendizagem depende da atuacdo qualificada do professor
e da forma como apresenta a pratica pedagogica.

A unido de varias institui¢des numa causa, os sindicatos, as universidades, as entidades de
classe, pode servir como alicerce para a implantagdao de uma legislagao com condi¢des de dar um novo
impulso para o rumo de somar novos leitores para os jornais (impressos e digitais). A compreensao ¢
que na escola estd o grande potencial dos futuros leitores de jornais. Hoje sdo jovens com menos de
18 anos em sua maioria, cumprindo as suas atividades escolares, depois eles serdo as geragoes do
futuro que estardo levando o hébito até o final da sua trajetoria de vida, até mesmo até os 80 ou 90
anos.

A demonstracdo de um estudo, uma proposta, um projeto, podem parecer sem importancia. Mas

quando sao colocados em pratica podem ser um alicerce de grande valia, fundamentais e necessarios,
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igual a estrutura de um prédio. Assim, almejamos que este trabalho encontre respaldo, seja apreciado
pelas autoridades e encontre o caminho para ser colocado em pratica de forma efetiva e encontre os
devidos resultados favoraveis.

Um professor de Educagao Fisica, que escapou de embarcar para a Segunda Guerra Mundial
por ter sido ferido, teve varias historias suas retratadas no Jornal O Tempo, de Ararangud. Fixou na
parede, no seu saldo de festas, inimeras paginas veiculadas com o seu retratado e contetidos do
impresso. Inclusive plastificou uma das matérias. Um guarda noturno, em janeiro de 2023, elogiou
uma matéria veiculada no Jornal O Tempo. Esta falava de um parque de diversdes famoso na regiao,
que fez parte da sua convivéncia na juventude, e disse que levou para arquivar o exemplar de um
assinante. Estes dois exemplos demonstram a relevancia e os impactos que o jornal impresso pode
representar, apesar da expressiva tecnologia eletronica que acompanha os meios noticiosos. Tendo
significado importante para o acervo historico e para somatdria na disciplina de Historia, por exemplo.

Da mesma forma, um potencial impresso de acervo historico fica a disposi¢ao nos arquivos dos
mais de 25 anos do Jornal O Tempo, de Ararangud (SC). Muitos jornais e revistas de eventos
comemorativos, como o time campedo, a morte de um idolo ou de um musico famoso, a posse de uma
lideranca, foram guardados por fas e hoje despertam as maiores curiosidades, t€ém um valor documental
imenso. Muitas destas produgdes estdo no fundo do bau, guardadas num armario do s6tdo na casa da
vovo, por exemplo. Um empresario, visando a produ¢do de um documentario, solicitou os arquivos de
todas as matérias e fotos veiculadas no Jornal O Tempo sobre a pesca da tainha. Da mesma forma, um
ex-prefeito pediu um arquivo completo de todo o material inserido nas edi¢des deste jornal durante a
sua gestdo na Prefeitura, visando guardar no seu acervo proprio.

Uma professora do Ensino Basico de Ararangud, no final de janeiro de 2023, solicitou auxilio
para o Jornal O Tempo porque pretende aplicar o jornal na escola durante o ano, incluindo a
compreensdo sobre o funcionamento da produgdo, como as matérias, as fotos e a montagem das
paginas para a impressdo. Esta ¢ uma importante oportunidade para avaliagdes com desenvolvimento
de um rico material escrito, servindo também como base para os professores na pratica pedagogica do
projeto de jornal em sala de aula, e andlise para as liderangas.

Nesta producdo foram apresentados alguns fatos curiosos que envolvem as novas tecnologias
da informagdo e comunicacdo, testemunhados ao longo da jornada, mas ha uma centena deles que
poderiam ser escritos, sdo relevantes e isto pode acontecer oportunamente, merecem Sser
documentados.

Para o célebre pensador francés Bruno Latour, os brasileiros estdo entre os que estdo mais
preparados para criar novas disciplinas e coletividades, o que traz Fiorini (2022). Considerando que a

transformagdo destas persuasdes ja estariam acontecendo, fazendo parte do campo de investidas e
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pesquisas. Como base também sustentada nestas declaracdes, propomos que seja criada uma
legislacdo, para que cada empresa que tenha veiculacao de jornal, venha disponibilizar o seu contetdo
numa plataforma da internet, com acesso gratuito em todas as instituicdes de educagdo no Brasil, tanto
publica como particular, beneficiando o ensino basico e a universidade. Trazendo impacto aliado com
os incentivos em sala de aula para que os estudantes tenham hébitos didrios na leitura de jornais.

Avaliando também que a grande vantagem destes veiculos (Jornais) ¢ aumentar o nimero de
leitores para as suas noticias produzidas, o que aumenta a fatia publicitaria pelo grande fluxo de
acessos. Assim, este site (plataforma digital) facilmente deve receber patrocinadores em potencial,
assim auxiliando na compensag¢ao de disponibilizar de forma gratuita a informacao, os documentarios,
as fotos, as noticias jornalisticas. E, assim estes Jornais, terdo uma nova alavanca, um novo potencial
€ novas expectativas para o seu crescimento, voltando a aumentar o seu nimero de leitores,
colaboradores, simpatizantes e negdcios para melhorar o seu or¢gamento financeiro, sendo agora com
intensidade na forma digital. Ainda criando geragdes futuras de leitores de jornais, o que ¢
extremamente positivo, sendo um dos fundamentos para a sua condi¢cao de se manterem no mercado e
com melhores proje¢des para o crescimento.

Na nossa consideragdo especial, deve ser relatado de que os jornais, nesta plataforma digital
que estamos propondo implantar, ficardo arquivados, criando uma expectativa de consulta permanente
e de facil acesso, servindo também para pesquisa, historia, comprovagdo de publicacdo (editais,
anuncios), significando que vai também funcionar como uma nova biblioteca, uma nova
fundamentagdo em todas as institui¢des de ensino do pais. Porque para qualquer pesquisa no jornal
impresso € necessario ter extremos cuidados no manuseio para ndo desequilibrar a organizacdo do
ambiente de arquivos. Uma questdo a ser analisada ¢ que o papel pode desaparecer numa adversidade,
perder a qualidade, precisa ser guardado em acordo para ser legivel. Neste sentido, o arquivo digital ¢
uma relevante vantagem, uma facilidade extrema para o sistema de ensino.

Como alicerce para a nossa proposta, fica determinado que a nova legislagdo a ser criada exija
que todo o veiculo impresso e digital (Jornal) sé possa receber verba publica (municipal, estadual,
federal), como propagandas institucionais, inserir editais e balangos empresariais, se colocar a sua
edi¢do jornalistica na plataforma digital gratuita disponivel para toda a rede de ensino. Portanto, os
considerados Jornais das grandes cidades e capitais, formadores de opinido, também vao estar
presentes neste projeto de inovagdo, valorizando esta iniciativa tecnolodgica.

O habito da leitura e da informacao do jornal (agora principalmente no digital) com esta nova
legislacdo, os assuntos noticiosos, relacionados com a cultura e com a opinido, além de todos os
assuntos diversos, compreendemos que deve beneficiar o desejo das autoridades de comando, governo

federal, por exemplo, porque traz impactos para diminuir a desigualdade social no pais. Neste sentido,
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também Loeser (2013) relata que a melhora da economia, o aumento da alfabetizagdo e os incentivos
do Ministério da Educacdo, foram decisivos no impacto favoravel das empresas de comunicag¢ao. O
seu trabalho ainda apresenta um plano de agdo para uma empresa de comunicagao escrita, uma relagao
com o Jornal O Tempo, de Ararangua (SC), e um breve historico sobre o jornalismo impresso.

Ao analisar as afirmagdes de um renome reconhecido no mundo, como do pensador e fil6sofo
Latour, temos condi¢des especiais para fazer uma transformagdo na educagao através deste projeto de
aplicacdo da leitura de jornais nas institui¢des de ensino no Brasil. Ainda mais, quando menciona que

os brasileiros estdo entre os mais preparados para novas criagoes.
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APENDICES

APENDICE I
TRECHOS DA MEMORIA DE MUDANCA TECNOLOGICA VIVIDA PELO AUTOR
DESTE ARTIGO

Nasceu nas proximidades da Rodovia BR 116, em Nova Petropolis, Rio Grande do Sul, onde
presenciou muitos jovens colecionando copos plésticos que eram jogados pelas janelas dos 6nibus.

Pela metade dos anos 70, acompanhava os seus irmaos a noite no armazém da vila, cerca de 1
km de distancia, para assistir uma corrida de Formula 1, onde uma centena de individuos se reuniram
em frente a uma televisdo preto e branco. Considerando que na €poca era raro ver quem tinha uma
televisdo em sua residéncia ou comércio. Em 1979, um aglomerado de pessoas foi a casa do seu pai
assistir a final do Campeonato Brasileiro de Futebol, numa televisdo colorida de 16 polegadas. Em
1980, assistiu a final da Copa Libertadores da América de Futebol, que passava na televisdo brasileira
em preto e branco, tendo muita deficiéncia na imagem, porque o Uruguai, onde estava acontecendo o
jogo, ndo estava em condicdes com a tecnologia de televisdo colorida, o que o locutor do jogo dizia.

Nas atividades desenvolvidas ao longo da caminhada, teve a oportunidade de produzir as atas
da Camara Municipal de Nova Petrépolis (RS), todas datilografadas, entre os anos de 1993 a 1996.
Eram gravadas em fita cassete e depois repassadas para o papel. Se errasse alguma palavra, quase certo
que teria que recomegar uma nova folha em substitui¢cdo. Portanto, a atencao era automatica, nao podia
haver erro. Pelo andar das atividades, os erros raramente aconteciam. Neste periodo, o computador
ainda ndo havia chegado nesta reparti¢do publica.

No inicio dos anos 90, a Unisinos, universidade sediada em Sdo Leopoldo (RS), onde fez
graduacao de Comunicagdo Social / Habilitagdo em Jornalismo, tinha méaquinas de datilografia a
disposicao dos seus alunos. O computador estava s6 chegando e ainda nao tinha engrenado. Mostravam
os procedimentos de diagramagdo do jornal num teldo e vérios alunos iam dividindo alguns
computadores. Nao havia ainda esta atracao de internet ou redes sociais.

Conseguiu uma linha de telefone celular em 1995 (a primeira quota de beneficiados), era uma
grande novidade. Muitos estavam desejosos para ter também um aparelho igual, mas a companhia
telefonica, a CRT, uma estatal do governo gatcho, ndo tinha toda a disponibilidade. Importante
considerar que o celular servia apenas para fazer ligacdes telefonicas, acrescentando que ja tinha
também a funcao de relogio e alarme. Em 1996 foi sorteado para adquirir um telefone fixo, sendo

financiado pelo banco em 36 vezes.
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APENDICE 1
FORMULARIO DA PESQUISA
Pesquisa para fins de trabalho final do curso de Pos-Graduagdo Especializacdo em Midias

Integradas na Educacao, pelo Instituto Federal de Santa Catarina - IFSC Responsavel Quirino Loeser,

CPF 478 861 700 59

Questionario aplicado em unidades sediadas em Ararangud: Institui¢do Privada/Publica;

Segundo Ano do Ensino Médio

Assinale somente uma alternativa em cada uma das perguntas
1) Qual a plataforma social / digital que voc€ mais usa?
a () Whatsapp

b () Youtube

¢ () Instagram

d () Messenger

e () LinkedIn

f () Pinterest

g () Twitter

h () Snapchat

1 () Facebook

j () Tik Tok

1 () Nenhuma

m () Outra

2) Quanto tempo durante o dia vocé usa as plataformas sociais / digitais?
a () Até 1 hora por dia

b () Entre 1 hora a 3 horas por dia

c () Entre 3 hora a 6 horas por dia

d () Mais de 6 horas por dia

e ( )Nao uso
3) Quanto deste tempo durante o dia vocé usa para os estudos nas plataformas sociais /
digitais?

a () Até 1 hora por dia
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b () Entre 1 hora a 3 horas por dia
c () Entre 3 hora a 6 horas por dia
d () Mais de 6 horas por dia

e () Nao uso

4) Vocé 1€ noticias nas plataformas sociais / digitais?
a () Todos os dias

b () Mais de 3 dias por semana

c () 1 vez por semana;

d () Nunca leio

5) Vocé gostaria / iria ler jornal nas plataformas sociais / digitais se for de graca?
a () Sim
b () Nao

¢ () Nao sei

6) Vocé acha que ler jornal nas plataformas sociais / digitais ¢ importante para estar
informado?

a () Sim

b () Nao

¢ () Nao sei

7) Vocé ainda 1€ o jornal impresso/ em papel?
a () Sim
b () Nao

¢ () Nao sei

8) O que vocé acha mais confidvel?

a () Jornal Impresso

b () Jornal nas plataformas sociais/ digitais

¢ () Nao sei

Final
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APENDICE III
- INSTITUTO FEDERAL DE SANTA CATARINA
Be0 CAMPUS FLORIANOPOLJS B
INS.T;UTO DEPARTAMENTO ACADEMICO DE GESTAO DO CONHECIMENTO E SISTEMAS
FEDERAL COMPUTACIONAIS - DAGCTC

Santa Catarina

Campus
Florianépolis

CURSO DE ESPECIALIZAGAO EM MIDIAS INTEGRADAS NA EDUCAGAO
ATA DE DEFESA DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Aos 25/02/2025 as 18h30min, na sala virtual Meet (meet.google.com/mgg-pgku-zoe), na
presenca da Banca Examinadora, presidida pelo professor ANDRE DALA POSSA, PhD. e
composta pelos seguintes membros: professor FELIPE CANTORIO SOARES, MsC. e o
jornalista RAFAEL XAVIER DOS PASSOS, MsC., QUIRINO LOESER apresentou o Trabalho
de Conclusédo do Curso como elemento curricular indispensavel a obtengéo do titulo de
Especialista em Midias Integradas na Educagédo, tendo como titulo do trabalho
“COMPREENSAO DE REMODELACOES DO HABITO DE LEITURA DE JORNAIS
IMPRESSOS E DIGITAIS POR JOVENS DO ENSINO MEDIO: ESTUDO DE CASO EM
ARARANGUA/SC’.

A Banca Examinadora reunida em sessao reservada deliberou e decidiu pelo resultado
APROVADO, com nota 8,0 (oito), ora formalmente divulgado ao académico e aos demais
participantes, e eu professor André Dala Possa, PhD., na qualidade de Presidente da Banca
lavrei a presente ata que sera assinada por mim, pelos demais membros e pelo académico

apresentador do Trabalho de Concluséo de Curso.

Documento assinado digitalmente

Vb Andre Dala Possa
g ol Data: 25/02/2025 22:41:45-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

Assinaturas:

Presidente da Banca Examinadora - PhD. André Dala Possa

Documento assinado digitalmente

ub FELIPE CANTORIO SOARES
g Data: 27/02/2025 19:37:46-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Membro da Banca - MsC. Felipe Cantério Soares

Documento assinado digitalmente

v b RAFAEL XAVIER DOS PASSOS
‘ol Data: 26/02/2025 09:29:03-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Membro da Banca — MsC. Rafael Xavier dos Passos

Académico — Quirino Loeses
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