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RESUMO

Este artigo de revisao da literatura analisa a trajetoria da relacao entre Educacao e Tecnologia, desde a
compreensdo de Anisio Teixeira, na metade do século XX, até a formulag¢do da Politica Nacional de
Educagao Digital, em 2023. Em uma abordagem qualitativa, a pesquisa debrucou-se sobre as obras de
Anisio Teixeira, identificando cinco delas que tratam diretamente da tematica das Tecnologias
Educacionais. A leitura e a analise do conteudo desses textos permitiram compreender a concepcao de
tecnologia proposta pelo autor. Além disso, foi realizado um contraponto com a trajetéria da
Informética Educativa no Brasil, partindo dos ideais da Escola Nova, passando pelas estratégias
nacionais de soberania digital, até a elabora¢do da atual Politica Nacional de Educagdo Digital.
Conclui-se que a integracdo da tecnologia a educagdo deve ser entendida ndo apenas como uma
modernizagao dos métodos tradicionais, mas como uma oportunidade de revitalizar e atualizar ideias
centrais da Educacdo Brasileira, especialmente as de Anisio Teixeira. Sua proposta de uma escola
publica, laica, democratica e integral encontra, nas ferramentas tecnoldgicas contemporaneas, uma
aliada potente para se concretizar em larga escala.

Palavras-chave: Educagado Digital. Anisio Teixeira. Educagao Integral.

ABSTRACT

This literature review article analyzes the trajectory of the relationship between Education and
Technology, from Anisio Teixeira’s understanding in the mid-20th century to the formulation of the
National Policy on Digital Education in 2023. Through a qualitative approach, the research examined
Teixeira’s works, identifying five of them that directly address the theme of Educational Technologies.
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The reading and content analysis of these texts allowed for a deeper understanding of the author’s
conception of technology. In addition, a comparison was made with the trajectory of Educational
Informatics in Brazil, beginning with the ideals of the New School movement, moving through the
national strategies for digital sovereignty, and culminating in the development of the current National
Policy on Digital Education. The study concludes that the integration of technology into education
should be understood not merely as a modernization of traditional methods, but as an opportunity to
revitalize and update core ideas of Brazilian education, particularly those of Anisio Teixeira. His
proposal for a public, secular, democratic, and comprehensive school finds in contemporary
technological tools a powerful ally for large-scale implementation.

Keywords: Digital Education. Anisio Teixeira. Integral Education.

RESUMEN

Este articulo de revision de la literatura analiza la trayectoria de la relacion entre Educacion y
Tecnologia, desde la comprension de Anisio Teixeira, a mediados del siglo XX, hasta la formulacion
de la Politica Nacional de Educacion Digital en 2023. A partir de un enfoque cualitativo, la
investigacion se centr6 en las obras de Anisio Teixeira, identificando cinco de ellas que abordan
directamente la tematica de las Tecnologias Educativas. La lectura y el andlisis del contenido de estos
textos permitieron comprender la concepcion de tecnologia propuesta por el autor. Ademas, se realizod
un contrapunto con la trayectoria de la Informéatica Educativa en Brasil, partiendo de los ideales de la
Escuela Nueva, pasando por las estrategias nacionales de soberania digital, hasta la elaboracion de la
actual Politica Nacional de Educacion Digital. Se concluye que la integracion de la tecnologia en la
educacion debe entenderse no solo como una modernizacion de los métodos tradicionales, sino como
una oportunidad para revitalizar y actualizar las ideas centrales de la educacion brasilena,
especialmente las de Anisio Teixeira. Su propuesta de una escuela publica, laica, democratica e integral
encuentra en las herramientas tecnoldgicas contemporaneas una aliada potente para concretarse a gran
escala.

Palabras clave: Educacion Digital. Anisio Teixeira. Educacion Integral.
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1 INTRODUCAO

H4é, hoje, um conjunto de tedricos que discutem a relacdo da sociedade com as tecnologias,
sobretudo as digitais. Para eles, vivenciamos na atualidade a emergéncia de um novo paradigma social,
econdmico, politico e cultural, influenciado pelos conceitos de Ciberespaco e Cibercultura,

apresentados por Lévy (2010):

O Ciberespaco (que também chamarei de ‘rede’) é o novo meio de comunicacdo que surge da
interconexdo mundial dos computadores. O termo especifica ndo apenas a infraestrutura
material da comunicacdo digital, mas também o universo ocednico de informacdes que ela
abriga, assim como os serem humanos que navegam e alimentam esse universo. Quanto ao
neologismo ‘cibercultura’, especifica aqui o conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se
desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco (p. 17, grifo nosso).

“Sociedade da Informagao” (Coll; Monereo, 2010), “Sociedade do Conhecimento” (Takahashi,
2000), “Sociedade Informatica” (Schaff, 2007), “Sociedade em Rede” (Castells, 2003) e “Sociedade
Grafocéntrica Digital” (Mill; Jorge, 2018) sdo nomes dados por estes pesquisadores para o atual
fendmeno social em que estamos inseridos e que determina a forma como trabalhamos, nos
comunicamos, nos relacionamos, aprendemos, pensamos, agimos, em suma, como vivemos no mundo,
diante de constantes e profundas transformagdes sociais, econdmicas, culturais e tecnologicas.

Seja para acessar nossas informagdes bancérias, ou para pagar contas do dia a dia, comprar
coisas, mandar mensagens escritas, por audio ou video, ler uma receita, assistir um tutorial sobre como
consertar algo, solicitar o servigo de carro por aplicativo... dentre incontaveis tarefas cotidianas, tudo,
hoje, depende de Tecnologia.

Negar a importancia dessa dimensdo tecnologica nos dias de hoje seria como retornar para a
caverna! de Platio e rejeitar a verdade e a realidade para além das sombras projetadas nas paredes.
Seja por medo, desinformacao ou apego ao passado, a recusa em aceitar a luz do conhecimento e das
possibilidades que o mundo tecnologico oferece pode trazer como consequéncias, tanto em nivel
pessoal quanto coletivo: a exclusao digital, o aumento de desigualdades, o fomento a discursos
retrogrados e anticientificos. Além disso, hd a vulnerabilidade comunicacional com a prolifera¢ao de
fake news e o comprometimento de avangos importantes em todas as areas da sociedade, como a
medicina, a sustentabilidade e para a democracia.

Como educadores, ocupamos um papel de destaque nesse contexto, uma vez que assumimos a

responsabilidade de formar as futuras geracdes e, de certa forma, de ensina-las a viver nesse “novo

!Alegoria extraida da obra “A Republica” de Platdo (2001).
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mundo”, caracterizado por redes sociais, plataformas digitais de entretenimento, comunicagao ubiqua,
consumo, mobilidade e trabalho remoto, dentre outros elementos.

Com o advento da Internet, um dos maiores desafios da educagao tem sido o de assimilar e
fazer uso das novas tecnologias em uma légica critica de aprendizagem, que prepara alunos e
professores para servirem-se desses meios (e ndo serem dominados por eles), como enfatizam os
autores Freire e Guimaraes (2021) em sua obra “Educar com a Midia”.

Nesse sentido, faz-se necessdria a compreensdo e a critica sobre o que sao, de fato, as
Tecnologias e como elas influenciam nossas formas de viver, ensinar e aprender. A constru¢ao de uma

visdo emancipatoria dessa Cibercultura ¢ condicdo para que os sujeitos se assumam como

protagonistas de suas trajetorias formativas. Na educagdo essa formagao toma corpo, haja vista que

[...] mais do que familiarizar os alunos com os procedimentos de digitacdo, o papel da educagio
escolar ¢ permitir-lhes a compreensdo dos principios cientificos que fundamentam esses
procedimentos. E isso so6 serd possivel com uma educacdo qualitativamente consistente
centrada no dominio da producdo cultural humana que evidencie os esforgos feitos pelas
geracdes anteriores que nods precisamos compreender para poder ndo apenas manter, mas
transformar e superar em dire¢@o a organizacao de uma forma de vida para além da sociedade
capitalista com suas contradigdes, injusticas ¢ desigualdades (Saviani, 2011, p. 143).

Para este autor, a formacao dos sujeitos sociais, construida no seio da escola, deve ser pautada
no uso critico, consciente e eficiente das Tecnologias. Ele considera inevitavel a interferéncia do
desenvolvimento tecnoldgico na organizacao do ato educativo, sobretudo quando contesta a pedagogia
tradicional e faz referéncia a uma nova concepg¢ao pedagdgica que ressignifica os papéis de professores
e alunos. Ele demarca essa mudancga de visdo a partir do advento do movimento da Escola Nova, na
década de 1920, seguido pela publicacdo do “Manifesto dos Pioneiros da Educagdo Nova”, em 1932,
tendo Anisio Teixeira como um dos seus expoentes.

Anisio Teixeira, como um dos principais expoentes do movimento escolanovista, produziu
inimeros textos que apresentavam tanto o seu projeto de nagdo quanto o modelo de Educagao Integral
que defendia. Para ele, no contexto de disputas entre as diferentes concepgdes e projetos de nagdo que
demarcaram o século XX, a Educacao Publica vinha a ocupar lugar de destaque na promogao do futuro
anunciado: fundamentado na laicidade, no papel do Estado e da familia na formag¢ado das criancas, na
renovagao da educagdo, na construgdo de uma escola democratica, na profissionalizagdo do magistério,
no projeto escolar integral e de tempo integral (Xavier; Moll; Araujo, 2023).

Embora nado tenha se dedicado exaustivamente ao estudo da relagdo entre Tecnologia e
Educagao, este tema aparece em algumas de suas obras. Alguns de seus discursos orais, que depois

foram transcritos e publicados, tornaram-se referéncia para este estudo: a) Humanismo Técnico

(Teixeira, 1954); b) Ciéncia e Humanismo (Teixeira, 1955); c) Mestres de Amanha (Teixeira, 1963);

~
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d) Tecnologia e Pensamento (Teixeira, 1969); e e) Cultura e Tecnologia (Teixeira, 1971). A leitura e
analise destas obras permitiu a compreensao do pensamento e do discurso de Anisio Teixeira sobre o
papel da Tecnologia diante do ato educativo, tanto na época na qual foram anunciados quanto como
perspectiva futura para a Educacao.

E valido mencionar que, embora tenha ganhado for¢a com a propagagdo dos discursos
escolanovistas, como aponta Saviani (2011), a relacao entre Tecnologia e Educagdo sempre existiu e
que estas dimensdes, tecnoldgica e educativa, se entrelagam em muitos momentos do tempo historico,
vistas por Kenski (2007) e Gabriel (2023) como indissociaveis, especialmente a partir do surgimento
das primeiras Tecnologias da Informagao ¢ Comunicagao (TICs).

Como exemplo de TICs associadas ao ato educativo ao longo da historia da humanidade, temos:
a Escrita, que surgiu 4.000 anos antes de Cristo; a criacdo do papel pelos egipcios, 3.000 a.C.; e a
criacdo do primeiro livro impresso, por meio da técnica de prensa de Gutemberg, no século XV.
Naturalmente, esses recursos mais rudimentares se aprimoraram com o passar do tempo e passaram a
dar lugar a novas versoes de um mesmo produto ou, simplesmente, artefatos originais que sao criados

para solucionar problemas do tempo para o qual foram concebidos. Em outras palavras,

[...] os objetivos, papéis, metodologias e recursos digitais estdo sendo repensados a medida
que maquinas, redes eletronicas e tecnologias moveis invadem os espacos de aprendizagem
tradicionais, fazendo emergir conceitos e praticas relacionadas a sistemas informatizados,

ambientes hipermidia e comunidades virtuais de aprendizagem (Bruzzi, 2016, p. 476).
Atualizando esta lista com mais alguns exemplos (obviamente sem esgota-la, pois ha um sem-
nimero de outros recursos tecnoldgicos com significativa relevancia para a Educagdo), podemos
mencionar aqueles que, de certa forma, tornaram-se emblematicos para a historia da comunicagdo
humana, provocados, de inicio, pela nova ordem econdmica impulsionada pelo Capitalismo e pelo
processo de industrializacdo, até a chegada dos séculos XX e XXI, com suas producdes que
demarcaram a transi¢cdo do modelo analdgico para o digital. Dentre essas produgdes, podemos citar: o
surgimento do radio, em 1925; o primeiro computador pessoal, criado pela empresa International
Business Machine (IBM), em 1981; o advento da Internet, primeiro como um recurso militar em 1969
e, depois, com o desenvolvimento do conceito de World Wide Web (WWW), na década de 1980 e, por
fim, a sua popularizacdo na década seguinte; e, mais recentemente, o surgimento de redes sociais
ambientadas na virtualidade da Internet, no final dos anos 1990 e inicio dos anos 2000, com destaque
para as grandes poténcias nesse segmento, que sao o Facebook, Youtube, Whatsapp, Instagram e Tik

Tok.
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Diante desse cenario de grandes transformagdes, no qual a Educagdo estd no centro e a
Tecnologia protagoniza algumas dessas mudangas de paradigma, este artigo se propOs a analisar a
trajetoria da relacao entre Educacdo e Tecnologia, partindo da compreensao de Anisio Teixeira, na
metade do século XX, até a defini¢do da Politica Nacional de Educagao Digital (PNED), em 2023.

O titulo do artigo faz alusdo ao texto “Mestres de Amanha”, de Anisio Teixeira, publicado em
1963, em que ele apresenta o cenario educacional da época e vislumbra um futuro para a Educagao
mediado pelos recursos tecnoldgicos. De certa forma, neste titulo, j4 anunciamos a conclusao do
trabalho ao afirmar que o “amanha” ja chegou e que muito do que este autor preconizou na referida
obra ¢ vivenciado nos processos educativos atuais, sobretudo em tempos de Educagao Digital.

O artigo se estrutura da seguinte forma: a Introdugdo, que traz as informagdes iniciais da
pesquisa, como o contexto, 0s primeiros ensaios tedricos, a justificativa da pesquisa e o seu objetivo;
a Proposta Metodologica, na qual se apresenta o percurso de coleta, tratamento e analise dos dados da
pesquisa; a se¢do “De ontem até hoje: a relagdo entre educagdo e tecnologia”, na qual se apresenta
brevemente a interagdo Homem X Maquina e introduz os conceitos de Técnica, Tecnologia e
Tecnologia Educacional para, em seguida, percorrer a histéria da Tecnologia nos paradigmas
educacionais, até chegar as politicas nacionais mais recentes nesse campo; a secao “O amanha para
Anisio Teixeira: o ensino e a aprendizagem mediados por tecnologias™ apresenta a visao deste autor
sobre a Tecnologia, a partir de cinco de suas obras, e de que forma ela influenciou a construg¢do do seu
pensamento acerca da Educagdo Integral; por fim, apresentamos as aproximagdes conclusivas da

pesquisa e as referéncias utilizadas.

2 PROPOSTA METODOLOGICA

Por se tratar de um estudo que buscou analisar a trajetoria da relacdo entre Educacgdo e
Tecnologia, partindo da compreensdo de Anisio Teixeira, na metade do século XX, até a definicdo
PNED, em 2023, esta pesquisa se amparou na abordagem qualitativa para coletar, tratar e interpretar
os dados obtidos na investigagdo. Pesquisas dessa natureza se ocupam “[...] da interpretacdo dos
fendomenos e da atribui¢do de significados [...], ndo se detendo a técnicas estatisticas. Os processos e
suas dindmicas, as variaveis e as relacdes entre elas sdo dados para a constru¢do de sentidos e os
principais condutores da abordagem” (Brasileiro, 2021, p. 83).

Assim sendo, o estudo utilizou-se da consulta a fontes tedricas, tanto bibliograficas quanto
documentais, para definir um corpus conceitual acerca do campo da Tecnologia e, com isso,
estabelecer a relagdo entre este campo com a Educacdo, partindo das obras nas quais Anisio Teixeira

aborda a tematica.

~
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Foi realizada, portanto, a revisdo da literatura a partir das produgdes de Anisio Teixeira, para
identificar, nesses textos, a concep¢do de Tecnologia deste autor e de que forma ele revelava o
conhecimento da época na qual se situava e, para além disso, como vislumbrava o futuro da relagao
entre Tecnologia e Educacdo. De acordo com Oliveira (2014), devemos pensar a revisdo da literatura
como a parte superior de uma ampulheta, na qual “[...] ela comeca oferecendo uma visdo geral sobre
as teorias e conceitos relevantes. Depois fala sobre estudos empiricos anteriores e, entdo, introduz os
aspectos relacionados ao seu problema ou suas questdes de pesquisa” (p. 77). Tal exercicio resultou na
selecdo de quatro obras do autor de referéncias para este estudo: a) Humanismo Técnico (Teixeira,
1954); b) Ciéncia e Humanismo (Teixeira, 1955); c¢) Mestres de Amanha (Teixeira, 1963); d)
Tecnologia e Pensamento (Teixeira, 1969); e e) Cultura e Tecnologia (Teixeira, 1971).

Posterior a leitura das obras de Anisio Teixeira e da busca pelos conceitos que emergem da
Tecnologia, este estudo deteve-se a interpretacdo de leis e politicas nacionais que tratavam (e tratam)
da questdao da Informatica na Educagdo Brasileira, de modo a retratar como as politicas nesse campo
foram sendo criadas ao longo do tempo no pais. Nesta fase da pesquisa, “os documentos oficiais
permitem conclusdes sobre o que seus autores ou as instituicdes que eles representam fazem ou
pretendem fazer, ou como eles avaliam. Os documentos sdo produzidos com um propésito [...]” (Flick,
2013, p. 125). Destacam-se nessa sessao o estudo do Projeto Brasileiro de Educagdao e Computador
(Educom), do Programa Nacional de Informatica Educativa (Proninfe), do Programa Nacional de
Informatica na Educac¢do (Proinfo) e da atual Politica Nacional de Educac¢do Digital (PNED).

Os resultados tanto da revisdo da literatura quanto da andlise documental serdo apresentados
nas secoes a seguir deste artigo, de modo a revelar como a relacao entre Tecnologia e Educacao veio
se construindo ao longo da histéria no Brasil, tomando como ponto de partida as concepgdes de Anisio
Teixeira ao propor um modelo de Educagdo Integral até as atuais politicas nacionais que versam sobre

a Educacdo Digital.

3 DE ONTEM ATE HOJE: A RELACAO ENTRE A EDUCACAO E A TECNOLOGIA

Desde o principio da civilizag¢do, o ser humano tem buscado criar ferramentas para facilitar a
sua vida, desde a criagdo de alavancas para movimentar objetos pesados com menor esforgo, a
inven¢do de instrumentos que lhe ajudavam no trabalho e nas tarefas cotidianas, até a criagdo de
utensilios que, de certa forma, ampliavam a sua mobilidade e funcionavam como extensdes do seu
proprio corpo. A professora Lucia Santaella, referéncia nos estudos sobre Cibercultura e Tecnologia da

Inteligéncia, refere-se a tais ferramentas como Maquinas, definindo-as como
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[...] a uma estrutura material ou imaterial, aplicando-se a qualquer construg¢do ou organizagao
cujas partes estdo de tal modo conectadas e inter relacionadas que, ao serem colocadas em
movimento, o trabalho ¢ realizado como uma unidade. E nesse sentido que se pode comparar
0 corpo ou o cérebro humanos a maquinas. Numa acep¢io um pouco mais especifica, no
termo maquina esta implicado algum tipo de forca que tem o poder de aumentar a
rapidez e a energia de uma atividade qualquer (Santaella, 1997, p. 33, grifos nossos).

No desenvolvimento da humanidade, a invengdo da maquina foi fundamental, uma vez que
contribuiu para a ampliagdo da capacidade de produgdo, comunicacao e até de pensamento. Das
primeiras engrenagens aos computadores modernos, a relacdo entre o homem e a méaquina foi se
estreitando, moldando a forma como vivemos, trabalhamos e nos relacionamos com o mundo.

Em um cendrio de grandes transformacgdes, como as que construiram a historia da humanidade,
a Tecnologia assumiu um papel de destaque na construcdo de maquinas cada vez mais eficientes na

atencdo as necessidades humanas. Para Bertoldo e Mill (2018, p. 596-598), o termo Tecnologia pode

ser definido como

[...] habilidade, conhecimento e objetos (meios e procedimentos racionais) que ampliam a
capacidade do homem de manipular e transformar o mundo em que vive. Tecnologia ¢
destreza, astlicia e habilidade pratica racional, possibilitada pelo conhecimento que permite ao
homem criar os objetos (meios, ferramentas, procedimentos, sistemas e artefatos) necessarios
a organizagdo, a manipulagao e a transformacdo de matéria, energia e informacao segundo sua
intengdo e seu objetivo. [...] A tecnologia, portanto, emerge como disposi¢do ou habilidade de
produzir algo “racionalmente”. [...] No final do século XIX, a tecnologia surge como uma
tentativa consciente de sistematizagdo e organizacdo do saber técnico.

Diante da complexidade inerente ao termo em questdo e do aprofundamento tedrico necessario
para a sua compreensao, em contraponto a limitacdo natural imposta pela formatacdo do manuscrito,
neste artigo optou-se por nao trazer outras definigdes para além desta, de Bertoldo e Mill (2018),
tomando-a como referéncia para as discussdes posteriores.

Nesse sentido, tomamos a Tecnologia como a a¢do racionalizada do individuo sobre o meio em
que se encontra. Este sujeito, ao criar instrumentos para o seu desenvolvimento social, responde, na

forma de produtos, meios e solugdes, aos problemas e as necessidades do seu contexto.

Dentro deste universo, encontram-se as Tecnologias da Informacao e Comunicacao (TICs), que

[...] o conjunto de tecnologias (alfabeto, nimero, digito, impressao, telégrafo, radio, televisao,
telefone e diversos aparatos, dispositivos e aplicativos, sistemas de organizagdo) que permitem
0 armazenamento, a manipulagdo e a transmissdo analdgica ou digital de mensagens
codificadas pelos mais diversos sistemas simbolicos inventados pela humanidade (Bertoldo;
Salto; Mill, 2018, p. 617).
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Em linhas gerais, as TICs representam o esfor¢o racional do homem no estabelecimento das
mais distintas relagdes comunicativas com 0s seus pares ao longo da sua historia. Do surgimento da
fala, da escrita, do livro até a criacdo dos mais variados artefatos que, de alguma forma, facilitariam a
comunicagdo entre as pessoas (aqui podemos citar o papel, o lapis, o radio, a TV, o computador pessoal,
a Internet, dentre incontaveis outros exemplos), chegamos a dimensao digital desses recursos, como
frutos da efervescéncia tecnologica dos anos 2000.

Dentro das TICs, temos as Tecnologias Educacionais (TEs), recursos comunicacionais
utilizados pelos sujeitos para fins pedagdgicos, tendo como foco os processos de ensino e

aprendizagem. Nas palavras de Sancho-Gil (2018, p. 610), as TEs compreendem o

[...] uso de tecnologias digitais de informag@o e comunicagdo (TDICs) na educagdo. Dessa
visdo, a tecnologia ¢ um meio para mecanizar ou automatizar o processo de ensino com
artefatos/dispositivos que transmitam, ampliem, distribuam, gravem e reproduzam estimulos
materiais e, assim, incrementem o impacto do professor e também o publico potencial.

Para Saviani (2011), o desenvolvimento de tecnologias aliadas a Educagdo provoca mudangas
em dois principais sentidos: primeiro, no ambito macro, onde indiretamente o avanco tecnoldgico
provoca mudangas na organizagdao da propria sociedade; e, segundo, de ordem especifica e direta,
quando esse desenvolvimento altera o ato educativo em si.

Essas transformacdes ocorrem desde sempre, mas ficam mais evidentes a partir da Primeira
Revolugdo Industrial, do final do século XVIII até a primeira metade do século XIX, onde a maquina
a vapor assumiu o protagonismo dos meios de produgdo, ocasionando, dentre outras consequéncias, o
processo de urbanizacgdo e a ampliag¢do da oferta de vagas nas escolas, em fun¢do da minima instrugdo
exigida para o trabalho fabril.

Em se tratando de TEs, duas inovacdes ganham destaque nesse contexto historico: o quadro
negro, criado pelo escocés James Pillans, a partir de placas de ardosia fixadas nas paredes, que permitia
o ensino padronizado a um grupo maior de alunos ao mesmo tempo; e a popularizagdo dos livros e
cartilhas impressas, produzidos, a partir de entdo, em larga escala e com custo reduzido. Ambos os
recursos serviam ao interesse educativo da época, cujo foco estava sobre a Educagdo atrelada a
produtividade e ao ensino rapido, eficaz e em massa.

Saviani (2011) afirma que, no Brasil, a relacdo entre Tecnologia e Educagdo tornou-se mais
evidente a partir dos ideais do Movimento da Escola Nova, na década de 1920, tendo como ponto alto
a publicacdo do Manifesto dos Pioneiros da Educacdo Nova (Azevedo, 2010), elaborado em 1932, que

teve como signatarios 26 intelectuais brasileiros, com destaque para Anisio Teixeira.
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O documento preconizava uma profunda reforma no sistema educacional brasileiro, pois
defendia uma educacao publica, gratuita, laica, obrigatéria e de qualidade para todos. Era, portanto,
uma resposta critica ao modelo tradicional, elitista e religioso da época.

No bojo dessa revolugao, as TEs se apresentavam como recursos facilitadores dos processos de
ensino e aprendizagem. O radio e a TV ganharam destaque nesse contexto, pois passaram a figurar
como recursos tecnologicos fundamentais para a expansao da Educagdo, seja presencial ou a distancia.

Anisio Teixeira, embora ndo tenha tomado a Tecnologia como objeto central de seus estudos,
em alguns de seus discursos orais (que depois foram publicados sob a forma de artigos), militava em
favor da relacdo entre Tecnologia e Educagdo. Ora revelando e criticando a visdo tecnocéntrica
predominante naquele tempo histdrico, ora vislumbrando um futuro promissor nessa relacao.

Em um de seus textos, Teixeira (1963) aponta caminhos para a formagao dos “Mestres de
Amanha”, dando destaque para a formagdo docente diante da expansao tecnoldgica e comunicacional.

Para ele,

0s novos recursos tecnoldgicos e os meios audiovisuais irdo transformar o mestre no
estimulador e assessor do estudante, cuja atividade de aprendizagem deve guiar, orientando-o
em meio as dificuldades da aquisi¢ao das estruturas e modos de pensar fundamentais da cultura
contemporanea de base cientifica em seus aspectos fisicos e humanos (Teixeira, 1963, p. 15).

Tal realidade, vislumbrada por Anisio Teixeira, s6 veio a comecar a ser construida no Brasil a
partir da década de 1970, com as primeiras iniciativas de emprego das Tecnologias na Educagao
Brasileira, realizadas por universidades que objetivavam, com o uso de recursos tecnoldgicos, simular
experiéncias quimicas e fisicas.

Ainda nessa década, segundo Valente e Almeida (2020), o Ministério da Educacao (MEC) criou
o Programa de Reformulagdao do Ensino (Premen), que teve, dentre outras atribui¢des, a confec¢ao da
obra “Introdu¢dao de Computadores no Ensino de 2° Grau™.

Em um primeiro momento, essas iniciativas visavam o carater pratico e utilitarista das TEs,
como recursos a serem utilizados para a resolucdo de algum problema especifico. Porém, com a
expansao do desenvolvimento tecnolégico e o incentivo governamental em busca do “[...]
desenvolvimento social, politico, tecnologico e economico da sociedade brasileira, [...] tendo como
base a preservacdo da soberania nacional” (Moraes, 1997, p. 19), outras politicas surgiram.

A partir da década de 1980, o Brasil passou a vivenciar um novo cendrio educativo, no qual a
Informatica passou a ter destaque, como estratégia de valorizacdo da soberania nacional e como forma
de inserir o pais no mapa das discussoes acerca do poder das TEs no mundo, que tinha Franca e Estados
Unidos como principais expoentes.

‘
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Surgiram, a partir de entdo, iniciativas notaveis do Governo Federal nesse sentido, com
destaque para: a) a criagdo do Projeto Brasileiro de Educacao e Computador (Educom), em 1984, que
visava informatizar o ensino publico brasileiro, desenvolvido pelas Universidades Federais do Rio de
Janeiro, do Rio Grande do Sul, de Minas Gerais, de Pernambuco e pela Estadual de Campinas; o
Programa Nacional de Informatica Educativa (Proninfe), em 1989, que criou Nucleos de Tecnologia
Educacional (NTE) por todo o territério nacional e promoveu uma agenda de formagdes para os
professores, visando a inser¢ao das TEs nas escolas a fim de se superar o modelo de ensino tradicional;
o Programa Nacional de Informéatica na Educagao (Proinfo), criado em 1997 pelo MEC para formar
professores, oferecer ensino mediado por Tecnologia para os alunos da rede publica de ensino e
distribuir computadores para as escolas; e a atual Politica Nacional de Educa¢ao Digital (PNED), de
2023, que integra politicas publicas, projetos e acdes em fun¢do da inovagdo na utilizacdo das TEs, a
partir da articulagdo de eixos que perpassam pela Inclusdo Digital, & Educagdo Digital Escolar,
Capacitacao Digital e Pesquisa e Desenvolvimento de Tecnologias.

Hoje a discussao em torno da relagdo entre Tecnologia ¢ Educagdo assume a alcunha de
Educacdo Digital, como demarca a politica nacional em vigor na atualidade. Esse conceito, para
Moreira e Schlemmer (2020, p. 8), se apresenta como “parte de um novo ecossistema educativo que
muito tem contribuido para a reconceitualizagdo dos processos de ensino e de aprendizagem”, pois se
configura como uma proposta educativa mediada por tecnologias digitais e ambientada na rede

mundial de computadores. Os autores complementam a defini¢do, esclarecendo que

A Educag@o Digital ndo se resume ao uso de hardwares, softwares e redes de comunicag@o na
educagdo, nem tdo pouco se restringe ao desenvolvimento do pensamento computacional. A
Educag@o Digital é, sim, entendida como um movimento entre atores humanos e ndo humanos
que coexistem e estdo em comunicagdo direta, ndo mediada pela representagdo, em que nada
se passa com um que ndo afete o outro. Na perspectiva do humano, resulta em apropriacéo,
no sentido de atribuicdo de significado e o desenvolvimento de competéncias especificas,
vinculadas aos processos de ensinar ¢ de aprender em contexto de transformagdo digital. A
Educagao Digital é compreendida, entdo, por processos de ensino e de aprendizagem que se
constituem no coengendramento com diferentes TD, que podem ou ndo estar interligadas por
redes de comunicagdo (Moreira; Schlemmer, 2020, p. 23).

Inegavelmente, a relagdo Tecnologia x Educacdo evoluiu, sobretudo como um movimento
natural de oxigenagdo das ideias em torno da superagdo de uma visdo tecnicista, tecnocratica e
utilitarista das TEs. Obviamente ainda ha desafios, que ndo sdo poucos ou pequenos, na constru¢do de
um organismo educativo que usa essas tecnologias de forma critica, construtiva e emancipatoria na

formacao integral dos sujeitos.
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4 O AMANHA PARA ANISIO TEIXEIRA: O ENSINO E A APRENDIZAGEM MEDIADOS
POR TECNOLOGIAS

Anisio Spinola Teixeira foi um dos principais nomes do Movimento da Escola Nova no Brasil.
Suas ideias e sua militancia em defesa de uma escola publica, laica, gratuita, universal e integral
influenciaram o modelo educacional brasileiro de tal forma que, até hoje, as produgdes deste ilustre
educador figuram como importantes fontes de pesquisa para quem busca compreender a Educagdo no
Brasil.

A voz deste autor ressoa ainda hoje em “[...] defesa de uma escola de qualidade, que deveria
ser direito de todos e ndo privilégio das elites” (Xavier; Moll; Aratijo, 2023, p. 9). Em vida, ele
enfrentou sistemas opressores que impunham um modelo de educagdo excludente e antidemocratico,
porém nao se intimidou diante das adversidades. Foi inspetor geral de ensino da Secretaria do Interior,
Justica e Instrucao Publica do estado da Bahia, foi membro do Ministério da Educagao e Satde Publica,
foi secretario de educacdo nos estados do Rio de Janeiro (capital do Brasil, na época) e da Bahia,
diretor do Instituto Nacional de Estudos Pedagogicos (INEP), além de atuar como reitor da
Universidade de Brasilia (UnB) - estas sdo algumas das muitas credenciais desse educador.

Suas obras discorrem acerca do modelo de nacdo que ele defendia, no qual a Educagdo se
apossa do papel de destaque com seu potencial de inovacdo para reconstrucao do pais. Para isso,
pregava que a escola precisa ser democratica, pratica e que se ocupe de ensinar todas as criangas “a
escrita e a leitura, as ciéncias naturais e matematicas, as artes e os oficios que despertem o educando
para construir a sua autonomia e contribuir com a sua comunidade. Uma escola que proporciona o

299

‘crescer’” (Xavier; Moll; Aragjo, 2023, p. 11). Para ele, isso so seria possivel com uma Educagdo
Integral e em Tempo Integral.

Seus feitos revelam esse ideal: construiu Escolas Parque em Salvador e em Brasilia, influenciou
a criacdo de Centros de Atencao Integral a Crianga (CAICs) em todo o territdrio nacional e dos Centros
Educacionais Unificados (CEUs) em Sao Paulo. Mais recentemente, teve seu modelo de Educagao
Integral e em Tempo Integral no centro de propostas federais para a Educacdo Nacional, como os
Programas Mais Educacao, em 2007, Novo Mais Educag¢do, em 2016, e Escola em Tempo Integral, de
2023.

Embora a relacao entre Educagdo e Tecnologia ndo esteja no centro dos seus estudos, Anisio
Teixeira nao se furtou de tecer comentarios sobre esse tema. Cinco de seus textos abordam diretamente

a tematica, embora, tangencialmente, possa se perceber a preocupagdo desse autor com esse assunto

nos entremeios das discussoes tecidas em muitos dos seus escritos sobre outras questoes.
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Ao publicar, em 1955, o artigo “Ciéncia e Humanismo”, Anisio Teixeira partia da analise do
dualismo Espiritualidade X Ciéncia para tecer suas consideragdes acerca da Tecnologia como campo
inerente a formagao integral do ser humano. Para ele, havia duas dimensdes conflitantes: de um lado,
o conhecimento material, cientifico e técnico (onde se situam os saberes tecnologicos) e, de outro, a
forca espiritual, moral e humana (Teixeira, 1955). No centro dessa oposi¢do estd o sujeito, carente de
uma formagao que o considere a partir da sua integralidade.

Teixeira (1955) via o homem como um ‘“animal racional, perfeito, [...] que concebia o
conhecimento e se deleitava do saber” (p. 32). Complementar a essa visao de homem, o autor revela a
sua concepcao de Tecnologia alinhada a ideia de Conhecimento, como “[...] instrumento de trabalho,
modo de fazer as coisas, regra para o comportamento, conjunto de dados para a solugdo de seus
multiplos e permanentes (e humanos, muito humanos) problemas” (p. 32). Tal concepgao se coaduna
com o conceito de Tecnologia de Bertoldo e Mill (2018), ora apresentado neste estudo, como
habilidade, conhecimento e técnicas que ampliam as capacidades humanas e contribuem para a
resolugdo de problemas complexos.

Essa visdo do tedrico evidencia o conhecimento acerca da Tecnologia da época, em plena
expansao capitalista da sociedade industrial, que enxerga os recursos tecnologicos, de prontidao, pelo
viés utilitarista e os avalia a partir da sua contribuicao para a solugdo de problemas. Nao ha nada de
errado nesta concepgao, porém, ela ndo se resume apenas a sua dimensao pratica. Inclusive, ele deixa
claro na obra “Humanismo Técnico” (Teixeira, 1954) que teoria e pratica precisam andar lado a lado
quando se trata da formacdo técnica dos sujeitos.

Ao escrever “Mestres de Amanha”, Anisio Teixeira passou a tratar a Tecnologia como demanda
fundamental para a formagao docente. Em meio a um contexto de grandes transformacdes, descobertas
e construgdo de conhecimento, ele, imbuido do ideal de Educacao Integral, considerava que “o que os
nossos tempos pediam era uma forte educagdo intelectual para o jovem moderno” (Teixeira, 1963, p.
11). Isto ¢, diante da expansao dos meios de comunicagdo e da industria, a Educacao, sob a perspectiva
da formacdo integral, precisara de um novo mestre, o mestre do amanha, como nomeia este autor.

Nessa perspectiva, “grande deve ser o preparo [do professor] para que possa conduzir o jovem
nessa tentativa de dar a sua cultura basica a largueza, a seguranca e a perspectiva de uma visao global
do esforco do homem sobre a terra” (Teixeira, 1963, p. 14). Assim, no exercicio de prever a escola do
futuro, Anisio Teixeira finca a ideia de que esta institui¢do serd cada vez mais tecnologica e que esses
recursos estardo disponiveis, ndo somente no ato educativo, mas nas vidas das pessoas, antecipando,

com essa afirmacdo, a base da teoria de Lévy (2010) acerca da Cibercultura.
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Diante desse cenario de ebulicdo das tecnologias na sociedade industrial e prospectando o
futuro, o educador baiano alerta, na obra “Tecnologia e Pensamento”, para o fato de o progresso
cientifico nem sempre caminhar no mesmo ritmo das inovagdes tecnoldgicas (Teixeira, 1969). Dai a
necessidade de se produzir conhecimento tedrico em consonancia com os avangos da Tecnologia.

Por fim (mas sem esgotar a discuss@o e a consulta aos escritos de Anisio Teixeira), chegamos
a sua ultima obra: “Cultura e Tecnologia”, publicada em 1971, no mesmo ano de sua morte. Nessa
publica¢do, fruto de uma conferéncia proferida por este autor aos alunos do curso de Teoria e Pratica
da Microfilmagem, Teixeira (1971) inicia com a provocagao: Quais os perigos das tecnologias estarem
limitando, ou destruindo, a natureza critica do pensamento humano?

Ao longo da obra, Teixeira (1971) traz, inicialmente, a visdo tecnicista e utilitarista que
concebia a Tecnologia como meio, € ndo como fim. Em certo momento, ele retoma seus primeiros
estudos sobre a tematica ao citar o dualismo Ciéncia X Humanismo, mas reconhece o desenvolvimento
cientifico mesmo diante das tensdes emergentes desses discursos.

Ele finaliza alertando para os riscos de assimilarmos, enquanto sociedade, os avancos
tecnoldgicos, mas sem ter um olhar critico sobre tais Tecnologias. Sem essa visdo, elas serdo somente
meios para o progresso.

Na perspectiva da Educacao Integral e em Tempo Integral, defendida por Anisio Teixeira, a
formacao dos sujeitos precisa abragar tanto os saberes humanisticos, voltados para as artes, literatura
e filosofia, quanto os técnicos, de ordem pratica. Somente considerando essa concepg¢do de completude

¢ que poderemos fornecer uma formacgao, de fato, integral aos nossos alunos.

5 APROXIMACOES CONCLUSIVAS

A Tecnologia tem assumido uma fungdo transformadora na Educacdo atual, expandindo o
acesso ao saber e oferecendo novas maneiras de ensinar e aprender. Nesse sentido, estudantes de
diversos contextos socioecondomicos tém tido acesso a contetdos variados de forma mais flexivel e
personalizada, gracas as plataformas digitais, recursos audiovisuais, ambientes virtuais de
aprendizagem e ferramentas de inteligéncia artificial. Essa revolugao digital tem reduzido as distancias,
fomentado a inclusdo e incentivado a autonomia dos estudantes no processo de aprendizagem.

Esse progresso, entretanto, precisa ser entendido no contexto mais abrangente da Cibercultura,
onde a Tecnologia ndo ¢ apenas um recurso técnico, mas uma ferramenta educacional que deve estar
atrelada a valores mais humanisticos e democraticos. E neste aspecto que se pode estabelecer uma
conexao com os principios de Anisio Teixeira, um dos educadores mais renomados do Brasil, que

sustentava a educacao integral como fundamento para a plena formagdo do ser humano. De acordo
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com ele, a escola deveria funcionar como um ambiente de crescimento ndo somente intelectual, mas
também fisico, social e emocional.

Nas obras em que trata mais diretamente sobre a questdo da Tecnologia, este célebre autor
revela a concepcao tecnocratica e utilitarista predominante no pensamento da sociedade industrial da
época, onde os recursos tecnoldgicos eram vistos como meios para a resolucao de problemas e para a
eficiéncia produtiva. Todavia, ao romper com essa ideia, ele algava a Tecnologia a um lugar de destaque
na formacao integral dos sujeitos, entendendo-a ndo somente como meio, mas também como fim para
o ato educativo.

Ao considerar a Tecnologia sob essa perspectiva, ela pode ser empregada para favorecer uma
Educacdo que respeite os ritmos e interesses dos estudantes, promovendo uma aprendizagem mais
significativa e contextualizada. Como exemplo das contribuicdes que as TEs podem oferecer, podemos
mencionar a experimentacdo, a criatividade e a participacao ativa dos alunos, que podem ser
alcancadas por meio do uso de ferramentas digitais distintas. Estes principios se relacionam
diretamente com o projeto de escola progressista de Anisio Teixeira, na qual ele defendia uma
Educacdo orientada para a liberdade e a formacao de cidadaos criticos e engajados — uma realidade
que a Tecnologia, quando utilizada de maneira adequada, pode contribuir para alcangar.

Ao longo da sua trajetoria, a relacdo entre Tecnologia e Educacdo nem sempre foi amena, houve
tensdes que a fizeram evoluir, sobretudo na concepgdo, nos objetivos € nas contribuicdes que uma
poderia oferecer a outra. Dos escritos de Anisio Teixeira, que revelam a sua visdo da Tecnologia,
alinhada aos ideais da Escola Nova, em meados do século XX, até a claboracdo da atual Politica
Nacional de Educacao Digital, muito se avancou (mas ainda hd um longo caminho pela frente, na busca
por uma Educacao Digital emancipatoria e inclusiva).

Concluimos, portanto, que a integracdo da Tecnologia na Educa¢do deve ser entendida nio
apenas como uma modernizacdo dos métodos tradicionais, mas como uma oportunidade para
revitalizar e atualizar ideias centrais da Educagdo Brasileira, como as de Anisio Teixeira. Sua proposta
de uma escola publica, laica, democratica e integral encontra nas ferramentas tecnologicas
contemporaneas um forte aliado para se concretizar em grande escala. Dessa forma, a Tecnologia, ao
ser combinada com uma visdo pedagdgica humanista, pode contribuir de maneira significativa para

uma Educag¢do mais equitativa, critica e transformadora.
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