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RESUMO

Este artigo apresenta a constru¢do de uma ontologia educacional voltada ao ensino de Programacao
Paralela, integrando conceitos de Pensamento Computacional em alinhamento com a Base Nacional
Comum Curricular para Computacdo. A ontologia foi desenvolvida a partir da sistematizacdo de
habilidades, conteudos e relagdes semanticas, organizadas em estruturas hierarquicas. O processo de
construcdo, orientado pelo Ontology Development 101, envolveu revisdo tedrica, iteracdes de
refinamento e consultas a especialistas. O resultado € um artefato tecnologico para apoio a frameworks
pedagdgicos, ambientes virtuais e formagdo docente, contribuindo para a clareza conceitual e a
reusabilidade de contetudos. As discussdes apontam potencial de aplicagdo e desafios para a adogdo em
contextos educacionais reais.

Palavras-chave: Ontologias. Pensamento Computacional. Programacao Paralela. BNCC. Tecnologias
Educacionais.

ABSTRACT

This article presents an educational ontology designed for teaching Parallel Programming, integrating
concepts of Computational Thinking in alignment with the National Common Curricular Base for
Computing. The ontology was developed through the systematization of skills, content, and semantic
relations, organized into hierarchical structures. The construction process, guided by Ontology
Development 101, involved theoretical review, refinement iterations, and consultations with
specialists. The result is a technological artifact to support pedagogical frameworks, virtual learning
environments, and teacher training, contributing to conceptual clarity and content reusability. The
discussions highlight potential applications and challenges for adoption in real educational contexts.
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RESUMEN

Este articulo presenta una ontologia educativa disefiada para la ensefianza de la Programacion Paralela,
integrando conceptos de Pensamiento Computacional en consonancia con la Base Curricular Comun
Nacional para la Computacion. La ontologia se desarrollé mediante la sistematizacion de habilidades,
contenido y relaciones semanticas, organizadas en estructuras jerarquicas. El proceso de construccion,
guiado por el Desarrollo de Ontologias 101, implico revision teorica, iteraciones de refinamiento y
consultas con especialistas. El resultado es un artefacto tecnoloégico que apoya marcos pedagogicos,
entornos virtuales de aprendizaje y la formacion docente, contribuyendo a la claridad conceptual y la
reutilizacion del contenido. Las discusiones destacan posibles aplicaciones y desafios para su adopcion
en contextos educativos reales.

Palabras clave: Ontologias. Pensamiento Computacional. Programacion Paralela. BNCC.
Tecnologias Educativas.
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1 INTRODUCAO

Ontologias sdo artefatos computacionais destinados a representacdo formal de um dominio de
conhecimento (Gruber, 1993; Borst, 1997). No campo educacional, permitem sistematizar
competéncias, conteudos e relacdes pedagogicas, promovendo interoperabilidade e reutilizagdo
(Almeida; Bax, 2003). A literatura aponta aplicagdes em sistemas tutores, ambientes virtuais de
aprendizagem e modelagem curricular (Hwang; Kim; Yang, 2005). O Pensamento Computacional
(PC), por sua vez, esta consolidado na BNCC-Comp, que corresponde as diretrizes da Base Nacional
Comum Curricular para o Ensino Fundamental no recorte de Computagao, sendo tratado como uma
competéncia geral da area de Matematica e suas Tecnologias, com relevancia também para o ensino
de Programacao (Wing, 2006; Ribeiro; Foss; Cavalheiro, 2019). A Programagao Paralela (PP), ainda
incipiente nos curriculos técnicos, demanda recursos metodologicos que reduzam a barreira de
abstra¢do (Quinn, 2004; Pacheco, 2011; Bachiega et al., 2017; Durdes et al., 2020). Ao associar
ontologias a este cendrio, busca-se uma representacao que integre competéncias da BNCC-Comp a
conteudos de PP e PC, fortalecendo a organizagao curricular e as praticas docentes.

Neste trabalho ¢ apresentada a modelagem de uma ontologia educacional que articula
competéncias da BNCC-Comp, habilidades de PC e conceitos de PP. A ontologia busca contribuir
sendo um apoio as praticas docentes, para construcao de frameworks pedagogicos e também para
fundamentar o desenvolvimento de ferramentas digitais, ampliando as possibilidades de ensino da
Computacao no nivel técnico integrado ao ensino médio.

Para a modelagem da ontologia, adotou-se o guia Ontology Development 101 (Noy;
McGuinness), por sua simplicidade e carater iterativo. Outras metodologias, como a Methontology
(Fernandez-Lopes et al), de enfoque mais abrangente, e a NeOn Methodology (Suarez-Figueroa et al),
voltada a redes colaborativas de ontologias, foram consideradas, mas a escolha pelo Ontology
Development 101 mostrou-se suficiente e adequada ao escopo do trabalho.

A ontologia construida foi avaliada em duas etapas: pela uma apreciacao por docentes da area
de Computacgao e entdo pela execucao de planos de ensino em turmas de cursos técnicos. Os resultados
apontaram clareza estrutural, alinhamento com a BNCC-Comp e potencial de aplicagdo em diferentes
contextos escolares. Os docentes destacaram sua utilidade no planejamento pedagogico e seu papel no
favorecimento da aprendizagem ativa, enquanto as aplicagdes praticas confirmaram sua viabilidade
metodoldgica, o engajamento dos estudantes e a contribuicao efetiva para o desenvolvimento do PC.

O artigo organiza-se da seguinte forma: a Secdo 2 apresenta os conceitos centrais do estudo; a

Secdo 3 descreve o processo de modelagem da ontologia e na Se¢do 4 sdo detalhadas sua estrutura e
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potenciais aplicagdes. A Se¢ao 5 conduz uma discussao sobre as contribui¢des e limitagcdes do trabalho

realizado e a Secao 6 sintetiza os principais achados e conclui o texto.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

A Educagdo Profissional e Tecnoldgica (EPT), ofertada nos Institutos Federais, busca integrar
formacao técnica e formagao geral, democratizando o acesso ao ensino em diferentes regides do pais
(Pacheco, 2010). Nesse contexto, o curso técnico em Informatica Integrado ao ensino médio articula
conteudos da area de Computagdo com as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (Brasila,
2022), situando-se como espago estratégico para o desenvolvimento do PC e de competéncias ligadas
a programagao.

Esta se¢do retne os conceitos que embasam o estudo, abordando o PC previsto na BNCC-

Comp, os fundamentos da PP e o uso de ontologias como tecnologias educacionais.

2.1 PENSAMENTO COMPUTACIONAL E A BNCC-COMP

O PC consolidou-se como um conceito central no campo da Computacdo a partir dos trabalhos
de Wing (2006), que o define como um processo de formulacao e resolucido de problemas com base
em principios da Ciéncia da Computacdo. Segundo a autora, o PC envolve habilidades como abstragao,
decomposi¢do, reconhecimento de padrdes e desenvolvimento de algoritmos, configurando-se como
competéncia transversal para diferentes areas do conhecimento.

No contexto brasileiro, o PC ¢ tratado como uma das competéncias gerais da area de
Matematica e suas Tecnologias. Junto com o PC, o Mundo Digital e a Cultura Digital compdem os trés
eixos que compdem a BNCC-Comp (Brasila, 2022), um complemento a BNCC com diretrizes para
ensino da Computacdo na educagdo basica. A BNCC-Comp estabelece que os estudantes devem
desenvolver a capacidade de raciocinar de forma ldgica e sistematica, explorando dados,
representacdes e solugdes automatizadas. Essa orientagdo normativa sustenta a inser¢ao do PC em
cursos técnicos integrados ao ensino médio, articulando-o a formagao em Computagdo e, em especial,
a programagao.

Autores nacionais ampliam a compreensdo do PC como prética educativa. Ferreira, Ribeiro e
Cavalheiro (2019) discutem o PC a partir de trés dimensdes: abstracdo, automacao e andlise,
destacando que sua aplicagao deve transcender a mera codificacdo (produgdo de programas). De forma
complementar, Ribeiro, Foss e Cavalheiro (2019) problematizam o PC sob uma perspectiva critica,

argumentando que ele ndo pode ser entendido como habilidade neutra ou universal, mas sim
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contextualizado em processos formativos que valorizem saberes locais, diversidade de linguagens e

praticas colaborativas.

2.2 PROGRAMACAO PARALELA NO ENSINO TECNICO

A PP consiste na execucao simultanea de multiplas tarefas em sistemas computacionais, sendo
um recurso essencial diante das limitagdes do aumento de velocidade de clock dos processadores
(Quinn, 2004; Pacheco, 2011). Seu ensino, entretanto, enfrenta desafios como a abstracao conceitual,
anecessidade de infraestrutura de laboratério e a escassez de materiais didaticos especificos (Bachiega
et al., 2017). No nivel técnico de ensino, tais barreiras podem afastar os estudantes do contato precoce
com conceitos que sdo cada vez mais demandados em contextos profissionais e académicos (Durdes
et al., 2020).

Estudos indicam que integrar contetidos de PP ao longo da formacdo, e ndo apenas em etapas
avancadas, facilita a assimilacdo dos conceitos e contribui para que o estudante desenvolva raciocinio

logico e pensamento paralelo desde os primeiros contatos com a Computacgdo (Durdes et al., 2020).

2.3 ONTOLOGIAS COMO TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

Ontologias, no campo da Computacado, sdo definidas como especificacdes formais e explicitas
de uma conceitualizagdo compartilhada (Gruber, 1993; Borst, 1997). Elas descrevem de forma precisa
os conceitos de um dominio e as relagdes entre eles, favorecendo a padronizacdo terminoldgica, a
interoperabilidade entre sistemas e a reutilizagdo de modelos em diferentes contextos (Almeida; Bax,
2003).

Na area educacional, ontologias tém sido utilizadas como recurso para estruturar curriculos,
apoiar o desenvolvimento de materiais didaticos e sustentar ambientes virtuais de aprendizagem. Sua
formalizacdo permite ndo apenas organizar contetidos de maneira hierarquica, mas também estabelecer
relagdes semanticas que facilitam a recomendacao de atividades, a integracdo de ferramentas digitais
e a sistematizacdo de competéncias formativas (Hwang; Kim; Yang, 2005).

Comparadas a mapas conceituais, que oferecem representagdes graficas hierarquicas mais
acessiveis, as ontologias distinguem-se pelo rigor semantico e pela granularidade da representacao.
Enquanto os mapas conceituais servem a visualizacdo e a sintese de ideias, as ontologias detalham
defini¢des e vinculos de forma formalizada, o que as torna especialmente adequadas para lidar com
dominios complexos de conhecimento e favorecer o reuso em diferentes contextos educacionais

(Almeida; Bax, 2003).
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Neste estudo, a ontologia proposta atua como tecnologia educacional ao formalizar contetidos
e competéncias relacionados a PP e ao PC, em alinhamento a BNCC. Ao mediar objetivos formativos,
conteudos curriculares e estratégias pedagogicas, a ontologia oferece uma estrutura conceitual que
pode orientar tanto o planejamento docente quanto o desenvolvimento de frameworks pedagdgicos e

de ferramentas digitais voltadas ao ensino de Computagao.

3 METODOLOGIA

A construgdo da ontologia educacional, conduzida segundo o guia Ontology Development 101,
buscou integrar conceitos de Programagdo Sequencial e PP, habilidades de PC e competéncias da
BNCC. O processo partiu da identificacdo dos elementos centrais em cada um desses dominios,
buscando um mapeamento conceitual que permitisse organizar e relacionar tais dimensdes de forma
formal e reutilizavel.

Inicialmente, realizou-se uma analise documental da BNCC e da literatura sobre PC, tendo
como fundamento Wing (2006) e Ribeiro; Foss; Cavalheiro (2019), e PP, adotando os conceitos de
Quinn (2004) e Pacheco (2011), a fim de extrair as competéncias e habilidades relevantes ao ensino
técnico integrado ao ensino médio. Esses elementos serviram como base para a defini¢cdo das classes
e relagdes que compdem a ontologia. O mapeamento buscou garantir que as competéncias previstas
na BNCC fossem concretizadas por meio das habilidades de PC, articuladas com os conteudos de
Programagao.

A ontologia foi estruturada em cinco camadas interdependentes, organizadas a partir de trés
eixos centrais: BNCC-Comp, Pensamento Computacional (PC) e Programagdo Paralela (PP). Essas
camadas contemplam: competéncias curriculares, habilidades de PC, conceitos de Programacao
Sequencial, conceitos de PP e estratégias pedagogicas. Essa organizacdo hierdrquica permitiu
estruturar o conhecimento de forma modular, possibilitando associar diferentes niveis de abstracdo a
planos de aula e contextos didaticos especificos. Entre as classes centrais destacam-se Abstracao,
Decomposicao, Reconhecimento de Padrdes, Algoritmo, Programagao Sequencial, PP, Comunicagao
entre Processos e Sincronizagdo. As relagdes estabelecem, por exemplo, como habilidades de PC
concretizam determinadas competéncias da BNCC e como estas se vinculam a conceitos de PP (Figura
1). Além disso, a ontologia evidencia um conjunto mensuravel de conteudos técnicos (como
algoritmos, modelos de execucdo, memoria compartilhada e distribuida) e de topicos avangados (como
balanceamento de carga e escalabilidade), assegurando que a ontologia contemple tanto fundamentos

essenciais quanto desafios contemporaneos da Programacado Paralela. Esse encadeamento possibilita
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que a ontologia atue como mediadora entre objetivos formativos, conteudos técnicos e estratégias

pedagogicas.

Figura 1. Ontologia para Ensino de Programacéo Paralela pelo Pensamento Computacional.
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O desenvolvimento também considerou os diferentes atores envolvidos no processo
educacional: estruturadores (especialistas em Computacao e Educagdo), formuladores (coordenadores
pedagdgicos e responsaveis por curriculo), educadores (docentes em sua pratica de sala de aula) e
estudantes (participantes das atividades). Essa caracterizag¢do orientou a defini¢cdo das camadas e das
relagdes da ontologia, assegurando sua aplicabilidade em diferentes niveis de decisdo e de pratica
pedagodgica. A modelagem foi implementada na linguagem OWL (W3C, 2012), a qual permite
representar conceitos, propriedades e restricdes. Diagramas extraidos da modelagem auxiliam na
visualizagdo das classes e relagdes, permitindo que docentes e pesquisadores compreendam a estrutura
da ontologia sem necessidade de lidar diretamente com o codigo OWL.

A validagdo inicial ocorreu em duas frentes. Na primeira, especialistas em Computacio e
Educagao avaliaram a consisténcia conceitual da proposta, considerando a pertinéncia das classes e a
coeréncia das relacdes estabelecidas. Na segunda, docentes aplicaram planos de aula derivados da

ontologia em turmas de ensino técnico, permitindo observar a adequacao dos conceitos ao contexto de
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sala de aula. O retorno obtido foi utilizado para ajustes pontuais nas classes e relagdes (Bachiega et al.,

2017; Duraes et al., 2020).

4 RESULTADOS

A ontologia desenvolvida neste trabalho representa a articulagdo entre competéncias previstas
pela BNCC, habilidades de PC e conceitos de programacao, tanto sequencial quanto paralela. Sua
construgdo buscou oferecer uma estrutura conceitual formalizada, que pudesse servir como referéncia
tanto para docentes em sua pratica pedagdgica quanto para pesquisadores interessados em
metodologias de ensino apoiadas por tecnologias educacionais.

Seguindo a abordagem iterativa proposta pelo guia Ontology Development 101 (Noy;
McGuinness, 2001), a modelagem percorreu etapas de defini¢do do dominio e do escopo, identificagdao
de classes centrais, organiza¢do hierarquica, atribui¢do de propriedades e instancia¢do de exemplos.
Essa sequéncia, adaptada ao contexto educacional, permitiu explicitar como habilidades cognitivas
ligadas ao PC podem concretizar competéncias da BNCC e, a0 mesmo tempo, se vincular a conteudos
de PP. Dessa forma, a ontologia constitui um recurso para estruturar curriculos, apoiar a elaboracao de
planos de aula e fomentar a integracdo entre teoria e pratica no ensino técnico integrado ao ensino
médio.

Embora tenha sido inicialmente projetada para esse nivel educacional, a ontologia apresenta
potencial de reutilizagdo em diferentes niveis de ensino e em diversos contextos, gragas ao seu carater

modular e extensivel. A seguir, detalham-se sua estrutura conceitual e alguns de seus usos potenciais.

4.1 ESTRUTURA DA ONTOLOGIA
A ontologia foi organizada em classes que representam conceitos centrais dos trés dominios
considerados:
e Pensamento Computacional (PC): abstracdo, decomposi¢do, reconhecimento de padroes e
algoritmos;
e Programacio Sequencial e Paralela (PP): programacio sequencial, programagao paralela,
comunicagdo entre processos, sincronizacdo, decomposicao de dados e de tarefas;

\

e BNCC: competéncias gerais relacionadas a area de Matematica e suas Tecnologias e

habilidades especificas associadas a Computagao.

As relagdes entre essas classes foram formalizadas em niveis hierarquicos, de modo que cada

competéncia da BNCC pudesse ser associada a habilidades de PC e estas, por sua vez, a conceitos de

‘
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programacao. Essa organizacdo reflete a énfase do Ontology Development 101 na clareza de hierarquia
e propriedades, favorecendo o reuso da ontologia em diferentes planos de aula e permitindo selecionar
niveis de abstracdo adequados ao contexto.

A ontologia foi implementada em OWL (W3C, 2012), o que garante rigor formal e viabilidade
de integragdo com sistemas computacionais. A representagdo grafica, por meio de diagramas, evidencia
classes, propriedades e vinculos entre os conceitos. Esses diagramas auxiliam docentes a
compreenderem a logica de organizagao sem necessidade de manipulagdo direta do codigo (Figura 2).

Uma caracteristica importante ¢ a modularidade: a ontologia pode ser expandida com novas
classes e relagdes, permitindo, por exemplo, incluir topicos avancados de Computacao ou integra-la a
outros eixos tecnologicos previstos pela BNCC. Essa extensibilidade contribui para que a proposta
mantenha relevancia em contextos dindmicos de inovagao curricular.

A estrutura ontoldgica também favorece a clareza conceitual. Ao explicitar formalmente como
habilidades de PC se conectam a competéncias curriculares e a conceitos de programacao, reduz-se a
ambiguidade frequentemente presente em documentos normativos e materiais didaticos. Isso contribui
para a padronizacdo de termos e referenciais, facilitando o trabalho colaborativo entre diferentes

docentes e institui¢des.
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Figura 2 — Ontologia para ensino da PP, alinhada 8 BNCC e baseada em PC.
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4.2 POTENCIAIS APLICACOES EDUCACIONAIS

A ontologia pode ser aplicada em multiplos cenarios de ensino e aprendizagem. No contexto
de frameworks pedagogicos, funciona como base conceitual para a defini¢cdo de objetivos, contetdos
e estratégias, servindo de guia para a elaboracdo de planos de aula e para o alinhamento entre praticas
docentes e competéncias curriculares.

Em ambientes virtuais de aprendizagem, a ontologia pode sustentar mecanismos de
recomendacao de atividades, personalizacdo de trajetérias de estudo e organizacdo de contetdos
curriculares. Por exemplo, ¢ possivel mapear automaticamente quais atividades de programacao
desenvolvem determinadas habilidades de PC e como estas se relacionam as competéncias previstas

pela BNCC. Ainda, a ontologia pode perfeitamente nortear a constru¢do de um Framework interativo,
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para uso docente, possibilitando uma répida inser¢ao por parte deste, nas praticas e técnicas de ensino
e aprendizagem da PP.

Para os docentes, a ontologia constitui um recurso de apoio a formacgao, oferecendo clareza
conceitual e facilitando a compreensdo de como contetidos técnicos se vinculam a objetivos
formativos. Isso pode contribuir para superar a escassez de materiais didaticos especificos no ensino
de PP, ao mesmo tempo em que amplia a capacidade de inovacao pedagogica.

Outro aspecto relevante ¢ a possibilidade de reuso em diferentes niveis de ensino. Embora
concebida para o nivel técnico integrado, a ontologia pode ser adaptada a cursos de graduagao,
formagdes continuadas de professores ou até mesmo ao ensino fundamental, em atividades
desplugadas de introdugdo ao PC.

Nao obstante, algumas limita¢des foram identificadas. O uso de OWL envolve complexidade
técnica que pode dificultar a apropriagao por docentes sem familiaridade com representacdes formais.
Além disso, até o momento, a ontologia passou por validagdo apenas em estudos de caso e em
apreciagoes de especialistas, carecendo de uma avaliacdo em larga escala que comprove sua eficacia
em contextos mais diversos.

Apesar dessas restricdes, os resultados indicam que a ontologia se mostra vidvel e relevante
como tecnologia educacional. Sua aplicagdo promove clareza estrutural, alinhamento curricular e
potencial de inovagdo em praticas de ensino de Computagdo, constituindo uma contribuicao

promissora para a area.

5 DISCUSSAO

A discussdo a seguir situa a ontologia desenvolvida frente as contribuigdes possiveis € as
limitacdes identificadas, em consonancia com resultados da literatura sobre ontologias educacionais,
PC e PP (Gruber, 1993; Almeida; Bax, 2003; BNCC, 2018).

A ontologia apresentada contribui no contexto do ensino de Computagdo na educacdo basica e
técnica ao articular trés dimensdes que, em geral, sdo tratadas de modo independente: as competéncias
da BNCC, as habilidades de PC (Ribeiro; Foss; Cavalheiro, 2019) e os conceitos de PP (Quinn, 2004;
Pacheco, 2011). Essa articulagdo fornece uma estrutura conceitual que pode apoiar o planejamento
curricular, a elaboracdo de planos de aula e o desenvolvimento de estratégias pedagdgicas
fundamentadas. A consisténcia conceitual observada resulta ndo apenas da articulagao entre BNCC,
PC e PP, mas também da adocdo do Ontology Development 101 (Noy; McGuinness, 2001),

reconhecido na literatura como referéncia pratica para constru¢ao de ontologias educacionais.
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Um aspecto central da proposta ¢ sua organizacdo modular, que permite associar conceitos de
Computagao a diferentes niveis de ensino e a distintos contextos educacionais. Essa caracteristica
amplia a aplicabilidade da ontologia, possibilitando tanto o uso em atividades introdutorias quanto em
formagdes mais avangadas. Além disso, a formalizacdo das relagdes entre competéncias curriculares e
conteudos técnicos contribui para reduzir ambiguidades frequentemente presentes em documentos
normativos e materiais de apoio docente (Borst, 1997).

Por outro lado, € necessario reconhecer as limitagdes identificadas. A modelagem em OWL
(W3C, 2012) demanda conhecimento prévio sobre representagdes formais, o que pode restringir a
apropriacao direta da ontologia por parte de docentes sem familiaridade com esse tipo de tecnologia.
Do mesmo modo, a validacdo realizada até o momento ocorreu apenas por meio de apreciagdes de
especialistas e de estudos de caso em niimero limitado de turmas (Bachiega et al., 2017; Duraes et al.,
2020), nao sendo suficiente para generalizar os resultados a contextos mais amplos da educacao
técnica.

Nesse sentido, os préximos passos incluem o refinamento da modelagem, a integra¢do da
ontologia a ferramentas digitais como ambientes virtuais de aprendizagem e sistemas de
recomendacao, ¢ a ampliagdo das experiéncias de validagao com docentes e estudantes em diferentes
realidades educacionais. Essas acdes podem consolidar a ontologia como um recurso metodologico
capaz de apoiar praticas pedagdgicas alinhadas as demandas contemporaneas do ensino de

Computacdo.

6 CONCLUSAO E TRABALHOS FUTUROS

A ontologia apresentada neste trabalho constitui um artefato conceitual que articula
competéncias da BNCC, habilidades de Pensamento Computacional e conceitos de Programacgao
Sequencial e Paralela. Sua construgdo, orientada pelo Ontology Development 101, mostrou-se
suficiente para garantir simplicidade, clareza estrutural e consisténcia conceitual, resultando em uma
representacdo formal e modular capaz de reduzir ambiguidades, favorecer o reuso e apoiar tanto
praticas pedagogicas quanto pesquisas em tecnologias educacionais. As avaliagdes iniciais,
envolvendo especialistas e aplicagdes em sala de aula, indicaram viabilidade metodoldgica e potencial
de aplicagdao em diferentes contextos de ensino.

Como continuidade, a ontologia oferece base solida para o desenvolvimento de recursos
educacionais mais amplos. Um desdobramento direto € a instanciagdo de um framework educacional
que, a partir da estrutura ontoldgica, organiza contetidos, estratégias e avaliagdes em camadas

interdependentes. Estudos futuros devem refinar essa integracdo, ampliar a validacdo em cenarios

~
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diversos e explorar a aplicagdo em ferramentas digitais, de modo a consolidar a proposta como

tecnologia de apoio a inovagdo pedagogica no ensino de Computagao.
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