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RESUMO

A Inteligéncia Artificial tem sido objeto de estudo em diferentes setores da sociedade, inclusive no
ambiente educacional. Este artigo apresenta um recorte dos resultados de uma dissertacdo de Mestrado
que teve como objetivo verificar se essa ferramenta tecnologica pode contribuir para a melhoria da
escrita dos estudantes. O estudo foi desenvolvido a partir de uma pesquisa bibliografica em que se
integra os conceitos de letramento digital e Inteligéncia Artificial. Além disso, houve coleta de dados
em uma oficina de produg¢ao de texto, em que os participantes produziram dois textos, um sem auxilio
de IA e outro com suporte do ChatGPT, ferramenta generativa escolhida para a oficina. A investigagao,
com abordagem qualitativa, teve como base a comparagdo dos textos produzidos a partir da andlise
discursiva, considerando elementos como coeréncia tematica, argumentos relevantes e convincentes,
conexao sequencial e marcas de autoria. Os resultados evidenciam que, a Inteligéncia Artificial auxilia
nas aulas de producdo de texto quando usada como ferramenta para tirar davidas. No entanto, os
estudantes demonstraram certa imaturidade, ndo conseguindo explorar de maneira produtiva todas as
possibilidades de aprendizagem que ela viabiliza. Tal proposi¢do nos leva a inferir que, mesmo em
aulas que envolvam tecnologia, ¢ de extrema importancia a acdo mediadora do professor. Ao final da
pesquisa foi possivel concluir que o uso da IA trouxe alguns resultados parcialmente satisfatorios na
elaboragdo dos textos, diante disso, sdo necessarias mais investigacdes para continuar testando sua
aplicabilidade nas aulas de producdo de texto do Ensino Médio.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial. Letramento Digital. Producdo de Texto.
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ABSTRACT

Artificial Intelligence has been the subject of study in different sectors of society, including the
educational environment. This article presents an excerpt of the results of a master's dissertation that
aimed to verify whether this technological tool can contribute to the improvement of students' writing
without interfering with authorship marks. The study was developed from a bibliographic research in
which the concepts of digital literacy and Artificial Intelligence are integrated. In addition, data was
collected in a text production workshop, in which participants produced two texts, one without the aid
of Al and the other with the support of ChatGPT, the generative tool chosen for the workshop. The
investigation, with a qualitative approach, was based on the comparison of the texts produced from the
discursive analysis, considering elements such as thematic coherence, relevant and convincing
arguments, sequential connection and authorship marks. The results show that Artificial Intelligence
helps in text production classes when used as a tool to answer questions. However, the students
demonstrated a certain immaturity, not being able to productively explore all the learning possibilities
that it makes possible. Such a proposition leads us to infer that, even in classes involving technology,
the teacher's mediating action is extremely important. At the end of the research, it was possible to
conclude that the use of Al brought some partially satisfactory results in the preparation of texts,
therefore, more investigations are needed to continue testing its applicability in high school text
production classes.

Keywords: Artificial Intelligence. Digital Literacy. Text Production.

RESUMEN

La Inteligencia Artificial ha sido objeto de estudio en distintos sectores de la sociedad, incluido el
ambito educativo. Este articulo presenta un extracto de los resultados de una tesis de maestria cuyo
objetivo fue verificar si esta herramienta tecnoldgica puede contribuir a mejorar la escritura de los
estudiantes sin interferir en sus marcas de autoria. El estudio se desarroll6 a partir de una investigacion
bibliografica que integra los conceptos de alfabetizacion digital e Inteligencia Artificial. Ademas, se
realizo una recopilacion de datos durante un taller de produccion textual, en el cual los participantes
elaboraron dos textos: uno sin ayuda de IA y otro con el apoyo de ChatGPT, herramienta generativa
elegida para el taller. La investigacion, de enfoque cualitativo, se basé en la comparacion de los textos
mediante analisis discursivo, considerando elementos como coherencia tematica, argumentos
relevantes y convincentes, conexion secuencial y marcas de autoria. Los resultados evidencian que la
Inteligencia Artificial contribuye en las clases de produccion textual cuando se utiliza como
herramienta para resolver dudas. No obstante, los estudiantes demostraron cierta inmadurez, sin lograr
explorar de manera productiva todas las posibilidades de aprendizaje que la IA ofrece. Esta situacion
nos lleva a inferir que, incluso en clases que involucran tecnologia, la mediacion del profesor sigue
siendo de gran importancia. Al finalizar la investigacion, se concluyd que el uso de la IA gener6
algunos resultados parcialmente satisfactorios en la elaboracion de textos; por lo tanto, se requieren
mas estudios para seguir evaluando su aplicabilidad en clases de produccion textual en la Educacion
Secundaria.

Palabras clave: Inteligencia Artificial. Alfabetizacion Digital. Roduccion Textual.
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1 INTRODUCAO

A medida que tecnologias digitais surgem e sdo disseminadas, novos desafios sdo postos a
escola. Com isso, faz-se necessario a implementacdo de praticas pedagdgicas que promovam o
protagonismo estudantil, permitindo que o estudante tenha acesso a ferramentas educacionais que lhe
oportunize ter mais autonomia e criatividade em seu processo de aprendizado (Levy, 1999). Seguindo
este pensamento, Ribeiro (2021) destaca que o uso das tecnologias digitais pode trazer mudangas
significativas para que o estudante possa lidar com novas formas de escrita, seja escrevendo ou
difundindo os textos.

Atualmente, o uso da Inteligéncia Artificial (IA) tem sido um tema bastante debatido, e quando
se trata de A generativa, o ChatGPT, que ¢ uma plataforma que responde a perguntas e outras
demandas simulando a linguagem natural, tem se destacado. Assim, ¢ importante refletir sobre o
impacto dessa ferramenta na educagdo, em especial no campo da escrita. Este artigo analisa os efeitos
da IA na producao textual de estudantes do Ensino Médio, a partir de uma oficina de produgao de texto
que comparou textos escritos sem e com o uso de IA.

Sabe-se que o ensino de Producdo de Texto ¢ fundamental para a formagdo integral do
estudante enquanto cidaddo critico e participativo, conhecedor de seus direitos e deveres, com
capacidade para ser autor de sua propria histéria (Marcushi, 2008; Geraldi, 2015). E essencial que ele
tenha experiéncias a partir dos diferentes letramentos que permeiam a sociedade, e a produgao de texto
estad ligada diretamente ao desenvolvimento educacional pleno, como esta previsto na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC).

Geraldi (2015) afirma que, na produgdo escrita os estudantes ndo devem ser vistos como
simples aprendizes, mas agentes do processo, essa pratica ndo pode ser entendida apenas como um
treinamento, aplicagdo de um conjunto de regras ou conhecimento de caracteristicas de determinado
género. E necessario compreender o tema, o que dizer sobre este tema, selecionar o género discursivo,
bem como atentar-se ao estilo do género, do proprio autor e dos possiveis interlocutores, pois no texto
¢ possivel identificar as subjetividades, ideologias e vontades politicas.

Seguindo essa mesma perspectiva, Rojo e Moura (2012), salientam que no processo de
desenvolvimento de leitura/escrita, o aprendiz necessita ter uma posi¢do critica e autdnoma. As
atividades desempenhadas devem ultrapassar a simples decodificagdo verbal, os textos precisam ser
compreendidos a partir da interacdo entre a linguagem e o discurso.

Diante de tal situagdo, ¢ importante refletir: de que forma o ChatGPT poderia auxiliar para

melhorar a escrita e a dindmica nas aulas de producao de texto? Como utilizé-lo para auxiliar na busca
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de argumentos para um texto? Quais sdo os desafios do uso dessa ferramenta como nova forma de
escrever?

Na tentativa de responder aos questionamentos norteadores da pesquisa foi tragado o seguinte
objetivo: verificar se essa ferramenta tecnolodgica pode contribuir para a melhoria da escrita e
competéncia comunicativa dos estudantes sem interferir nas marcas de autoria.

Para chegar aos resultados, foi utilizada a pesquisa bibliografica, em que se observaram pontos
de vista de autores de obras ja publicadas, a fim de identificar os conceitos de letramento digital e
Inteligéncia Artificial. Apos essa etapa, foi feita uma oficina de producao de texto utilizando o
ChatGPT como ferramenta auxiliar, com alunos do Ensino Médio de uma escola publica, com o
objetivo de coletar dados para dimensionar o impacto do uso dessa ferramenta no processo de escrita
dos estudantes.

Inicialmente, foi predeterminado um género textual, com explicacdo sobre suas caracteristicas,
e em seguida os estudantes produziram textos sem auxilio de IA, depois com a ajuda do ChatGPT.
Ap6s a conclusdo do processo de escrita os textos foram coletados e seguiu-se para a etapa de analises.

Com as andlises concluidas, verificou-se que a IA pode ser uma ferramenta para apoiar e
enriquecer o processo de escrita dos estudantes, possibilitando mais autonomia quanto ao
esclarecimento de duvidas. No entanto, ha de se levar em conta que, a implementagado da [A apresenta
desafios significativos. A necessidade de formagao continua dos educadores para o uso significativo
dessas tecnologias, a preocupacdo com a €tica e a privacidade dos dados sdo obstaculos que precisam
ser enfrentados para que a integragdo da IA nas aulas de produgdo de texto possa ser bem-sucedida.

Assim ¢ imprescindivel continuar as investigagdes sobre a efetividade do uso da Inteligéncia
Artificial nas aulas de producdo de texto. Assim como os fatores €ticos que envolvem as ferramentas
utilizadas e como auxiliar os estudantes no desenvolvimento do seu senso critico, autbnomo, sem se

tornarem dependentes dessa nova forma de “escrever”.

2 LETRAMENTO DIGITAL: HABILIDADES QUE OS ALUNOS PRECISAM
DESENVOLVER NA RELACAO COM TECNOLOGIAS E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Coscarelli e Ribeiro (2014, p.4) definem Letramento Digital como a “[...] ampliacdo do leque
de possibilidades de contato com a escrita também em ambiente digital (tanto para ler quanto para
escrever)”. Ampliando essa definicdo em Dudeney, Hockly e Pegrum (2016, p.17) temos o seguinte
conceito: “Letramentos digitais: habilidades individuais e sociais necessdrias para interpretar,
administrar, compartilhar e criar sentido eficazmente no ambito crescente dos canais de comunicacao
digital”.

~
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Dessa forma ¢ imprescindivel compreender a importancia de se inovar na pratica de sala de
aula. Reconhecendo que os letramentos sao praticas sociais, € que o ensino deve estar voltado para a
formacgao de cidadaos preparados para atuar de forma participativa no mundo contemporaneo.

E preciso compreender que o letramento nio se limita a alfabetizagdo. E um ensino baseado
em um contexto que faga sentido e que tenha relacdo com o dia a dia das pessoas. O mesmo acontece
com o letramento digital, que vai além do aprendizado de digitar em um computador, € preciso
aprender a processar, transferir e armazenar informagdes. E imprescindivel que se tenha acesso as
informacdes nos meios digitais e saiba como utiliza-las na busca pela expansao do conhecimento
(Coscarelli; Ribeiro, 2014).

Algumas habilidades sdo indispensaveis para a inser¢do do estudante no mundo digital
contemporaneo. Dentre elas destacam-se a compreensao do funcionamento basico de computadores,
dispositivos moveis, softwares, sistemas operacionais; navegar de forma segura na internet;
desenvolver a capacidade de analisar criticamente as informagdes disponiveis na internet, compreender
como diferentes tipos de midias circulam de forma online, bem como aprender a criar e divulgar
contetdo digital. Afirmagdo essa que ¢ corroborada por Coscarelli (2020, p. 21) que garante que “O
letramento digital parte desse pluralismo, vai exigir tanto a apropriacdo das tecnologias [...] quanto o
desenvolvimento de habilidades para produzir associacdes € compreensdes NOS espacos
multimidiaticos”.

Diante do exposto, percebemos que o letramento digital mantém relag@o direta com o uso das
ferramentas de Inteligéncia Artificial, dai a importancia de conceituar IA nas aulas de producdo de
texto, dentro da perspectiva que sera adotada nessa pesquisa. Ter acesso a esse conceito propicia que
os alunos compreendam mais amplamente as tecnologias que influenciam diretamente a comunicagao
na atualidade. Além disso, desenvolvem a capacidade de utilizar essas ferramentas de maneira critica
e ética, reconhecendo como elas podem impactar a produgdo textual, explorando novas possibilidades
para a criacao de conteudo.

A Inteligéncia Artificial tem sido utilizada em diversas areas do conhecimento e com a
educagio ndo pode ser diferente. E preciso refletir como essa ferramenta pode auxiliar o processo de

ensino-aprendizagem. Russel e Norvig (2013, p.1) trazem a seguinte reflexao a esse respeito:

Atualmente a IA abrange uma grande variedade de subareas, que vao do geral (aprendizado e
percepgao) ao especifico, como jogar xadrez, provar teoremas matematicos, escrever poesia,
dirigir um carro em uma area movimentada e diagnosticar doengas. IA ¢ relevante para a tarefa
intelectual; é verdadeiramente um campo universal (Russel e Norvig, 2013, p.1).

REVISTA ARACE, S3o José dos Pinhais, v.7, n.10, p-1-22,2025 5

‘



ﬁ

Revista Py

RAC E
IN/7 VN
ISSN: 2358-2472

Diante desse contexto, ¢ importante compreender que a definicdo do que ¢ a Inteligéncia
Artificial ainda ¢ um pouco complexa. Cozman, Plonski e Neri (2020) afirmam que, embora a
defini¢do de IA seja vaga, ¢ preciso focar nos pontos que caracterizam mais fortemente as inteligéncias
artificiais, evidenciam que um agente inteligente precisa ter a capacidade de representar conhecimento
e incerteza; de raciocinar; de tomar decisdes; de aprender com experiéncias e instrugdes; de se
comunicar e interagir com pares € com o mundo.

Ainda relacionado ao conceito de Inteligéncia temos a seguinte afirmagao em Russel e Norvig,

(2013, p. 1):

Denominamos nossa espécie Homo sapiens — homem sabio — porque nossa inteligéncia ¢é
tdo importante para nés. Durante milhares de anos, procuramos entender como pensamos, isto
¢, como um mero punhado de matéria pode perceber, compreender, prever e manipular um
mundo muito maior e mais complicado que ela propria. O campo da inteligéncia artificial, ou
IA, vai ainda mais além: ele tenta ndo apenas compreender, mas também construir entidades
inteligentes (Russel e Norvig, 2013, p.1).

Os autores afirmam ainda que a Inteligéncia Artificial € interessante, mas que ¢ dificil dizer o
que ela é. Apresentam varias defini¢des de IA, e que essa engloba processos de pensamento e
raciocinio, comportamento, fidelidade ao desempenho humano ¢ a racionalidade. E o que podemos

observar na seguinte passagem:

Historicamente, todas as quatro estratégias para o estudo da [A t€m sido seguidas, cada uma
delas por pessoas diferentes com métodos diferentes. Uma abordagem centrada nos seres
humanos deve ser em parte uma ciéncia empirica, envolvendo hipdteses e confirmagio
experimental. Uma abordagem racionalista envolve uma combinagdo de matematica e
engenharia (Russel e Norvig, 2013, p.2).

Levando em conta os aspectos que tentam conceituar a Inteligéncia Artificial, hd de se
evidenciar que ela pode ser dividida em diferentes tipos. Vamos nos concentrar na defini¢do de
Inteligéncia Artificial Limitada (NA/), também conhecida como IA fraca e Inteligéncia Artificial Geral
(A4GI) chamada de IA forte. A esse respeito Russel e Norvig (2013) trazem que, de acordo com os
filosofos, a IA fraca ocorre quando as maquinas agem como se fossem inteligentes, ja a A forte
acontece quando as maquinas, em vez de simularem o pensamento, realmente pensam.

Para Searle (1997), a A fraca pode ser vista como uma ferramenta poderosa, pois possibilita a
formulacdo e o teste de hipoteses de forma mais rigorosa que no passado, em que o computador ¢ um
instrumento para o estudo da mente. E do ponto de vista do autor, na IA forte, o computador ndo ¢ um
mero instrumento para o estudo da mente, com um programa adequado ele ¢ capaz de entender e ter

outros estados cognitivos, seria capaz de criar suas proprias explicagdes.

‘
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Desse modo, podemos compreender que a [A fraca é especializada em uma unica area, realiza
tarefas especificas muito bem, com algoritmos e regras predefinidos, mas nao vai além do que aquilo
que ¢ predeterminado. Temos como exemplos: assistentes virtuais, sistemas de recomendagao,
programas que identificam sons e imagens como palavras ou objetos, entre outros. Por sua vez, a [A
forte concentra-se na criacao de sistemas que sejam semelhantes a inteligéncia humana, sendo capazes
de raciocinar, aprender, planejar e usar a criatividade. Esta ultima, embora seja objeto de estudo de
muitos pesquisadores, ainda ndo ¢ uma realidade.

Neste trabalho, tratamos a Inteligéncia Artificial como estratégia auxiliar no aperfeicoamento
da produgdo textual. Dessa forma, procuramos nos atentar ao processamento de linguagem natural,
uma subarea da [A que trata da interacdo entre computadores e linguagem humana, permitindo que os
computadores interpretem e produzam linguagem semelhante a humanos. “Eles podem ter bom
desempenho em tarefas tdo diversas como identificacio da linguagem, corre¢do ortografica,
classificagdo do género e reconhecimento do nome da entidade” (Russel e Norvig, 2013, p. 882).

Outro campo que ¢ do nosso interesse para o desenvolvimento desta pesquisa ¢ o Aprendizado
de Maquina (Machine Learning). A esse respeito temos a seguinte afirmacdo em Faceli et al (2023,
p-3): “Em AM, computadores sdo programados para aprender a partir de experiéncias passadas. Para
tal, empregam um principio de inferéncia denominado indu¢do, que obtém conclusdes genéricas a
partir de um conjunto particular de exemplos”. Dessa forma, entende-se que os algoritmos aprendem
por meio dos dados que recebem. Ao receber novos dados, esse sistema consegue se adaptar e resolver
problemas mais complexos, devido as situagdes anteriores. Isso acarreta um aprendizado autdbnomo e
continuo, sem a necessidade da interferéncia direta do programador.

Para isso, vamos analisar mais especificamente o ChatGPT. Esse modelo de linguagem utiliza
tanto o aprendizado de maquina para a producdo de informagdes quanto o processamento de linguagem
natural para interagir com os usudrios. Possui a capacidade de compreender e responder perguntas,
gerar conteudo e fornecer informacdes relevantes, bem como os usuarios tém a possibilidade de fazer
corregoes nas informacdes fornecidas pelo ChatGPT, caso alguma resposta esteja incoerente ou
incorreta. Nessa perspectiva, observa-se a importancia da interferéncia humana, mesmo em sistemas
considerados inteligentes. A esse respeito, Cozman, Plonski e Neri (2020, p.28) atestam que
“Operadores humanos frequentemente devem interagir com seus auxiliares artificiais, recebendo
sugestoes, oferecendo corregdes”.

Importante ressaltar que a escolha pela ferramenta citada anteriormente deu-se devido a
questdes de divulgacdo e facilidade de acesso da versdo gratuita na época do inicio do planejamento

desta pesquisa.

~
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Langada ao final de 2022, foi seguida por outros modelos de IA generativa que seguem o
como Bing Chat; Meta Al, dentre outros. Assim, devido ao tempo que demandaria todas as etapas do
trabalho, e por ser uma plataforma que no ano letivo de 2023 ja era do conhecimento de alguns
estudantes, optamos pela utilizagdo do ChatGPT como plataforma da nossa pesquisa.

Cabe destacar que o carater efémero das inovagdes tecnologicas, em especial, quando se trata
do campo da IA, reflete a velocidade com que novas descobertas e avangos sdo realizados. Podendo
até superar suas proprias criacdes em um espago de tempo relativamente curto. O que hoje ¢
considerado inovador, amanha pode ser substituido por algo ainda mais avangado.

Tais constatacdes evidenciam, assim, a necessidade de constante adaptacgdo e atualizacdo, tanto
de profissionais quanto de institui¢des dos mais diversos setores da sociedade. Essa ideia ¢ corroborada
por Branco e Magrani (2022) que destacam a importancia de se refletir sobre o papel da educagdo
basica para fornecer as habilidades necessarias para uma aprendizagem mais dinamica, que esteja
alinhada ao ritmo acelerado e constante a que os individuos enfrentardo.

E inegavel que o uso da IA pode trazer beneficios a educagdo, no caso especifico a produgao
de texto. No entanto, ¢ essencial observar aspectos relacionados a ética e a seguranga quando tratamos

de dispositivos inteligentes. Branco e Magrani atestam que:

O intenso uso de algoritmos, inteligéncia artificial e big data traz uma série de facilidades e
otimiza processos, contudo questdes relacionadas a seguranca dessas tecnologias e aos
tratamentos de dados realizados precisam ser mais bem discutidas, de forma plural e
multissetorial (Branco e Magrani, 2022, p.5).

A respeito do que foi exposto anteriormente, Ribeiro (2021) esclarece que para que um
professor faca um plano de aula que inclua tecnologias digitais, ele precisa ser usuario delas, para que
consiga maneja-las. E necessério conhecer o funcionamento de um equipamento, de um aplicativo para
conseguir associa-lo a finalidade da aula.

Dessa forma, fica evidente a necessidade da curadoria nesse processo, pois na atualidade, em
que as informacgdes sdo divulgadas com extrema rapidez, deve-se ter as devidas precaugdes para que
informagdes ndo confiaveis ndo sejam divulgadas ou compartilhadas. E preciso compreender que,
como qualquer outra tecnologia, os modelos de IA podem apresentar erros ou interpretar o contexto
de maneira limitada.

A partir da andlise humana, ¢ possivel ajustar e refinar as informagdes, adequando-as ao
contexto de uso e ao publico-alvo, o que constitui uma préatica responsavel e ética. O professor deve

atuar diretamente em todas as etapas de exploracdo ao se utilizar as novas tecnologias. E o que vemos

‘
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em Ribeiro, (p. 110, 2021): “O tempo de experimentar dispositivos, modos de fazer, considerando-se
os tempos de ajuste e aperfeicoamento, ¢ essencial para um professor que atua sobre suas atividades,
edita, interfere, assume, verdadeiramente, a responsabilidade sobre o seu fazer”.

Assim podemos entender que embora o ChatGPT seja uma ferramenta que pode contribuir para
enriquecer o material didatico, elaborar atividades especificas para desenvolver habilidades de escrita,
auxiliar na andlise e corre¢do de produgdes, otimizando o tempo, ele ndo substitui a interagdo humana.
O professor precisa manter seus estudantes ativos, estimulando-os ao debate para que as aulas sejam

criativas e estimulem o pensamento critico e a participacao.

3 METODOLOGIA

A metodologia para o desenvolvimento da pesquisa segue uma abordagem qualitativa que,
segundo Minayo, Deslandes e Gomes (2007), responde a questdes muito singulares, preocupa-se nas
Ciéncias Sociais, com um nivel de realidade que nao pode ser mensurado, isto ¢, ela trabalha com o
universo dos significados, dos motivos, das aspirac¢des, das crengas, dos valores e das atitudes. Busca-
se assim, compreender as particularidades do objeto de pesquisa, e explorar as perspectivas e
experiéncias dos participantes em relagao a ele.

Inicialmente, foi feita a pesquisa exploratdria e pesquisa bibliografica. Segundo Gil (2002), a
pesquisa exploratéria “tem como objetivo proporcionar maior familiaridade com o problema, com
vistas a torna-lo mais explicito ou a constituir hipoteses.”, e a pesquisa bibliografica “¢ desenvolvida
com base em material j& elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos”. Nesse
sentido, foram observadas opinides ou pontos de vista de autores de obras ja publicadas, objetivando
identificar o conceito de produgdo de texto e Inteligéncia Artificial, assim como buscar compreender
de que forma a Inteligéncia Artificial pode ser utilizada nas aulas de producdo de texto.

A oficina de produgdo de texto, com duracdo de 05 horas/aulas aconteceu em uma escola da
rede estadual publica de ensino, localizada no municipio de Pecanha, Minas Gerais. A institui¢ao
atende, principalmente, o Ensino Médio de Tempo Integral, dessa forma, o projeto foi desenvolvido
com 16 alunos de todos os anos de escolaridade do EMTI, sendo 5 do 1° ano, 5 do 2° ano e 6 do 3°
ano. As turmas sao heterogéneas, formadas por alunos da zona urbana e zona rural.

Para explorar como e se o uso da Inteligéncia Artificial pode contribuir na correcao ortografica
e gramatical, e no uso de elementos de coesdo 16gico sintatica, a ferramenta de IA escolhida para a
realizacdo da oficina de produgdo de textos, foi o ChatGPT. A oficina foi realizada por meio das

seguintes etapas:
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1°: Tendo em vista a necessidade dos estudantes de desenvolverem e aperfeicoarem a capacidade
argumentativa, inicialmente foi explicado a estes a estrutura de um texto argumentativo, no
caso especifico, o artigo de opinido.

2°: Em seguida, foram apresentados aos alunos exemplos de textos desse género discursivo,
visando que observassem e analisassem as caracteristicas e estrutura do género em estudo.

3° Dando continuidade a este trabalho, foi proposto aos alunos que redigissem um artigo de
opinido de acordo com um tema preestabelecido. Os textos foram recolhidos apds a finalizagao
da atividade de escrita.

4°: Posteriormente foi questionado aos alunos se eles conheciam, se ja ouviram falar ou se ja
utilizaram o ChatGPT, ap6s os questionamentos, a “ferramenta” foi apresentada aqueles que
ainda ndo a conheciam.

5° Apos a apresentacdo do ChatGPT, os alunos foram levados ao laboratério de informatica da
escola e foi proposto a eles que fizessem o cadastro no site, para que em seguida, refizessem o
artigo de opinido, com o mesmo tema utilizado anteriormente, s6 que dessa vez utilizando o
chatbot para auxiliar no processo de escrita.

6°: A ultima fase desta etapa consistiu na comparagao e anotagdo dos resultados. Futuramente, a
atividade podera ser replicada com outros géneros textuais, para verificacdo da eficacia da

ferramenta com géneros variados.
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Figura 1- Fluxograma da Oficina de Produgao de Texto
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Fonte: Elaborado pelas autoras (2024)

Ap0s a coleta de todos os dados, teve inicio a fase de andlise. As produgdes escritas com e sem
auxilio de A foram corrigidas seguindo uma chave de correcao em que foram observados os seguintes
critérios: coeréncia com os procedimentos propostos na instrugdo, estrutura adequada de acordo com
0 género argumentativo, coesdo na articulagdo dos periodos e paragrafos, qualidade dos argumentos
que sustentam a tese defendida e continuidade tematica. Além disso, nos textos produzidos com
interferéncia da A foram observados padrdes de palavras e expressoes que se repetem nas producdes
de todos os alunos, com o objetivo de identificar se essa interfere nas marcas de autoria. A chave de

corre¢do pode ser visualizada a seguir:

Quadro 1 — Chave de Correcdo das Producdes de Texto

CRITERIOS DE CORRECAO ATENDE

ATENDE NAO
EM PARTE | ATENDE

1. O tema foi abordado com fidelidade a proposta, apresentando marcas
de autoria e repertério sociocultural produtivo.
2. Apresenta coeréncia tematica entre as partes do texto: introducao/tese;
desenvolvimento/argumentos; conclusio.
3. Apresenta claramente uma ideia a ser defendida.
4. Possui argumentos relevantes e convincentes para sustentar a posi¢ao
defendida.
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5. Usa adequadamente a concordancia verbal e concordancia nominal.
6.Emprega elementos de conexao sequencial na construcao textual.
7. Para retomar os termos no texto, utiliza sin6nimos, caracterizadores e
termos genéricos.
8. Para substituir os termos no texto, emprega pronomes, advérbios e
elipses.
9. Segmenta o texto em paragrafos e utiliza pontuacdo de forma
adequada.
10. Emprega adequadamente os modos e tempos verbais.
11. Aplicou convengdes ortograficas e acentuacao grafica na escrita de
seu texto.
Fonte: Elaborado pelas autoras (2024)

A pesquisa foi realizada apds aprovagido do Comité de Etica em Pesquisa da Universidade
Federal dos Vales do Jequitinhonha e Mucuri (UFVJM), numero do Parecer CAAE:
76174023.3.0000.5108.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Neste topico apresentamos os dados coletados a partir das produgdes textuais dos estudantes.
Primeiro apresentamos a analise qualitativa daquelas produzidas sem auxilio de IA, depois com auxilio
de IA. E para finalizar essa observacdo, apresentamos essa comparagao por meio de um texto

produzido por um mesmo estudante, com as alteracdes efetuadas ao longo das etapas da oficina.

4.1 COMPARACAO ENTRE PRODUCOES DE TEXTOS FEITAS SEM E COM USO DE
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Os dados do grafico a seguir fornecem um resumo do resultado quanto a correcdo das
producdes textuais feitas sem auxilio de Inteligéncia Artificial, seguindo os critérios da chave de

correcao preestabelecida, definida pelas pesquisadoras.
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Grafico 1- Produgdes de Texto sem Auxilio de Inteligéncia Artificial
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Fonte: Elaborado pelas autoras (2024)

Apos a correcao dos textos e producdo do grafico, pode-se perceber que, apesar dos estudantes
participantes estarem em diferentes anos de escolaridade do Ensino Médio, as dificuldades quanto ao
dominio da escrita e elabora¢do de argumentos consistentes ¢ um problema recorrente. Em todos os
critérios abordados os estudantes atenderam em parte o que foi proposto ou nao conseguiram atender.
Esses dados podem ser observados de forma melhor a partir da anélise de algumas produgdes de texto
desenvolvidas na primeira parte da oficina.

No primeiro critério esperava-se que os estudantes fossem capazes de abordar o tema com
fidelidade a proposta, apresentando marcas de autoria e repertorio sociocultural produtivo. Todos os
participantes envolvidos conseguiram atender a proposta apenas em parte, pois compreenderam o
tema, mas apresentaram repertorio sociocultural de forma limitada, n3o conseguiram tragar
argumentos para tratar a tematica de maneira aprofundada. Na produ¢do em evidéncia, o estudante
aborda o tema da tecnologia e seus efeitos no isolamento social. No entanto, observa-se que o
repertdrio sociocultural apresentado € limitado, necessitando de exemplos e referéncias mais concretas
que poderiam enriquecer a discussao e proporcionar uma analise mais aprofundada do tema.

No segundo critério, os participantes conseguiram atender as exigéncias em parte, uma vez que,
os textos apresentam introducdo, desenvolvimento e conclusdo, mas ndo ha conexdo entre as ideias
desenvolvidas. Faltam clareza e organizacdo na transi¢do entre as partes do texto como ¢ exigido no

terceiro ponto.
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Seguindo essa mesma perspectiva, o resultado se repete no quarto critério, em que se esperava
que os participantes apresentassem argumentos relevantes e convincentes para sustentar a posi¢ao
defendida. Entretanto, os argumentos apresentados sao imprecisos, superficiais, ndo ha exploracao de
exemplos concretos, a argumentacgdo precisaria ser mais clara, organizada e objetiva.

Quanto a concordancia verbal e nominal, todos os textos apresentam algum erro de
concordancia, ndo atendendo de forma total ao que foi proposto. J& em relagdo ao emprego de
elementos de conexao sequencial na construgdo textual foi possivel identificar que a sequéncia logica
entre as ideias e os paragrafos ndo esta clara, o que prejudica a coesdo. Além disso, em alguns textos
ha a repeti¢do de ideias, as transi¢cdes ndo estdo bem articuladas, os conectores foram utilizados de
maneira inadequada.

Outro problema recorrente nas produgdes refere-se a repeti¢ao de termos e falta de substitui¢cdo
por sindnimos ou expressoes equivalentes, ha pouca variagdo no uso do vocabulério. Além disso, os
pronomes e advérbios ndo foram usados de maneira eficiente, ndo conseguiram fazer a substituicao de
termos, comprometendo a fluidez e coesao dos textos.

Embora algumas produ¢des apresentem uma segmentacido adequada de paragrafos, a maioria
ndo atende a esse critério e todas apresentam erros com relacdo a pontuacdo. Os tempos e modos
verbais foram usados de maneira adequada por grande parte dos estudantes. Quanto a ortografia, em
todos os textos aparecem erros ortograficos e de acentuagdo. Segue-se alguns exemplos: facitar”
(facilitar), “naceram” (nasceram), “comuni¢do” (comunica¢do), "execisso" (excesso), "algoritimo"
(algoritmo), "¢ prejudicais" (e prejudiciais), sobre tudo” (sobretudo), "diaramente" (diariamente),
"individuo" (individuo), "dicerimento" (discernimento), "excesivo" (excessivo) e "importancia"
(importancia), e muitos outros.

Ja no gréfico subsequente apresentam-se os dados quanto a corre¢do das producdes que foram
escritas com auxilio de IA. Embora alguns problemas tenham persistido, ¢ notdrio que houve melhora

nos textos produzidos.

REVISTA ARACE, S3o José dos Pinhais, v.7, n.10, p-1-22,2025 14

‘



Revista

RACE

ISSN: 2358-2472

Grafico 2 — Produgdes de Texto sem Auxilio de Inteligéncia Artificial
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Fonte: Elaborado pelas autoras (2024)

No primeiro critério, mais da metade dos estudantes abordaram o tema de forma clara, usando
exemplos atuais e conseguiram apresentar um repertorio sociocultural mais produtivo. Assim, ¢é
possivel notar que conseguiram utilizar a A de forma satisfatoria para auxilid-los no desenvolvimento
da tematica, sem deixar que isso interferisse nas marcas de autoria, uma vez que, embora o tema fosse
o mesmo, houve diferentes abordagens quanto a proposta.

Em relagdo a coeréncia tematica, grande parte dos estudantes conseguiram produzir uma
introdugao clara, desenvolvimento estruturado de maneira adequada e uma conclusdo que resume bem
a discussdo apresentada. Os demais, estruturaram o texto com introducdo, desenvolvimento e
conclusao bem delimitados, no entanto ndo conseguiram integrar alguns pontos entre estas partes.

Todos os envolvidos foram capazes de apresentar claramente a ideia que defenderiam, no
entanto, nem todos conseguiram desenvolver bons argumentos para sustentar a tese. Estes foram pouco
desenvolvidos ou ndo possuiam exemplos de evidéncias para fortalecer a argumentagao.

Muitos estudantes conseguiram utilizar a concordancia verbal e nominal de maneira
satisfatoria. Em alguns textos, foi possivel identificar pequenos desvios, mesmo com auxilio de
Inteligéncia Artificial. Conseguiram diversificar o niimero de conectores, mas parte dos textos
precisaria que a coesao entre os paragrafos fosse melhorada.

Na retomada de termos dos textos ¢ possivel identificar termos genéricos e caracterizadores,

ainda assim, é perceptivel a repeti¢do e a falta de variedade vocabular, o que prejudica o dinamismo
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da producao textual. Outro ponto que merece atencdo, ¢ o fato de muitos estudantes terem usado
poucos pronomes, advérbios e elipses a fim de evitar repeticdes € melhorar a fluéncia

A segmentacao do texto em paragrafos foi satisfatoria na maioria dos textos, entretanto, em
muitos casos, a pontuagao esta inadequada. Os modos e tempos verbais foram empregados de maneira
correta, porém ha algumas inconsisténcias que poderiam ser ajustadas para melhorar a fluidez das
ideias.

Para finalizar essa analise, um ponto que chama a atenc¢ao ¢ que os erros ortograficos e de
acentuagao persistiram, mesmo utilizando a ferramenta de IA. Esse aspecto mostra a necessidade de

uma revisao mais criteriosa quanto a ortografia ao se produzir um texto.

4.2 COMPARACAO ESTRUTURADA DE TEXTO COM E SEM AUXILIO DE INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

A seguir, temos os textos produzidos por um dos estudantes participantes da pesquisa, o
primeiro feito sem o uso de IA e o segundo com auxilio dessa tecnologia, a fim de identificar diferengas
qualitativas entre as producdes. As observagdes em relacdo a analise comparativa dos textos
encontram-se no quadro que vem logo apds a reprodugdo das producdes de texto acompanhadas de

comentarios segundo os critérios da chave de correcgao.
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Figura 2 — Produc;éo de texto A
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Fonte: Acervo pessoal das autoras (2024)
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Figura 3 — Producao de texto B

Afinal, a tecnologia é um problema ou uma solugdo para a nossa sociedade contemporanea?
Essa é uma questdo importante que devemos discutir pois a tecnologia nos ajuda muito
facilitando a comunicagdo, acesso ficil a informagdes, entretenimento, educacéo e cultura,
mas ela também & uma das principais causas dos problemas como a fake news, problemas
psicolégicos, vicio e dependéncia e danos sociais relacionados a falta de contato social fisico,
discussdes e brigas.

Os impactos da tecnologia na sociedade surgiram pelo uso irresponsavel das pessoas, a
tecnologia facilitou a comunicacdo, mas devido a este fato as pessoas comegaram a ter mais
contato virtual do que contato fisico, isso ajudou e causou muito impacto principalmente na
pandemia do Covid-19, que as pessoas ndo podiam sair de casa para ver outras pessoas,
devido a isso, a populagdo precisou usar a tecnologia para se comunicar, trabalhar e estudar
entretanto as pessoas usaram a tecnologia em excesso e irregularmente, tendo muitos
problemas com vicio, isolamento, ansiedade e depressdo.

As muitas pessoas usam a tecnologia de forma errada por isso surgem tantos problemas em
algo que deveria ser a solugdo para a melhoria da sociedade, as fake news sdo um grande
exemplo, pois elas ndo apareceriam de forma t3o frequente se as pessoas fossem conscientes
de o quanto uma fake news prejudica a sociedade.

Conclui-se que a tecnologia foi feita para ajudar e facilitar a vida da sociedade, o que dificulta
sd0 as pessoas que fazem o uso irresponsavel dela, isso poderia ser evitado se a populagdo
utilizasse meios para organizar e controlar o seu uso nas redes promovidas pela tecnologia,
como usar tecnologias com configuracbes de bem-estar, que regula o seu uso nas redes
sociais, informar e incentivar pessoas a como utilizar a tecnologia a favor de seu bem-estar e

principalmente informar de como identificar fake news para evitar o compartilhamento dela.

Fonte: Acervo pessoal das autoras (2024)

Quadro 2 — Comparacdo dos textos de acordo com a Chave de Corregéo

CRITERIOS DE CORRECAQO Texto I (Sem IA) Texto J (Com IA)

1. Fidelidade a proposta. Atende em parte Atende

2. Coeréncia tematica. Atende em parte Atende

3. Ideia a Clara Atende em parte Atende

4. Argumentos relevantes. Atende em parte Atende

5. Concordéncia verbal e concorddncia nominal. Atende em parte Atende

6. Elementos de conexfo sequencial na construcdo textual. Atende em parte Atende
7. Retomada os termos no texto. Nao atende Atende em parte

8. Substituigdo de terrpos. no tex.to, emprega pronomes, Atende em parte Atende

advérbios e elipses.

9. Segmentacdo e pontuacdo adequada. Nao atende Atende em parte

10. Emprega adequadamente os modos e tempos verbais. Atende em parte Atende
11. Ortografia e acentuacdo grafica adequada. Atende em parte Atende em parte

Fonte: Elaborado pelas autoras (2024)

ApoOs a comparagao, € possivel notar que o texto I (Sem [A) aborda o tema que foi proposto,
mas com pouca profundidade. Apresenta a estrutura basica da dissertacdo, porém, a progressdo de
ideias ¢ um pouco confusa e, embora a tese esteja presente, foi pouco explicitada. Quanto aos
argumentos, o estudante apresenta exemplos relevantes, mas nao consegue desenvolvé-los. Ja o texto

J (Com TA), amplia a discussdo e insere problematicas sociais e culturais de forma mais evidente.
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Segue a estrutura dissertativa com progressao adequada e apresenta a tese com clareza ja na introducao.
Os argumentos sao mais consistentes e conectados a ideia defendida.

O texto 1 apresenta alguns erros de concordancia, problemas de fluidez entre as frases, ¢
repetitivo e faz uso limitado de recursos para retomar ou substituir termos no texto. Os paragrafos
foram escritos de forma desorganizada e a pontuagao estd inadequada. Além de apresentar erro quanto
ao modo verbal e erros ortograficos e de acentuacdo. O texto 2 apresenta uma correcdo mais
significativa em relagdo a concordancia e utiliza conectores de forma acertada. O estudante consegue
fazer a substituicao e retomada de termos ao longo da produgao, a estrutura textual e pontuagao estao
mais perceptiveis e possui mais uniformidade, com poucas falhas, assim como acontece quanto a
ortografia e acentuagao.

Com isso, identificamos que inicialmente o estudante procurou elaborar o texto de acordo com
o que foi solicitado, mas a produgdo textual apresentou problemas de estrutura, coeréncia,
concordancia e ortografia. Apresentou argumentos validos, mas desorganizados. Ja o segundo texto,
ele conseguiu reproduzi-lo de forma mais clara, com argumentos mais consistentes, menos erros
gramaticais, ortograficos e estruturais. No entanto, ainda ha pontos que podem ser melhorados, como
o caso da repeticao lexical e refinamento da coesao.

A comparagdo entre os textos produzidos com e sem o uso da Inteligéncia Artificial nos
permitiu avaliar além do contetido gerado, a maneira como os estudantes utilizaram essa ferramenta.
Foi possivel notar que eles ainda tém uma certa imaturidade quanto ao uso dessa tecnologia, ndo
conseguindo explorar de maneira eficiente todas as oportunidades de aprendizagem que ela possibilita.
Dessa forma, ¢ essencial fazer novos testes, explorar outras fungdes, a fim de conseguir extrair todas

as funcionalidades que o chatbot possibilita. A esse respeito, Ribeiro afirma que:

...¢ de alta relevancia encontrar uma ferramenta e testa-la; montar um plano de aula e pilota-
lo; verificar a receptividade de um dispositivo, lidar com seus problemas, observar erros e
acertos, ajustar, replicar, estabilizar uma aula, até que surjam novas possibilidades para ela
(Ribeiro, 2018, p. 110).

,

E imprescindivel que o processo de experimentacdo no ambiente escolar seja continuo e
refinado de acordo com os resultados. A partir das observacdes, € possivel ajustar o uso da ferramenta
para corrigir erros e otimizar acertos, mantendo a abertura para melhorias e novas possibilidades que

surgirem.

REVISTA ARACE, S3o José dos Pinhais, v.7, n.10, p-1-22,2025 19

‘



Revisto Py

ANC

l\l—\\

ISSN: 2358-2472

5 CONSIDERACOES FINAIS

Com base nos dados coletados durante a Oficina, ficou evidente as dificuldades que os
estudantes apresentam quando se trata de produzirem textos. Mesmo na etapa em que puderam utilizar
o ChatGPT para auxilia-los, alguns critérios ndo foram completamente atendidos. Dessa forma,
entendemos que a integragao da tecnologia em atividades pedagdgicas proporciona impactos positivos,
no entanto a mediacdo do professor ¢ imprescindivel.

Hé de se levar em conta, que na atualidade, para que o ensino de produgdo de texto ocorra de
maneira efetiva, o “erro” precisa ser visto como parte do processo, incentivando a experimentacao ¢ a
revisdo, criando espagos para discussdes sobre temas atuais e relevantes, estimulando a argumentagao
critica e a troca de ideias. Ademais, cabe lembrar que, o uso da IA como ferramenta auxiliar nesse
processo, deve ser feito de maneira responsavel e ética. Reconhecendo como os algoritmos funcionam
e evitando o seu uso excessivo, pois ela funciona como um complemento, ndo um substituto a
inteligéncia humana.

A partir dos objetivos tragados, foi possivel explorar possibilidades e impactos dessa tecnologia
na pratica educativa por meio da oficina. Primeiramente, a analise sobre o uso da IA na corregdo
ortografica e gramatical, bem como na utiliza¢do de elementos de coesdo logico-sintatica, revelou que,
embora o ChatGPT possa proporcionar um feedback imediato e personalizado, os erros relacionados
a ortografia e acentuacdo ndo tiveram mudanca significativa. Entretanto a IA mostrou-se capaz de
oferecer sugestdes contextuais e estilisticas, enriquecendo o processo de escrita e incentivando a
aplicacdo de coesdo textual de maneira mais equilibrada.

Com a comparacao entre as producdes textuais com e sem o uso do ChatGPT foi notorio
diferencas significativas em termos de clareza, organizagdo e precisao linguistica nos textos de parte
dos estudantes. Os textos produzidos com colaboracdo de IA apresentaram um nivel um pouco mais
elevado de precisdo gramatical e coesdo, sugerindo que essa tecnologia pode funcionar como

J4

complemento ao ensino tradicional. Contudo, ¢ importante notar que a orientacdo do professor
continua sendo essencial para garantir que os estudantes desenvolvam um pensamento critico e
reflexivo em relagdo ao uso da tecnologia.

Observamos ainda que nao houve interferéncia do uso do ChatGPT na préatica de produgado de
textos autorais, ainda que o tema tenha sido o mesmo, os alunos utilizaram diferentes abordagens e
argumentos. Os textos foram produzidos de acordo com os sentidos, valores e ideologias que cada um

quis abordar. Assim entendemos que a IA além de facilitar a correcdo técnica, pode inspirar a

criatividade e a expressao pessoal, proporcionando um ambiente de escrita mais dindmico e flexivel.
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Diante do exposto, este estudo nos permitiu entender que a Inteligéncia Artificial pode ser uma
ferramenta complementar para aprimorar as habilidades de escrita e comunicac¢ao dos alunos, desde
que utilizada de forma critica ¢ combinada ao planejamento pedagdgico. A formagao continua dos
professores e a ado¢do de metodologias que valorizem a autonomia e a reflexdo dos estudantes sdo
fundamentais para potencializar os beneficios dessa tecnologia no contexto educacional.

Todavia, cabe frisar que houve algumas limitagcdes que podem ser alvo de estudos subsequentes
e empenho de outros pesquisadores. A comegar pelo nimero de estudantes que participaram da oficina,
16 alunos do ensino médio de uma escola publica, a Gnica da cidade. Ainda que essa quantidade tenha
fornecido dados relevantes para a analise qualitativa, sua representatividade em relagdo ao total de
estudantes do ensino médio ¢ limitada.

Além disso, a oficina foi realizada a partir de um género predeterminado, em um periodo curto,
o que pode ter influenciado a forma como os discentes interagiram com a ferramenta de IA. Aspectos
como familiaridade prévia com tecnologias digitais e habilidades de escrita ndo foram considerados.
Nem todos os estudantes possuiam o mesmo nivel de conhecimento e estratégia para utilizar o recurso,
o que pode ter influenciado na qualidade dos textos gerados com auxilio da IA.

Reconhecemos que se faz necessario pesquisas que ampliem a amostra e diversifiquem o
contexto para aprofundar a compreensao sobre o uso da A nas aulas de produ¢do de texto no ambiente
escolar. Um caminho promissor, seria investigar se o uso dessa ferramenta poderia auxiliar os
estudantes, em especial dos anos finais do ensino fundamental, no desenvolvimento da criatividade,
sem interferir nas marcas de autoria, em textos que demandam imaginacao e originalidade, como
contos, cronicas, cartas ficticias e outros. Além do mais, sugerimos incluir diferentes realidades
escolares e perfis de estudantes, permitindo andlises comparativas entre contextos urbanos e rurais,
publicos e privados, bem como entre turmas com diferentes niveis de familiaridade tecnolégica.

Em suma, acreditamos que ¢ preciso continuar as investigagdes sobre a possibilidade do uso da
Inteligéncia Artificial nas aulas de produgdo de texto. Assim como os fatores €ticos que envolvem as
ferramentas utilizadas e como auxiliar os estudantes no desenvolvimento do seu senso critico,
autonomo, sem se tornarem dependentes dessa nova forma de “escrever”. Reiterando que, o uso da [A
na educagdo ndo substitui o papel do educador, mas o complementa, maximizando as oportunidades

de aprendizado e desenvolvimento dos alunos.

REVISTA ARACE, S3o José dos Pinhais, v.7, n.10, p-1-22,2025 21

‘



Revista Py

ARACE

REFERENCIAS

BRANCO, S.; MAGRANLI, E. Inteligéncia artificial — aplicagdes e desafios. Rio de Janeiro:
ITS/Obliq, 2022.

BRASIL, M. D. E. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: [s.n.], 2018.
COSCARELLLI, C. V. Tecnologias para aprender. 1. ed. Sao Paulo: Parabola, 2020.

COSCARELLI, C.; RIBEIRO, A. E. Letramento digital: Aspectos sociais e possibilidades
pedagogicas. 3% ed. [S.1.]: Auténtica, 2014.

COZMAN, F. G.; PLONSKI, G. A.; NERI., H. Inteligéncia artificial: avancos e tendéncias. Sao
Paulo: Instituto de Estudos Avangados, 2021. Disponivel em:
<https://www.livrosabertos.sibi.usp.br/portaldeliviosUSP/catalog/book/650>. Acesso em: 02 maio
2023.

DUDENEY, G.; HOCKLY, N.; PEGRUM, M. Letramentos Digitais. Tradu¢ao de Marcos
Marcionilo. 1? ed. ed. Sao Paulo: Parabola, 2016.

FACELL K. et al. Inteligéncia Artificial: Uma Abordagem de Aprendizado de Maquina. 1%. ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2011.

GERALDI, J. V. A aula como acontecimento. 2. ed. Sdo Carlos: [s.n.], 2015.
GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 4*. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2002.
LEVY, P. Cibercultura. Tradugdo de Carlos Irineu da Costa. Sdo Paulo: 34, 1999.

MARCUSHI, L. A. Produgao Textual, Analise de Géneros e Compreensdo. 3* ed. ed. Sao Paulo:
Parabola Editorial, 2008.

RIBEIRO, A. E. Escrever, Hoje. Palavra, Imagem e Tecnologias Digitais na Educagdo. 1%, ed. Sao
Paulo: Parabola, 2018.

RIBEIRO, A. E. Multimodalidade, Textos e Tecnologias: Provocacdes Para a Sala de Aula. 1%. ed.
Sao Paulo: Parabola, 2021.

ROJO, R.; MOURA, E. Multiletramentos na escola. Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2012.

RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia artificial. Tradu¢do de Regina Cé¢lia Simille. 3%. ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2013.

SEARLE, J. R. Mentes, Maquinas e Consciéncia: uma introdu¢ao a filosofia da mente. Filosofia da
mente, Sao Carlos, 1997. 61-94. Disponivel em:
<https://opessoa.fflch.usp.br/sites/opessoa.fflch.usp.br/files/Searle-Port-2.pdf>. Acesso em: 08 maio
2023.

REVISTA ARACE, S3o José dos Pinhais, v.7, n.10, p-1-22,2025 22

‘



