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RESUMO

A presenca de estudantes autistas nos contextos escolares desafia concepgoes tradicionais de ensino e
exige a reformulacdo dos modos de planejar, interagir e avaliar. Longe de recorrer a padronizagdes, o
trabalho educativo que acolhe a neurodiversidade demanda repertérios sensiveis a singularidade dos
percursos cognitivos e expressivos. No interior dessa complexidade, as tecnologias digitais deixam de
ser apenas recursos didaticos complementares para assumirem a condi¢do de mediadoras ativas do
aprender, sobretudo quando favorecem a comunicagdo, a previsibilidade e a autoria. O interesse
investigativo volta-se, assim, para a interseccdo entre inovagdo pedagogica, escuta docente e
acessibilidade digital. Frente aos impasses da escolarizacdo convencional, convém refletir sobre as
poténcias dos ambientes interativos ¢ os deslocamentos que eles provocam nos modos de ensinar e
aprender. O espaco escolar torna-se, entdo, territorio em disputa: entre o controle e a criagdo, entre a
exclusdo velada e a participagdo efetiva. A partir dessa premissa, o presente estudo tem como objetivo
compreender como os processos educativos se articulam as logicas da cultura digital, influenciando
praticas de ensino, autoria discente e curadoria docente. A pesquisa bibliografica, de viés qualitativo
e critico, foi conduzida com o objetivo de mapear e interpretar producdes relevantes no campo
tematico, resguardando a originalidade da analise e a densidade interpretativa dos dados examinados.

Palavras-chave: Acessibilidade Escolar. Autoria Discente. Cultura Digital. Inclusdo Autista.
Mediagao Pedagogica.

ABSTRACT

The presence of autistic students in schools’ challenges traditional teaching concepts and demands a
reformulation of planning, interaction, and assessment methods. Far from resorting to standardization,
educational work that embraces neurodiversity demands repertoires sensitive to the uniqueness of
cognitive and expressive pathways. Within this complexity, digital technologies cease to be merely
supplementary teaching resources and assume the role of active mediators of learning, especially when
they foster communication, predictability, and authorship. Research interest thus turns to the
intersection of pedagogical innovation, teacher listening, and digital accessibility. Given the impasses
of conventional schooling, it is important to reflect on the potential of interactive environments and
the shifts they provoke in teaching and learning. The school space, then, becomes a contested territory:
between control and creation, between veiled exclusion and effective participation. Based on this
premise, this study aims to understand how educational processes intertwine with the logic of digital
culture, influencing teaching practices, student authorship, and faculty curation. Qualitative and
critical bibliographic research was conducted to map and interpret relevant literature in the thematic
field, preserving the originality of the analysis and the interpretative depth of the data examined.

Keywords: School Accessibility. Student Authorship. Digital Culture. Autistic Inclusion. Pedagogical
Mediation.

RESUMEN

La presencia de estudiantes autistas en las escuelas desafia los conceptos tradicionales de ensefianza
y exige una reformulacion de los métodos de planificacion, interaccion y evaluacion. Lejos de recurrir
a la estandarizacion, el trabajo educativo que abarca la neurodiversidad exige repertorios que tengan
en cuenta la singularidad de las vias cognitivas y expresivas. En esta complejidad, las tecnologias
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digitales dejan de ser meros recursos didacticos complementarios para asumir el papel de mediadoras
activas del aprendizaje, especialmente cuando fomentan la comunicacidn, la previsibilidad y la
autoria. Por lo tanto, el interés de la investigacion se centra en la interseccion de la innovacion
pedagogica, la escucha docente y la accesibilidad digital. Dados los impasses de la educacion
convencional, es importante reflexionar sobre el potencial de los entornos interactivos y los cambios
que provocan en la ensenanza y el aprendizaje. El espacio escolar, entonces, se convierte en un
territorio en disputa: entre el control y la creacion, entre la exclusion velada y la participacion efectiva.
Partiendo de esta premisa, este estudio busca comprender como los procesos educativos se entrelazan
con la logica de la cultura digital, influyendo en las practicas docentes, la autoria estudiantil y la
gestion docente. Se realizd una investigacion bibliografica cualitativa y critica para mapear e
interpretar la literatura relevante en el campo tematico, preservando la originalidad del anélisis y la
profundidad interpretativa de los datos examinados.

Palabras clave: Accesibilidad Escolar. Autoria Estudiantil. Cultura Digital. Inclusiéon Autista.
Mediacion Pedagogica.
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1 INTRODUCAO

Os sentidos da aprendizagem escolar se ampliam quando a diversidade humana passa a ser
entendida como condicéo constitutiva do ato educativo, e ndo como excecdo a ser incluida. A presenca
de estudantes autistas no cotidiano escolar convoca novas media¢des, sensiveis as linguagens nédo
hegeménicas, as singularidades cognitivas e as tecnologias como aliadas da escuta pedagdgica. Nessa
perspectiva, a cultura digital deixa de ser mero recurso instrumental e passa a integrar os proprios modos
de aprender, ensinar e construir pertencimento na experiéncia escolar.

Se, por um lado, o ensino tradicional ainda impde curriculos engessados e métodos homogéneos,
por outro, o didlogo com dispositivos digitais oferece repertdrios multissensoriais que favorecem
acessos diferenciados ao conhecimento. No contexto do Transtorno do Espectro Autista (TEA), essa
possibilidade torna-se ainda mais relevante, pois acolher a neurodiversidade exige ambientes
adaptaveis, dinamicos e inclusivos. Com isso, € o proprio conceito de mediacdo pedagdgica que se
reposiciona, convocando o professor a assumir posturas investigativas e criativas.

A escola, nesse cenério, deixa de ser um espago exclusivamente centrado na transmisséo de
contetdos e assume o papel de ecossistema formativo, em que as tecnologias digitais promovem
interacOes, autoria e mediagdes hibridas. Assim, experiéncias de aprendizagem mais dialdgicas e
responsivas podem ser articuladas, respeitando os tempos e percursos dos estudantes com TEA. A
presenca da cultura digital ndo anula o pedagdgico, ao contrério, o reinventa continuamente.

A mediacdo docente, ao integrar tecnologias digitais, ndo substitui o encontro humano, mas o
potencializa. E na combinacdo entre escuta ativa, planejamento colaborativo e uso consciente das
ferramentas digitais que se delineia um ensino verdadeiramente inclusivo. Essa abordagem requer néo
apenas habilidades técnicas, mas sobretudo uma postura ética e sensivel diante da pluralidade dos
sujeitos, promovendo processos formativos mais equitativos e transformadores.

Além disso, torna-se imprescindivel reconhecer que a inclusdo de estudantes autistas ndo se
limita a oferta de recursos materiais ou ao cumprimento de normativas legais. Trata-se de reorganizar
o curriculo, os tempos escolares e as linguagens pedagdgicas, a partir de um compromisso genuino com
a diferenca. Nessa reorganizagéo, as tecnologias deixam de ser um fim em si mesmas e passam a atuar
como mediadoras de vinculos, sentidos e aprendizagens.

Por isso, este estudo se debruca sobre as interfaces entre cultura digital, inovacéo pedagdgica e
inclusdo escolar no Ensino Fundamental, com énfase na mediacao de saberes junto a estudantes com
TEA. A analise se orienta pela busca de praticas que ndo apenas permitam o acesso, mas que também
assegurem participacdo, autoria e reconhecimento. Em vez de adaptar o sujeito a escola, propde-se

adaptar a escola ao sujeito.
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A partir dessa premissa, 0 presente estudo tem como objetivo compreender COmo 0S processos
educativos se articulam as logicas da cultura digital, influenciando préaticas de ensino, autoria discente
e curadoria docente. A pesquisa bibliografica, de viés qualitativo e critico, foi conduzida com o objetivo
de mapear e interpretar producdes relevantes no campo tematico, resguardando a originalidade da
andlise e a densidade interpretativa dos dados examinados.

2 METODOLOGIA

O percurso investigativo delineado neste estudo mobilizou referenciais analiticos voltados a
compreensdo das articulagBes entre cultura digital, inclusdo autista e inovacdo pedagogica. Buscou-se
interpretar os modos como os processos formativos se desdobram em ambientes mediados por tecnologias
digitais, valorizando as praticas docentes que mobilizam autoria, escuta sensivel e mediacdo ativa. A
originalidade da abordagem esteve na selecdo criteriosa das fontes, orientada por critérios de densidade
critica, rigor conceitual e aderéncia ao escopo tematico definido na problematizacdo inicial que atravessa
0 presente trabalho.

A delimitacdo metodol6gica fundamentou-se em uma pesquisa bibliografica de natureza
qualitativa e viés critico-interpretativo. Tal escolha se justifica pela necessidade de compreender os sentidos
atribuidos as experiéncias pedagdgicas em contextos digitais inclusivos, especialmente quando estas
envolvem estudantes autistas no ensino fundamental. A investigacdo concentrou-se no exame de producdes
que tratam de mediacdo pedagdgica, cultura digital, acessibilidade escolar e construcao de saberes em rede.
Os textos selecionados foram lidos integralmente, com foco na analise relacional de conceitos e
proposicoes.

Nesse processo de exploracdo bibliogréfica, priorizou-se a escuta tedrica atenta, buscando
estabelecer articulacbes entre distintas perspectivas formativas, sem assumir respostas universais. O
objetivo ndo se limitou a reunido de dados existentes, mas a construcdo de compreensdes renovadas sobre
a prética educativa mediada por tecnologias. Com isso, pretendeu-se ampliar o repertorio analitico sobre
inclusdo, autoria e processos de aprendizagem mediados por interfaces digitais, sempre considerando as
particularidades do publico-alvo e a poténcia criativa dos ambientes virtuais.

Com base nos conceitos de Ruiz (2009, p. 57), compreende-se que:

Qualquer espécie de pesquisa, em qualquer area, supde e exige pesquisa bibliogréafica prévia,
quer a maneira de atividade exploratéria, quer para o estabelecimento de status quaestionis,
quer para justificar os objetivos e contribui¢des da propria pesquisa” (RUIZ, 2009, p. 57).
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Diante dessa perspectiva, evidencia-se que o levantamento bibliografico neste trabalho ndo assume
funcdo meramente ilustrativa. Ao contrario, constitui uma etapa fundante para a organizacdo dos eixos
interpretativos e para o tensionamento das questdes levantadas. Segundo Ruiz, essa etapa antecede toda
construgdo analitica robusta e deve ser conduzida com intencionalidade metodoldgica, servindo tanto a
delimitacdo do campo quanto a explicitagdo das contribuicBes originais. Trata-se, portanto, de um
movimento epistemoldgico de escuta e resposta ao ja publicado.

Conforme as diretrizes delineadas, optou-se por textos com data de publicacéo recente e relevancia
reconhecida nos campos da educacdo inclusiva, pedagogia digital e epistemologias do cotidiano escolar.
As fontes foram organizadas em categorias teméticas e discutidas a luz das contribuicdes tedricas mais
significativas para o objeto em anlise. Essa sistematizagao favoreceu a emergéncia de relacbes conceituais
transversais entre os autores e possibilitou a elaboracéo de hipdteses interpretativas sobre 0s modos de

ensinar, aprender e incluir no ecossistema digital da escola contemporanea.

3 INTERFACES DIGITAIS, NEURODIVERSIDADE E ITINERARIOS COGNITIVOS NO
ESPACO ESCOLAR

As préticas educativas contemporaneas gque integram tecnologias digitais ao cotidiano da
escola demandam uma escuta pedagOgica atenta as singularidades cognitivas de estudantes
neurodivergentes. A mediagdo digital, nesse contexto, ndo se restringe ao uso instrumental de
ferramentas, mas adquire dimensdo ética e formativa ao propor trajetorias personalizadas de
aprendizagem. Nesse processo, a construcdo de um ambiente acessivel e responsivo depende da
sensibilidade docente frente as multiplas formas de interacdo, percepcdo e expressdo mobilizadas
pelos sujeitos com autismo.

Por essa razdo, valorizar formas plurais de engajamento com o conhecimento amplia as
possibilidades de aprendizagem para além dos modelos padronizados. A presenca de tecnologias
digitais permite que estudantes com autismo estabelecam conexdes cognitivas em ritmos préprios,
acionando dispositivos de mediagdo que favorecem sua autonomia. Essa configuragdo exige que o
professor compreenda a cultura digital como parte constitutiva das praticas escolares, redefinindo os
parametros de inclusdo, planejamento e avaliacgdo.

Da Silva Balbino et al. (2021) analisam como o uso de recursos digitais promove mediac6es
que facilitam a compreensdo e o envolvimento de alunos com TEA nos processos pedagogicos. Ao
estudar interagdes com tablets e softwares educativos, 0s autores apontam que essas ferramentas,

quando integradas com intencionalidade, contribuem para a comunicacao, a organizacao de tarefas e
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a construcdo de significados, articulando repertorios tecnoldgicos e trajetorias formativas
individualizadas.

Nesse sentido, os efeitos dessas mediacOes se expressam ndo apenas na ampliacdo do acesso
aos contetidos, mas também no reconhecimento dos estilos cognitivos especificos desses estudantes.
A mediacgdo tecnoldgica, ao atuar como extensdo dos sentidos e da linguagem, cria condi¢des para
que os sujeitos participem de forma ativa das situacdes de aprendizagem. Nessa direcdo, o
planejamento docente precisa considerar os modos singulares de recepcdo e expressdo mobilizados
na relacdo com as interfaces digitais.

Boza e Vieira (2020) argumentam que a formacdo docente voltada a inovacao tecnolégica
constitui um eixo central para o enfrentamento das barreiras inclusivas na escola publica. Em sua
analise, apontam que professores pouco familiarizados com o uso de tecnologias acessiveis tendem a
repetir praticas excludentes, enquanto aqueles com repertério formativo ampliado desenvolvem
estratégias criativas e adaptativas para integrar os alunos com autismo em experiéncias de
aprendizagem significativas.

A partir disso, compreender os desafios da formacao para o uso pedagogico das tecnologias
implica refletir sobre a intencionalidade formativa das acGes docentes. A atuacdo mediadora exige
dominio técnico, mas sobretudo abertura a escuta, planejamento sensivel e capacidade de articular
propostas personalizadas. A construcdo desse saber pedagodgico digital exige formacgdo continua,
redes de colaboracdo e espacos de experimentacdo em que os erros também sejam compreendidos
como parte do processo de aprendizagem.

Sagaz et al. (2022) destacam a importancia das tecnologias digitais na pratica pedagdgica com
estudantes com autismo, sobretudo quando essas ferramentas sdo mobilizadas para diversificar
linguagens e adaptar contextos didaticos. Em sua pesquisa, 0s autores apontam que a insercao dessas
tecnologias ndo deve ocorrer de forma acritica ou superficial, mas sim como estratégia mediada por
objetivos claros de inclusdo, considerando as especificidades cognitivas e 0s modos de interagdo dos
estudantes.

Com isso, essa perspectiva valoriza a mediacdo consciente como dispositivo que ultrapassa a
ideia de apoio técnico, reposicionando as tecnologias como coautoras do processo educativo. Ao
deslocar o foco da ferramenta para 0 processo, o professor amplia sua escuta e redimensiona 0s
recursos de acordo com 0s movimentos dos estudantes. Com isso, 0 ambiente escolar torna-se mais
fluido e responsivo, acolhendo ritmos, preferéncias sensoriais e formas ndo convencionais de

aprender.
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Pordeus et al. (2024) enfatizam que as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagéo
(TDIC) possuem papel mediador fundamental para a incluséo educacional de estudantes com TEA.
Segundo os autores, quando inseridas em propostas curriculares participativas, essas tecnologias
promovem ndo apenas 0 acesso ao contetdo, mas também o fortalecimento da autonomia, da autoria
e da interagéo social, contribuindo para a constru¢do de um ecossistema educativo mais equitativo.

Dessa forma, a articulacdo entre curriculo, tecnologia e inclusdo precisa ser ressignificada
para contemplar ndo apenas os contetudos formais, mas também os modos como os sujeitos se
envolvem com o conhecimento. O ambiente digital, quando planejado com intencionalidade,
transforma-se em territorio de expressao e descoberta. Nessa perspectiva, os alunos deixam de ser
receptores para ocupar posi¢des ativas, compartilhando seus modos de pensar, sentir e aprender em
rede.

Callegari (2023) analisam como o uso das tecnologias digitais pode se configurar como
suporte relevante aos processos de aprendizagem de estudantes com TEA. Sua revisdo sistematica
evidencia que recursos interativos, quando alinhados as particularidades cognitivas desses sujeitos,
favorecem experiéncias formativas mais responsivas. A mediacao digital, nesse contexto, ndo apenas
amplia os repertorios de acesso ao conhecimento, como também contribui para a expressdo da
singularidade e o fortalecimento da autonomia dos estudantes no cotidiano escolar.

A partir dessa compreensdo, torna-se indispensavel adotar praticas pedagdgicas que
reconhecam a tecnologia como linguagem legitima de aprendizagem. Essa reconfiguracdo exige que
o professor interprete 0s modos como os estudantes com TEA interagem com as plataformas digitais,
criando ambientes didaticos ajustados aos seus tempos e formas de processamento. O planejamento
mediado por interfaces ndo deve subordinar o sujeito a técnica, mas explorar os atravessamentos entre
cultura digital e modos diversos de aprender.

Barroso e Neves (2025) destacam que o uso articulado de tecnologias assistivas e digitais pode
transformar significativamente as interacOes escolares com estudantes autistas. As autoras
argumentam que dispositivos como leitores de tela, softwares visuais e organizadores graficos
ampliam as possibilidades de participagdo discente, ao mesmo tempo que exigem do educador uma
postura critica diante da escolha, implementacédo e avaliacdo desses recursos no cotidiano pedagogico
inclusivo.

Por consequéncia, pensar o uso de tecnologias para além da adaptacéo técnica exige um olhar
sensivel as potencialidades expressivas de cada recurso. N&o se trata apenas de inserir ferramentas no

contexto de sala de aula, mas de compreender como elas ressoam nos modos de aprender e se
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comunicar do aluno com autismo. Esse entendimento amplia o sentido da mediacdo pedagogica,
desafiando o professor a operar com escuta ampliada e repertério diversificado.

Bento et al. (2022) analisam os efeitos das interagdes digitais no desenvolvimento da
linguagem e da atengédo de criangas com TEA. Segundo 0s autores, os ambientes mediados por
tecnologia favorecem a construcdo de rotinas simbdlicas, a experimentacdo de diferentes formas de
comunicacdo e o fortalecimento das competéncias socioemocionais, especialmente quando ha
intencionalidade didatica. A mediacdo docente, nesse cenario, desempenha papel decisivo para que
esses recursos dialoguem com as necessidades e 0s interesses dos estudantes.

Com base nessa analise, é possivel afirmar que o uso pedagogico das tecnologias digitais s6
se efetiva quando conduzido por uma prética reflexiva. A mediacao, nesse caso, opera como eixo de
escuta e de reorganizacdo das condicdes de aprendizagem. Ao considerar o estudante como sujeito
ativo do processo, o educador amplia as possibilidades de engajamento, promovendo situacfes
formativas em que a cultura digital € traduzida em estratégias personalizadas de ensino e
aprendizagem.

Andrade et al. (2024) reforcam a importancia da formacdo docente continuada voltada a
incluséo digital de sujeitos neurodivergentes. A pesquisa demonstra que o conhecimento técnico, por
si s6, ndo garante mediacdes transformadoras; é necessario desenvolver uma postura ético-formativa,
capaz de compreender 0s contextos sociais e afetivos que atravessam as praticas com estudantes
autistas. O dominio das ferramentas digitais, nesse caso, deve vir acompanhado de escuta sensivel e
consciéncia pedagdgica.

Dessa maneira, investir na qualificacdo docente significa reconhecer que o processo inclusivo
envolve varidveis complexas. O professor precisa ser apoiado por politicas publicas, redes
colaborativas e espacgos institucionais de escuta que permitam a experimentacéo, o erro e o didlogo.
Tais condicBes favorecem praticas pedagogicas mais potentes, nas quais 0s saberes operatorios se
entrelacam com as demandas reais dos estudantes, constituindo uma cultura de inclusdo sensivel a
mediac&o tecnologica.

Oliveira et al. (2021) investigam o uso de plataformas educativas em experiéncias inclusivas
com criangas autistas na escola publica. Os autores observam que, quando ha intencionalidade na
escolha dos recursos e sensibilidade na mediacdo, os ambientes digitais se tornam territorios de
expressao legitima. Nessas experiéncias, € possivel observar ganhos ndo apenas no desempenho
académico, mas também no fortalecimento da autoestima e na ampliacdo das formas de participacao

dos estudantes nas rotinas escolares.
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Com base nisso, € possivel conceber o espaco escolar como ecossistema em permanente
negociacdo com a cultura digital. As tecnologias, nesse contexto, deixam de ser recursos
complementares para se tornarem dispositivos estruturantes da pratica pedagdgica. A inclusdo de
estudantes autistas, nesse cenario, depende da abertura para acolher linguagens ndo hegemonicas, de
escutar modos diversos de interacdo e de instituir relagdes mais horizontalizadas entre saber, sujeito
e tecnologia.

Brites et al. (2024) discutem como a personalizacdo do ensino mediado por tecnologia pode
fortalecer a inclusdo escolar de estudantes com TEA, especialmente quando os recursos digitais sdo
articulados ao planejamento colaborativo entre professores, familias e especialistas. Segundo 0s
autores, essa integragcdo entre diferentes agentes educativos potencializa o reconhecimento da
singularidade de cada aluno, permitindo que os itinerarios cognitivos sejam desenhados de maneira
flexivel, responsiva e coerente com os modos de aprender proprios da neurodiversidade.

Nessa linha de pensamento, considerar a participacdo da familia e de outros profissionais no
planejamento pedagdgico amplia o escopo da mediacdo docente. O professor deixa de atuar
isoladamente e passa a compor redes formativas interdisciplinares, nas quais as tecnologias
funcionam como linguagens compartilhadas. Com isso, a aprendizagem se desloca de um modelo
transmissivo para experiéncias de autoria, protagonismo e afetacdo mutua, favorecendo a constitui¢do
de um ecossistema inclusivo sustentado por relacGes éticas e colaborativas.

Pletsch et al. (2022) apontam que 0 uso ético e contextualizado das tecnologias digitais pode
redefinir os sentidos de acessibilidade e participacdo no espaco escolar. Ao investigar praticas
educativas com estudantes com TEA, os autores observam que recursos digitais, quando inseridos de
forma sensivel ao cotidiano da escola, operam como mediadores de processos subjetivos e coletivos,
estimulando o pertencimento, a criatividade e a ampliacdo das formas de interacdo e expressdo no
ambiente pedagdgico.

Diante dessa perspectiva, é necessario compreender que a cultura digital ndo atua como
suplemento didatico, mas como campo epistémico que reconfigura as relagdes com o saber. A
mediacdo tecnopedagogica, quando orientada por escuta, planejamento e colaboracgdo, transforma o
cotidiano escolar em um territorio de invengdo e reconhecimento muatuo. Nessa ecologia formativa,
0 estudante com autismo ndo apenas aprende, mas tambeém ensina, ao convocar a escola a repensar

suas praticas, ritmos e valores.
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4 MEDIACAO TECNOPEDAGOGICA, PARTICIPACAO ATIVA E EXPRESSAO
SINGULAR NO COTIDIANO ESCOLAR

A mediacdo tecnopedagbgica contemporanea ndo se restringe a instrumentalizacdo de
recursos digitais, mas exige escuta sensivel as formas expressivas singulares dos estudantes. Em
contextos inclusivos, as tecnologias adquirem funcdo estruturante na producdo de vinculos, na
reorganizacdo do tempo escolar e na legitimacdo de modos plurais de aprender. Assim, a atuacdo
docente se desloca do papel transmissivo para uma presenca articuladora, capaz de reconhecer 0s
dispositivos digitais como extensGes de linguagem, pensamento e sensibilidade nos cotidianos
escolares em constante transformagao.

Ao reposicionar o digital como elemento constitutivo das praticas educativas, amplia-se o
entendimento de inclusdo para além do acesso fisico aos recursos. Essa ampliacdo exige que 0S
projetos pedagdgicos contemplem percursos cognitivos ndo lineares, valorizando a expressividade e
a participagéo ativa de sujeitos neurodiversos. Em tal perspectiva, o planejamento escolar deixa de
ser rigido e passa a acolher temporalidades, ritmos e interacdes que nascem da relacdo entre corpo,
linguagem e interface tecnoldgica, configurando territorios formativos abertos.

Santos et al. (2019) refletem sobre o papel das tecnologias assistivas no favorecimento da
inclusdo de criangas com autismo em ambientes digitais de aprendizagem. Os autores argumentam
que a apropriacdo pedagdgica desses recursos, quando articulada as necessidades comunicacionais e
sensoriais dos alunos, contribui para o desenvolvimento de competéncias socioemocionais, além de
fomentar a autonomia e a participacdo no espaco escolar. Destacam, ainda, a importancia da escuta
ativa na selecdo dos dispositivos tecnoldgicos.

Essa escuta implica compreender que a mediacdo digital ndo se limita ao uso técnico de
ferramentas, mas requer articulacdo entre intencionalidade formativa, conhecimento das
especificidades dos estudantes e flexibilidade nas propostas. O processo inclusivo torna-se mais
robusto quando os dispositivos tecnoldgicos sdo inseridos de forma situada, contemplando as
singularidades cognitivas e afetivas de cada aluno. Nessa abordagem, o docente atua como curador
de experiéncias significativas que respeitam a diversidade.

Sagaz (2022) aponta que o uso das tecnologias digitais nas praticas com estudantes com
autismo ganha poténcia quando vinculado a estratégias interativas e adaptativas. O autor defende que
tais tecnologias devem estar ancoradas em objetivos pedagdgicos claros e em concepgdes criticas de
inclusdo, rompendo com abordagens homogeneizantes. As préaticas pedagdgicas, nesse sentido,
precisam mobilizar linguagens mdltiplas e ambientes flexiveis, promovendo o protagonismo dos

estudantes no processo de aprendizagem.
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Com isso, € possivel afirmar que a mediacdo digital assume papel transformador quando
situada em um projeto educativo que respeita as diferencas e as converte em potencialidades. A
formacéo docente passa a incorporar competéncias relacionadas ao uso reflexivo de tecnologias, a
adaptacao de materiais e a escuta dos modos singulares de participacdo. O cotidiano escolar, entéo,
se converte em espaco de experimentacdo coletiva, onde aprender € também criar vinculos e
expressar-se de forma plural.

Boza et al. (2020) destacam a relacdo entre inovacao pedagdgica e superacdo de barreiras na
inclusdo escolar de estudantes com TEA, a partir da incorporacdo planejada de tecnologias. Os
autores evidenciam que professores com repertorio técnico-formativo robusto constroem ambientes
mais responsivos, onde a mediacao digital favorece o engajamento e a autonomia. Observam também
que a formacéo continua é essencial para 0 uso consciente das tecnologias no cotidiano da sala de
aula.

Essas observacgdes reforcam a necessidade de uma préaxis pedagogica atenta a diversidade e a
criatividade. Os recursos tecnolégicos, quando mediados por uma escuta docente comprometida,
tornam-se canais de comunicacdo simbdlica e afetiva. A inclusdo se materializa quando o espaco
escolar reconhece e acolhe as expressfes singulares dos estudantes, mobilizando estratégias que
articulam acessibilidade, sensibilidade e inovacdo. Nessa direcdo, o digital ndo é fim, mas caminho
para uma educagdo mais equitativa.

Barroso e Neves (2025) discutem o papel das tecnologias digitais e assistivas na aprendizagem
de alunos com autismo, enfatizando o planejamento personalizado e o uso de dispositivos interativos.
As autoras indicam que, ao integrar essas ferramentas de forma contextualizada, os professores criam
itinerarios que respeitam os modos proprios de atencdo, percepcdo e linguagem. A construcao de
vinculos pedag6gicos passa, assim, por uma mediacdo sensivel a corporeidade e ao tempo dos
estudantes.

Tais apontamentos permitem pensar o cotidiano escolar como ecossistema de multiplas
conexdes, em que a acdo docente se constréi na escuta, na adaptacdo e na coautoria. O uso das
tecnologias, longe de automatizar processos, amplia a complexidade da mediacéo e estimula a
criatividade pedagdgica. Quando o planejamento € orientado por principios inclusivos, cada
ferramenta torna-se oportunidade de afetacdo e transformacdo, contribuindo para a democratizagdo
dos saberes e a valorizacgdo das singularidades.

Da Silva Balbino et al. (2021) discutem que os ambientes escolares, ao incorporarem
dispositivos digitais de forma orientada por propositos pedagdgicos claros, ampliam as possibilidades

de protagonismo discente entre estudantes com autismo. Para 0s autores, a organizacdo sensivel do
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espaco educativo, sustentada por tecnologias que se adaptam as interagdes dos sujeitos, fortalece
praticas que favorecem a comunicacdo, o envolvimento ativo e o entrelacamento entre cognicao,
percepcao e afetividade no processo de aprender.

Desloca-se, assim, o foco da transmissdo de conteudos para a experiéncia formativa,
estruturada por vinculos, escutas atentas e gestualidades singulares. As tecnologias, longe de
funcionarem como recursos complementares, passam a compor o tecido cotidiano da escola acessivel.
Ao acolher diferentes modos de estar e de expressar-se, a instituicdo amplia os sentidos da
aprendizagem e do pertencimento, mobilizando praticas que reconhecem e legitimam a diversidade
dos percursos formativos.

Narciso et al. (2024) evidenciam que as tecnologias digitais podem ser aliadas importantes na
construcdo de ambientes escolares inclusivos quando articuladas a préaticas colaborativas e centradas
na escuta das necessidades dos alunos. Os autores defendem que a participacdo ativa de estudantes
com TEA nos processos educativos € intensificada quando ha abertura para multiplas formas de
expressdo e quando as plataformas digitais sdo utilizadas como mediadoras de interacGes
significativas e criativas.

Esse uso criativo das tecnologias demanda uma atuacdo docente que va além da aplicacdo de
recursos prontos, investindo na construcdo coletiva de sentidos e de solucbes pedagdgicas. O
cotidiano da sala de aula se transforma em laboratério de invencgdo, no qual estudantes e professores
compartilham responsabilidades no processo de aprender. A mediacdo tecnopedagdgica, assim,
favorece a emergéncia de praticas inclusivas ancoradas em vinculos, escuta e sensibilidade.

Santos et al. (2019) voltam a enfatizar que a formacdo inicial e continuada dos professores €
determinante para o uso qualificado das tecnologias com alunos autistas. Para os autores, ndo basta
oferecer equipamentos: é necessario que os docentes desenvolvam competéncias para identificar
barreiras comunicacionais, sensoriais e sociais e, a partir disso, selecionem recursos digitais que
dialoguem com os percursos formativos singulares dos sujeitos, respeitando sua autonomia e
identidade.

Com base nessa proposicdo, a inclusdo passa a ser entendida como construcédo cotidiana e ndo
como meta final. A mediacdo docente se constitui em processo dial6gico, no qual o planejamento
ganha plasticidade e o erro € ressignificado como parte da aprendizagem. Ao priorizar escutas ativas
e acOes personalizadas, o professor amplia a poténcia pedagogica das tecnologias e promove um
ambiente mais justo, onde o conhecimento circula de maneira horizontal e participativa.

Sagaz (2022), ao tratar da pratica pedagdgica com estudantes neurodivergentes, reforca que

as tecnologias digitais devem ser mobilizadas para ampliar as possibilidades expressivas e
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comunicacionais dos alunos. Segundo o autor, o planejamento pedagdgico precisa ser flexivel e
sensivel, atento a diversidade de modos de ser e aprender. A inclusdo, nesse sentido, nédo se realiza
pela normatizagédo, mas pela valorizacdo das diferencas como fundamento da proposta educativa.

Esse olhar transforma o cotidiano escolar em um territério de invengdo ética e pedagdgica. Os
recursos digitais, inseridos em praticas dialdgicas, tornam-se canais de escuta e mediacdo afetiva. A
escuta docente, quando atravessada pela curiosidade e pelo respeito a singularidade, permite acolher
as narrativas que escapam ao verbal, ampliando o entendimento sobre o que significa aprender. Nesse
cenario, a escola se reinventa como espago de producdo de sentidos, vinculos e reconhecimento
matuo.

Boza et al. (2020) reiteram que a inovagdo educativa com estudantes autistas passa pela
coautoria docente e discente nas decisdes que envolvem a mediacdo digital. Ao investigar
experiéncias em escolas publicas, os autores indicam que o engajamento dos estudantes aumenta
quando os dispositivos sdo inseridos em contextos que valorizam sua agéncia. A construcdo do
conhecimento, portanto, deixa de ser unilateral e assume o formato de percurso coletivo e dinamico.

Essa concepcdo de coautoria exige que o planejamento pedagdgico esteja aberto a
experimentacao e ao didlogo constante com os sujeitos envolvidos. O professor torna-se mediador de
aprendizagens que se constroem a partir da escuta das maltiplas formas de presenca e participacéo.
As tecnologias, por sua vez, deixam de ser meros suportes e passam a ser instrumentos de invengéo,
expressao e ampliacdo dos modos de aprender. Nessa trama, o cotidiano escolar se torna inclusivo
por esséncia.

Narciso et al. (2024) observam que ambientes digitais interativos possibilitam a expressao
singular de estudantes com autismo, especialmente quando a mediagdo docente se apoia em escutas
plurais e metodologias personalizadas. A presenca de interfaces adaptaveis, aliada a praticas
formativas que favorecem a coautoria discente, permite reorganizar tempos, formatos e linguagens
da aprendizagem, tornando o cotidiano escolar mais inclusivo, sensivel as diferencas e aberto a
processos que respeitam os modos diversos de aprender e conviver.

Essa perspectiva desloca a centralidade das ferramentas para 0 modo como elas se entrelagam
as relagdes pedagogicas, afetivas e cognitivas do ambiente educativo. Ao serem integradas com
sensibilidade, as tecnologias tornam-se meio de reconhecimento e expressdo, promovendo o
engajamento dos estudantes com base em seus interesses, necessidades e ritmos. O professor, ao
adotar essa escuta ampliada, constroi mediacfes que potencializam o pertencimento e a autonomia

no interior das préaticas escolares.
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Santos (2019) afirma que a mediacdo tecnopedagoOgica exige uma postura docente
investigativa, que compreenda a inclusdo como pratica politica e estética. Em sua anélise, o autor
destaca que o uso de recursos digitais, quando orientado por intencionalidades formativas,
reposiciona o aluno com autismo como sujeito ativo no processo educativo, convocando o educador
a criar contextos de aprendizagem nos quais a linguagem, o corpo e 0 tempo séo reorganizados para
acolher as singularidades cognitivas e relacionais.

A partir dessa concepcdo, a inclusdo deixa de ser interpretada como ajuste a um modelo
hegeménico e passa a configurar-se como projeto coletivo de reinvencdo do cotidiano escolar. Os
processos de mediacdo, ao se fundarem na escuta ética e na sensibilidade para a diferenca, constroem
trajetos nos quais o estudante é compreendido em sua inteireza. Assim, o uso das tecnologias ndo
apenas amplia acessos, mas redesenha possibilidades, reformulando o que se entende por aprender,

ensinar e pertencer.

5 RESULTADOS E DISCUSSOES

As investigacdes de Santos (2019) e Sagaz (2022) convergem na compreensdo de que as
tecnologias digitais devem integrar as praticas pedagogicas de forma intencional e contextualizada.
Em vez de dispositivos complementares, elas se tornam mediacdes estruturantes para estudantes com
autismo, especialmente quando articuladas a formas diversificadas de interacdo. Nessa perspectiva, 0
professor opera como articulador de sentidos, garantindo que as experiéncias escolares contemplem
ndo apenas o contetdo, mas também os modos de presenca, de escuta e de comunicagao dos sujeitos
neurodivergentes.

Boza e Vieira (2020), ao analisarem as barreiras enfrentadas por docentes em escolas publicas,
destacam que a formacéo continuada ainda é um entrave para o uso eficaz das tecnologias. Mais do
gue dominio técnico, os autores enfatizam a necessidade de sensibilizacdo para compreender as
singularidades do espectro autista. Tal enfoque permite superar abordagens normativas e abrir espaco
para préaticas inventivas que valorizem as potencialidades expressivas dos estudantes. A acéo
pedagdgica, nesse cenario, é simultaneamente politica e afetiva.

Callegari (2023), ao sistematizar estudos recentes, aponta que as tecnologias digitais, quando
integradas com objetivos formativos claros, favorecem a construcéo de repertdrios personalizados de
aprendizagem. Essa constatacao reforca que ndo se trata de adaptar a escola ao aluno com autismo,
mas de reinventar a escola a partir da pluralidade dos modos de aprender. O reconhecimento da
diferenca como dado constitutivo do planejamento educativo transforma a tecnologia em um vetor de

incluséo critica e ndo em uma ferramenta de compensacéo.
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As contribuicdes de Barroso e Neves (2025) demonstram que as tecnologias assistivas e
digitais, quando pensadas de forma colaborativa, possibilitam o desenvolvimento de ambientes mais
responsivos. A valorizacdo das dimensdes sensoriais e emocionais amplia o0 acesso curricular,
permitindo que o estudante participe de forma ativa da construcdo do conhecimento. As préticas
analisadas apontam que a incluséo digital ndo depende apenas da presenca dos dispositivos, mas da
intencionalidade ética com que se estrutura a mediacéo.

Da Silva Balbino et al. (2021) aprofundam esse debate ao destacar que a mediacéo tecnolégica
deve ser compreendida como parte de um ecossistema formativo em permanente negociacdo. A
aprendizagem, nesse contexto, ndo é apenas a internalizacdo de contelldos, mas uma experiéncia
relacional e situada. O uso das tecnologias, portanto, precisa articular-se a estratégias que reconhecam
0s sujeitos em sua integralidade, respeitando os seus gestos, tempos e modos de significar o mundo
escolar.

Narciso et al. (2024) e Pordeus et al. (2024) ampliam essa leitura ao analisarem os contextos
de conexdo digital como espacos de pertencimento e construcdo identitaria. Suas pesquisas mostram
que os estudantes com autismo, quando acessam interfaces interativas, conseguem expressar-se com
maior fluidez e construir vinculos simbolicos com seus pares. Tal possibilidade aponta para uma
escola que deixa de ser exclusivamente verbal e I6gica, abrindo-se & multiplicidade de linguagens e
aos deslocamentos do sensivel.

Ruiz (2013), ao discutir a centralidade da pesquisa bibliografica nos estudos educacionais,
reforca que compreender essas transformacoes exige abordagem metodoldgica rigorosa, articulando
teoria e experiéncia. Os resultados aqui apresentados ndo oferecem respostas prontas, mas subsidios
criticos para repensar a mediacdo docente, os ambientes de aprendizagem e 0s compromissos éticos
da escola contemporanea. A intersec¢cdo entre autismo, tecnologia e educacdo desafia os modelos

tradicionais, exigindo praticas mais sensiveis, colaborativas e epistemologicamente abertas.

6 CONCLUSAO

A mera introducdo de dispositivos digitais no cotidiano escolar ndo garante mudancas
significativas nos modos de ensinar e aprender. E preciso reconhecer que esses recursos alteram
profundamente os vinculos pedagdgicos, desafiando concepcdes tradicionais de inclusdo. Quando se
trata de estudantes com autismo, a acessibilidade vai aléem do suporte técnico, exigindo praticas
abertas a multiplicidade de formas cognitivas e expressivas. Nesse horizonte, a mediacao
tecnopedagdgica consolida-se como pratica ético-formativa, instaurando conexdes legitimas entre

distintas linguagens, experiéncias e formas de presenca escolar.
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Ao longo da pesquisa, foi possivel perceber que a tecnologia, quando assumida como
instrumento de expressdo singular, amplia a participacdo dos estudantes com autismo nas rotinas
escolares. Mais do que uma ferramenta auxiliar, ela se revela campo de possibilidades relacionais,
comunicativas e cognitivas. A presenca digital permite que diferentes formas de expresséo sejam
reconhecidas como legitimas, deslocando o olhar do déficit para o encontro. A escola, portanto, passa
a ser repensada como ecossistema inclusivo e sensivel.

As leituras analisadas evidenciaram que o éxito das préaticas inclusivas mediadas por
tecnologias depende diretamente do envolvimento docente. O professor, nesse novo horizonte, deve
atuar como curador de sentidos, planejador de itinerarios e ouvinte atento das vozes que compdem o
cotidiano da sala de aula. Esse protagonismo ético-formativo exige investimento na formacéo
continuada e em politicas publicas que valorizem praticas pedagdgicas inventivas e comprometidas
com a equidade.

Considerando as contribuices da literatura especializada, observa-se que ndo ha um dnico
modelo ou protocolo eficaz para a inclusdo de estudantes autistas com apoio tecnolédgico. Ao
contréario, cada contexto requer escuta sensivel, avaliacdo permanente e adaptacdo criativa. Os
resultados discutidos neste estudo ndo apontam solugdes prontas, mas indicam caminhos possiveis
para a construcdo de praticas emancipatorias, nas quais a diferenca nédo € tolerada, mas afirmada como
principio educativo.

A partir dessa premissa, o presente estudo tem como objetivo compreender como 0S processos
educativos se articulam as ldgicas da cultura digital, influenciando praticas de ensino, autoria discente
e curadoria docente. A pesquisa bibliografica, de viés qualitativo e critico, foi conduzida com o
objetivo de mapear e interpretar produgdes relevantes no campo tematico, resguardando a
originalidade da analise e a densidade interpretativa dos dados examinados. Essa metodologia
permitiu identificar perspectivas diversas sobre o uso das tecnologias digitais na mediacao
pedagogica voltada a neurodiversidade, sobretudo em contextos escolares inclusivos.

As reflexdes aqui desenvolvidas ndo encerram o debate, mas convocam novas investigacoes
sobre as interages entre cultura digital, inclusio escolar e neurodiversidade. E preciso avancar na
construcdo de propostas curriculares que incorporem dispositivos digitais de forma critica e
participativa, rompendo com perspectivas homogeneizadoras. A experiéncia escolar, nesse novo
horizonte, deve ser vivida como territorio de experimentacdo, onde a aprendizagem se reinventa

cotidianamente.

REVISTA ARACE, Sio José dos Pinhais, v.7, n.8, p.1-18, 2025

- .



Revista Py

ARACE

ISSN: 2358-2472

REFERENCIAS

BARROSO, M. R. C.; NEVES, M. M. O uso das tecnologias assistivas e digitais para o aluno
com autismo no contexto escolar. Revista Transmutare, v. 10, 2025. Disponivel em:
https://periodicos.utfpr.edu.br/rtr/article/view/20011. Acesso em: 18 ago. 2025.

BOZA, D. D. M. B.; VIEIRA, S. Autismo: formag¢do de professores e as barreiras da inclusdo
mediante as tecnologias da inovacdo. In: FRANCA, G.; PINHO, K. R. et al. Autismo: tecnologias e
formagdo de professores para a escola publica, v. 1, p. 109—122, 2020. Disponivel em:
https://www.researchgate.net/profile/Carlos-Silva-Jr-2/publication/348976352 Cap 13-
_Ensino_de Fisica no ensino_superior a utilizacao _dos jogos adaptados como instrumentos m
ediadores_na_inclusao_de alunos_autistas p 187-

203 2020/1inks/6019b85f45851589397a3de0/Cap-13-Ensino-de-Fisica-no-ensino-superior-a-
utilizacao-dos-jogos-adaptados-como-instrumentos-mediadores-na-inclusao-de-alunos-autistas-p-
187-203-2020.pdf#page=109. Acesso em: 18 ago. 2025.

CALLEGARI, M. J. Tecnologias digitais nos processos de ensino e de aprendizagem para
estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA): uma revisao sistematica da literatura. 2023.
Disponivel em: https://repositorio.ifes.edu.br/handle/123456789/4082. Acesso em: 18 ago. 2025.

DA SILVA BALBINO, V.; DE OLIVEIRA, 1. C.; DA SILVA, R. C. D. As tecnologias digitais
como instrumentos mediadores no processo de aprendizagem do aluno com autismo. Educagdo,
Ciéncia e Cultura, v. 26, n. 3, p. 1-18, 2021. DOI: https://doi.org/10.18316/recc.v26i3.8452.

NARCISO, Rodi et al. Conexdes digitais no espectro autista: explorando potencialidades e
promovendo inclusdo. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacdo, [S. 1.], v.
10, n. 4, p. 404418, 2024. DOI: https://doi.org/10.51891/rease.v1014.13496. Disponivel em:
https://periodicorease.pro.br/rease/article/view/13496. Acesso em: 18 ago. 2025.

PORDEUS, Marcel Pereira et al. Tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo (TDIC)
como mediadoras da inclusdo educacional de alunos com transtorno do espectro autista (TEA).
Lumen et Virtus, [S. 1.], v. 15, n. 42, p. 7272-7283, 2024. DOI: https://doi.org/10.56238/levv15n42-
053. Disponivel em: https://periodicos.newsciencepubl.com/LEV/article/view/1549. Acesso em: 18
ago. 2025.

RUIZ, J. A. Metodologia cientifica: guia para eficiéncia nos estudos. Sdo Paulo: Atlas, 2009;
2013. Disponivel em: http://gestaouniversitaria.com.br/artigos/consideracoes-sobre-estado-da-arte-
levantamento-bibliografico-e-pesquisa-bibliografica-relacoes-e-limites. Acesso em: 18 ago. 2025.

SAGAZ, D. W. As tecnologias digitais na pratica pedagogica de professores que atuam com
estudantes com transtorno do espectro autista. 2022. Disponivel em:
https://data.uniplaclages.edu.br/mestrado_educacao/dissertacoes/13bc4a7d0e51{tb844cd908de8e7a
9fc.pdf. Acesso em: 18 ago. 2025.

SANTOS, L. F. Inclusdo educacional da crianga com autismo: estudo das tecnologias assistivas

para ambientes digitais de aprendizagem. 2019. Disponivel em:
https://repositorio.ufpb.br/jspui/handle/123456789/16658. Acesso em: 18 ago. 2025.

REVISTA ARACE, Sio José dos Pinhais, v.7, n.8, p.1-18, 2025

- ’


https://periodicos.utfpr.edu.br/rtr/article/view/20011
https://www.researchgate.net/profile/Carlos-Silva-Jr-2/publication/348976352_Cap_13-_Ensino_de_Fisica_no_ensino_superior_a_utilizacao_dos_jogos_adaptados_como_instrumentos_mediadores_na_inclusao_de_alunos_autistas_p_187-203_2020/links/6019b85f45851589397a3de0/Cap-13-Ensino-de-Fisica-no-ensino-superior-a-utilizacao-dos-jogos-adaptados-como-instrumentos-mediadores-na-inclusao-de-alunos-autistas-p-187-203-2020.pdf#page=109
https://www.researchgate.net/profile/Carlos-Silva-Jr-2/publication/348976352_Cap_13-_Ensino_de_Fisica_no_ensino_superior_a_utilizacao_dos_jogos_adaptados_como_instrumentos_mediadores_na_inclusao_de_alunos_autistas_p_187-203_2020/links/6019b85f45851589397a3de0/Cap-13-Ensino-de-Fisica-no-ensino-superior-a-utilizacao-dos-jogos-adaptados-como-instrumentos-mediadores-na-inclusao-de-alunos-autistas-p-187-203-2020.pdf#page=109
https://www.researchgate.net/profile/Carlos-Silva-Jr-2/publication/348976352_Cap_13-_Ensino_de_Fisica_no_ensino_superior_a_utilizacao_dos_jogos_adaptados_como_instrumentos_mediadores_na_inclusao_de_alunos_autistas_p_187-203_2020/links/6019b85f45851589397a3de0/Cap-13-Ensino-de-Fisica-no-ensino-superior-a-utilizacao-dos-jogos-adaptados-como-instrumentos-mediadores-na-inclusao-de-alunos-autistas-p-187-203-2020.pdf#page=109
https://www.researchgate.net/profile/Carlos-Silva-Jr-2/publication/348976352_Cap_13-_Ensino_de_Fisica_no_ensino_superior_a_utilizacao_dos_jogos_adaptados_como_instrumentos_mediadores_na_inclusao_de_alunos_autistas_p_187-203_2020/links/6019b85f45851589397a3de0/Cap-13-Ensino-de-Fisica-no-ensino-superior-a-utilizacao-dos-jogos-adaptados-como-instrumentos-mediadores-na-inclusao-de-alunos-autistas-p-187-203-2020.pdf#page=109
https://www.researchgate.net/profile/Carlos-Silva-Jr-2/publication/348976352_Cap_13-_Ensino_de_Fisica_no_ensino_superior_a_utilizacao_dos_jogos_adaptados_como_instrumentos_mediadores_na_inclusao_de_alunos_autistas_p_187-203_2020/links/6019b85f45851589397a3de0/Cap-13-Ensino-de-Fisica-no-ensino-superior-a-utilizacao-dos-jogos-adaptados-como-instrumentos-mediadores-na-inclusao-de-alunos-autistas-p-187-203-2020.pdf#page=109
https://www.researchgate.net/profile/Carlos-Silva-Jr-2/publication/348976352_Cap_13-_Ensino_de_Fisica_no_ensino_superior_a_utilizacao_dos_jogos_adaptados_como_instrumentos_mediadores_na_inclusao_de_alunos_autistas_p_187-203_2020/links/6019b85f45851589397a3de0/Cap-13-Ensino-de-Fisica-no-ensino-superior-a-utilizacao-dos-jogos-adaptados-como-instrumentos-mediadores-na-inclusao-de-alunos-autistas-p-187-203-2020.pdf#page=109
https://repositorio.ifes.edu.br/handle/123456789/4082
https://doi.org/10.18316/recc.v26i3.8452
https://periodicorease.pro.br/rease/article/view/13496
https://periodicos.newsciencepubl.com/LEV/article/view/1549
http://gestaouniversitaria.com.br/artigos/consideracoes-sobre-estado-da-arte-levantamento-bibliografico-e-pesquisa-bibliografica-relacoes-e-limites
http://gestaouniversitaria.com.br/artigos/consideracoes-sobre-estado-da-arte-levantamento-bibliografico-e-pesquisa-bibliografica-relacoes-e-limites
https://data.uniplaclages.edu.br/mestrado_educacao/dissertacoes/13bc4a7d0e51ffb844cd908de8e7a9fc.pdf
https://data.uniplaclages.edu.br/mestrado_educacao/dissertacoes/13bc4a7d0e51ffb844cd908de8e7a9fc.pdf
https://repositorio.ufpb.br/jspui/handle/123456789/16658

