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RESUMO

A presenca das midias digitais na educagdo impulsionou transformagdes significativas nas praticas
pedagogicas e nas formas de organizacao curricular em diferentes niveis de ensino. Este estudo teve
como objetivo analisar criticamente de que maneira esses recursos foram incorporados as propostas
educacionais, desempenhando fungdes de mediagdo do conhecimento em contextos distintos. A
investigacdo, de natureza bibliografica, fundamentou-se em publicagdes académicas recentes que
abordaram a interseccdo entre pedagogia e tecnologias digitais. A analise do material revelou que a
inser¢do efetiva das midias exigiu mais do que infraestrutura: implicou mudangas nas praticas
docentes, reorganizagdo dos curriculos e reconhecimento das linguagens digitais como ferramentas
para atribuicdo de sentido. Recursos como jogos educativos, videos, podcasts, redes sociais e
plataformas colaborativas contribuiram para ampliar os modos de ensinar e aprender, a0 mesmo tempo
em que desafiaram estruturas pedagdgicas tradicionais. Constatou-se que essa integragdo alcangou
melhores resultados quando esteve alinhada a realidade dos estudantes, promovendo autoria,
protagonismo e pensamento critico. Concluiu-se, portanto, que as midias digitais, quando utilizadas
com intencionalidade e responsabilidade, sustentaram modelos educacionais mais flexiveis, interativos
e humanizados.

Palavras-chave: Midias Digitais. Curriculo. Educagdo. Tecnologia.

ABSTRACT

The presence of digital media in education prompted significant transformations in pedagogical
practices and curriculum organization at various educational levels. This study aimed to critically
analyze how these resources were incorporated into educational proposals, acting as mediators of
knowledge in different contexts. The investigation, of bibliographic nature, was based on recent
academic publications addressing the intersection between pedagogy and digital technologies. The
analysis revealed that the effective integration of media required more than infrastructure: it demanded
changes in teaching practices, curriculum restructuring, and the recognition of digital languages as
tools for meaning-making. Educational games, videos, podcasts, social networks, and collaborative
platforms contributed to broadening teaching and learning approaches while also challenging
traditional pedagogical structures. The findings indicated that this integration was more effective when
aligned with students' realities, fostering authorship, active participation, and critical thinking. It was
concluded that digital media, when used intentionally and responsibly, supported more flexible,
interactive, and humanized educational models.

Keywords: Digital Media. Curriculum. Education. Technology.
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RESUMEN

La presencia de los medios digitales en la educacion impuls6 transformaciones significativas en las
practicas pedagogicas y en las formas de organizacion curricular en diferentes niveles de ensefianza.
Este estudio tuvo como objetivo analizar criticamente de qué manera estos recursos fueron
incorporados a las propuestas educativas, desempenando funciones de mediacion del conocimiento en
contextos distintos. La investigacion, de cardcter bibliografico, se fundamentd en publicaciones
académicas recientes que abordaron la interseccion entre pedagogia y tecnologias digitales. El analisis
del material reveld que la insercion efectiva de los medios exigid mas que infraestructura: implico
cambios en las practicas docentes, reorganizacion de los curriculos y reconocimiento de los lenguajes
digitales como herramientas para la atribucion de sentido. Recursos como juegos educativos, videos,
podcast, redes sociales y plataformas colaborativas contribuyeron a ampliar las formas de ensefiar y
aprender, al mismo tiempo que desafiaron las estructuras pedagogicas tradicionales. Se constatd que
esta integracion alcanz6 mejores resultados cuando estuvo alineada con la realidad de los estudiantes,
promoviendo autoria, protagonismo y pensamiento critico. Se concluy6, por lo tanto, que los medios
digitales, cuando son utilizados con intencionalidad y responsabilidad, sustentaron modelos educativos
mas flexibles, interactivos y humanizados.

Palabras clave: Medios Digitales. Curriculo. Educacion. Tecnologia.
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1 INTRODUCAO

A inser¢do progressiva das midias digitais tem redesenhado as formas de produzir, acessar e
construir saberes, provocando impactos significativos nas dinamicas educacionais. Diante da
intensificacdo do uso de tecnologias no cotidiano, torna-se indispensavel repensar suas fungdes nos
espacos escolares e académicos. Mais do que introduzir dispositivos eletronicos nas rotinas
pedagogicas, trata-se de reavaliar os proprios fundamentos do processo educativo, exigindo a
elaboragdo de novas formas de organiza¢dao curricular e praticas docentes sintonizadas com as
linguagens digitais.

O interesse por praticas educacionais mediadas por tecnologias digitais cresce a medida que
educadores reconhecem o potencial dessas midias para tornar o processo de ensino mais interativo,
inclusivo e alinhado as linguagens contemporaneas. Farias Jinior et al. (2024) observam que recursos
como videos, filmes, imagens, jogos e podcasts mostram-se eficazes no ensino justamente por
facilitarem a aproximacdo entre os contetidos escolares ¢ a realidade vivida pelos estudantes. No
entanto, ressaltam que o uso dessas ferramentas requer formagdo adequada dos docentes e
reestruturacdes pedagdgicas, de modo a evitar abordagens superficiais ou meramente instrumentais.

No campo da educacdo basica, Lima e Rocha (2022) enfatizam que as ferramentas tecnoldgicas
sdo importantes por auxiliarem o professor no ensino dos contetdos, promovendo processos de
aprendizagem mais significativos. Contudo, esses autores alertam também para o risco de as
tecnologias ampliarem desigualdades educacionais, especialmente em contextos marcados por falta de
acesso e insuficiente formagao docente, indicando a necessidade de politicas publicas direcionadas a
inclusdo digital e capacitacdo continuada. J& no contexto da educagdo infantil, Batistela, Silva e
Siqueira (2023) destacam que o curriculo precisa ser planejado conforme as necessidades especificas
das criangas, considerando as midias digitais ndo apenas como recursos adicionais, mas como
elementos efetivamente integrados ao cotidiano infantil.

No contexto do ensino superior, Santos, Araujo e Sa (2020) defendem que a formagao docente
deve estar orientada por discussdes que envolvam a integracdo das tecnologias e midias digitais as
praticas escolares, com énfase na constru¢do de uma abordagem que considere a complexidade e a
interdisciplinaridade dessas transformacdes. Com base nessa perspectiva, compreende-se que a
insercdo das midias digitais ndo representa apenas uma tendéncia educacional, mas sim uma
reconfiguragdo profunda da pratica pedagdgica, que demanda atengao as dimensdes culturais, sociais
e epistemologicas que atravessam o ato de educar.

O objetivo deste estudo ¢ analisar criticamente como as midias digitais vém sendo integradas

ao curriculo escolar e universitario, considerando os desafios, potencialidades e implicacdes
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pedagogicas dessa incorporagdo. Para isso, sera realizada uma discussdo fundamentada nos autores
dos artigos selecionados, explorando diferentes perspectivas sobre o uso das tecnologias no campo
educacional.

A metodologia adotada foi a pesquisa bibliografica, com énfase em publicacdes académicas
disponiveis no Portal Periédicos CAPES e SciELO, privilegiando trabalhos que discutem o uso das
midias digitais em diferentes contextos educacionais. O material foi analisado a partir de categorias
como curriculo, mediagdo tecnologica, praticas pedagdgicas e formagao docente.

Este trabalho estd estruturado em dois capitulos principais. No primeiro capitulo, sera
apresentada uma analise dos tipos de midias digitais utilizadas na educacdo, considerando seus
formatos, objetivos pedagoégicos e modos de apropriagdo. No segundo capitulo, sera explorada a
perspectiva da integracao dessas midias ao curriculo escolar e universitario, com énfase nas estratégias
de ensino, desafios enfrentados e caminhos possiveis. Ao final, s3o apresentadas as consideracdes

finais, seguidas de uma sugestdo de continuidade para investigacdes futuras.

2 METODOLOGIA

A presente pesquisa teve como objetivo analisar de que maneira as midias digitais tém sido
integradas as praticas pedagdgicas, especialmente em propostas educacionais que visam a mediagdo
do conhecimento. Para responder a essa problematica, a investigagao concentrou-se em compreender
como a inser¢ao das tecnologias digitais reconfigura o processo de ensino e aprendizagem, interferindo
diretamente na organizagao curricular, nas praticas docentes e nas formas de autoria e protagonismo
dos estudantes. Os objetivos especificos envolveram a identificacdo das estratégias digitais mais
utilizadas no contexto educacional, bem como a discussdo sobre seus efeitos no desenvolvimento do
pensamento critico.

A abordagem metodoldgica adotada foi a qualitativa, de natureza exploratoria, com base em
uma pesquisa bibliografica. Essa escolha permitiu uma leitura interpretativa das produgdes cientificas
que tratam das intera¢des entre pedagogia e tecnologias digitais, reconhecendo a subjetividade como
elemento essencial na compreensdo dos fendmenos investigados (Severino, 2017). A pesquisa
bibliografica foi desenvolvida a partir de um levantamento de materiais académicos publicados em
portugués, com recorte temporal dos tltimos cinco anos, disponiveis nas bases de dados SciELO e no
Portal de Periodicos da CAPES. A selecao dos documentos teve como critérios de inclusdo a
pertinéncia tematica, a atualidade e a relevancia académica. Obras que ndo apresentavam alinhamento

com o escopo da investigagdo ou que se baseavam em fontes ndo verificaveis foram excluidas.
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A pesquisa desenvolveu-se em cinco etapas distintas. A primeira consistiu na definicdo dos
descritores, com base na tematica central do estudo. Esses descritores nortearam as buscas nas bases
selecionadas. Na segunda etapa, foram identificados e localizados 84 materiais, entre artigos, teses e
dissertacdes. A triagem inicial considerou os titulos e palavras-chave. A seguir, foram selecionadas 16
publicagdes para leitura dos resumos, sendo excluidas aquelas que tratavam da tematica apenas de
modo tangencial. Ao final, 8 textos foram escolhidos para leitura na integra, por apresentarem forte
convergéncia com os objetivos da pesquisa.

A analise dos textos selecionados considerou os elementos metodoldgicos, os objetivos, os
contextos de aplicagdo e as conclusdes das produgdes cientificas. Com base nisso, foi realizada uma
analise critica e comparativa dos principais achados, observando os pontos de convergéncia e tensao
entre os autores. Como aponta Brito, Oliveira e Silva (2021), a pesquisa bibliografica ¢ fundamental
para compreender diferentes abordagens sobre o mesmo fendomeno, contribuindo para a construgao de
interpretacdes mais aprofundadas e embasadas teoricamente. A andlise também permitiu identificar
recorréncias em relagdo ao uso das midias digitais como ferramentas de autoria e engajamento
pedagdgico.

O corpus da pesquisa evidenciou que a presenca das midias digitais nos contextos educacionais
esta frequentemente vinculada a necessidade de reorganizagao dos curriculos, da formacao docente e
da apropriacdo critica das linguagens tecnologicas. A pesquisa de Daniel José de Freitas Junior et al.
(2021), por exemplo, aponta que a inser¢do desses recursos vai além da infraestrutura: requer um
realinhamento dos objetivos pedagogicos com as praticas contemporaneas de letramento digital. Essa
constatacdo reforca a relevancia da intencionalidade no uso das tecnologias, bem como a valorizagao
da cultura digital dos estudantes.

No processo de interpretacdo dos dados, optou-se pela andlise de conteudo, com base em
categorias construidas a partir da leitura dos textos. A técnica permitiu organizar os achados em eixos
tematicos, tais como: protagonismo estudantil, flexibiliza¢do curricular, ressignificagdo das praticas
docentes e integragao de midias digitais como mediadoras do conhecimento. O método utilizado seguiu
os principios apresentados por Sousa, Oliveira e Alves (2021), ao considerar a analise critica dos dados
como uma etapa essencial para atribuicdo de sentido a investigagao bibliografica.

Por fim, ¢ importante destacar que esta pesquisa ndo teve como finalidade elaborar uma
generalizagdao dos resultados, mas, sim, aprofundar a compreensao sobre um fendmeno complexo e
multifacetado. A anélise bibliogréfica, aliada a abordagem qualitativa e exploratoria, mostrou-se eficaz
para reunir e discutir contribuic¢des significativas a area da educacdo, promovendo uma leitura critica

sobre os desafios e as potencialidades da integracdo das midias digitais no cotidiano pedagdgico.
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Através da mobilizacdo de diferentes fontes académicas, foi possivel construir um panorama
abrangente e reflexivo sobre os caminhos percorridos e as possibilidades futuras de inovagao

educacional.

3 OS TIPOS DE MIiDIAS DIGITAIS E SUAS POSSIBILIDADES NO ENSINO

A presenga das midias digitais no cenario educacional atual mobiliza multiplas formas de
interacao, ampliando os recursos disponiveis para o ensino e a aprendizagem. Ao romper com a logica
linear da transmissdo de conteudos, esses recursos possibilitam experiéncias educativas mais
dindmicas, contextualizadas e centradas na participa¢ao ativa dos estudantes. No entanto, a apropriacao
critica das midias exige que se compreenda ndo apenas seu funcionamento técnico, mas também suas
implicagdes didaticas, cognitivas e sociais.

Entre os recursos mais utilizados, destacam-se os videos educativos, podcasts, jogos digitais,
plataformas de colaboragdo e redes sociais. Tais midias, ao assumirem fungdes pedagdgicas, passam a
atuar como suportes para a constru¢ao do conhecimento. Conforme Farias Junior et al. (2024, p. 1464),
“o docente necessita estar engajado com recursos tecnoldgicos para que seus alunos se sintam
interessados em aprender e interagir com os contetidos propostos”. Essa afirmacao evidencia que o uso
pedagdgico das midias digitais depende diretamente da intencionalidade docente e da articulagcdo com
os objetivos curriculares.

Além dos videos, os podcasts tém sido incorporados como instrumentos de escuta ativa e
sintese conceitual. Por abordarem os temas de maneira leve, acessivel e portdvel, essa midia se mostra
eficaz para aprofundar contetidos, estimular a oralidade e desenvolver habilidades de sintese. Segundo
Farias Junior et al. (2024), os estudantes demonstram facilidade de uso e adaptacdo a esses recursos,
que também favorecem praticas colaborativas entre professores e alunos.

Jogos educativos digitais também se destacam como praticas pedagogicas que aliam desafio,
narrativa e conteido, promovendo maior engajamento dos estudantes. Lima e Rocha (2022)
argumentam que o uso dessas ferramentas contribui para o processo de ensino ao estimular a autonomia
dos alunos, bem como suas capacidades de pensar, agir, refletir, criar e tomar decisdes. Dessa forma,
a gamificagdo emerge como uma estratégia que vai além da motivacdo, favorecendo a construgao ativa
e significativa do conhecimento.

As redes sociais, por sua vez, transformaram-se em espagos de troca e produgdo colaborativa.
Elas ampliam as possibilidades de interagdo para além dos limites fisicos da sala de aula, permitindo
a realizacdo de foruns, debates e projetos interdisciplinares mediados por plataformas digitais. De

acordo com Sena (2023), essas tecnologias e¢ midias passaram a ser direcionadas ao contexto
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educacional com propositos pedagdgicos, sobretudo no que diz respeito ao fortalecimento das
interacdes entre professores e estudantes.

Além dessas formas mais recorrentes, plataformas adaptativas e aplicativos mdveis vém
ganhando espaco na educagdo basica e superior. Elas oferecem percursos personalizados de
aprendizagem, respeitando o ritmo e estilo de cada estudante. Essa personalizacdo amplia o acesso ao
conhecimento e reforca o principio da equidade pedagdgica, desde que acompanhada de planejamento

e reflexdo critica. Os autores afirmam que,

A integracdo das midias digitais no curriculo escolar e universitirio ndo ¢ apenas uma
tendéncia, mas uma necessidade para preparar os estudantes para um mundo cada vez mais
digitalizado. Essas ferramentas oferecem oportunidades Gnicas para tornar o aprendizado mais
interativo, personalizado e envolvente. Ao incorporar diferentes tipos de midias digitais, os
educadores podem atender a diversos estilos de aprendizagem e promover um ambiente
educacional mais inclusivo (Farias Junior et al. 2024, p. 1464).

Tal compreensao reforca a necessidade de reconhecer as midias digitais ndo como instrumentos
isolados, mas como parte de um ecossistema que articula linguagem, contetido e cultura. A adogao
acritica desses recursos pode esvaziar seu potencial pedagdgico, tornando-os apenas aderegos
tecnologicos, dissociados da pratica educativa intencional.

Dessa forma, compreender os diferentes tipos de midias digitais e suas especificidades ¢
condicdo para sua integragao significativa ao curriculo. A escolha do recurso deve estar alinhada aos
objetivos de aprendizagem e ao contexto dos estudantes, respeitando suas realidades, repertorios e
necessidades formativas.

Tais questdes serdao aprofundadas a seguir no item 2.1, que analisard como a integragdo
curricular das midias digitais se articula com os desafios formativos, institucionais e metodologicos

enfrentados no cotidiano escolar.

4 A INTEGRACAO DAS MIDIAS DIGITAIS NO CURRICULO ESCOLAR E
UNIVERSITARIO

A incorporagdo das midias digitais no curriculo educacional implica uma reconfiguracao que
vai além da adogdo de novos recursos, abrangendo mudangas nas concepgdes de ensino, aprendizagem
e mediacdo do conhecimento. A figura do professor deixa de ocupar exclusivamente o papel de
transmissor de saberes para se tornar mediador na constru¢do coletiva de significados, agora
atravessada por multiplas linguagens e interfaces tecnologicas. Segundo Sena (2023), um dos

principais desafios para a integracdo das Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicacdo ao
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curriculo escolar consiste em garantir que seu uso seja articulado de forma significativa com os
conteudos pedagdgicos.

O curriculo, nessa perspectiva, passa a ser entendido como um territério em constante
negociacdo, no qual as praticas pedagogicas se reconfiguram para integrar as tecnologias de maneira
ética, reflexiva e contextualizada. Batistela, Silva e Siqueira (2023) observam que as midias digitais ja
fazem parte do cotidiano das criangas, o que refor¢a a importancia de que o curriculo esteja em sintonia
com essa realidade desde os primeiros anos da trajetoria escolar.

No ensino de matemadtica, por exemplo, as midias digitais permitem representar conceitos
abstratos por meio de simulagdes, softwares e jogos. Lima e Rocha (2022, p. 730) destacam que “o
uso das tecnologias digitais pode contribuir para melhor compreensao a partir de aplicagdes que fazem
sentido para o aluno”. Essa integracdo, porém, demanda planejamento pedagogico e conhecimento
técnico por parte dos docentes, evitando o uso meramente ilustrativo ou desvinculado dos objetivos
formativos.

Para que a integracdo curricular das midias digitais se concretize de forma efetiva, torna-se
essencial o investimento continuo na formacao docente. Santos, Araujo e S4 (2020) destacam que os
processos formativos configuram-se como uma exigéncia permanente para o desenvolvimento
profissional, sobretudo em um cenario educacional marcado pela complexidade e pela presenca
crescente das tecnologias. Essa formagado deve ir além do dominio técnico, incorporando também os
fundamentos epistemoldgicos e didaticos que orientam um uso critico e significativo das ferramentas

digitais no cotidiano pedagdgico. Os autores afirmam que,

As tecnologias e midias digitais precisam ser integradas de maneira contextualizada as praticas
escolares, fazendo parte do cotidiano escolar e ndo como uma agdo estanque, pontual e
fragmentada. Para tanto, foram inseridas na formacdo continuada, propostas de reflexdes e
discussdes que contemplam os pressupostos tedricos do Pensamento Complexo. Investir na
formagéo dos profissionais da educagdo ¢ essencial para que, diante dos inimeros desafios que
a escola enfrenta todos os dias, possa-se contribuir para a constru¢do de uma visdo complexa
de mundo e de ser humano Santos, Araujo e Sa (2020, p. 4).

Essa perspectiva reconhece a escola como um ecossistema de multiplas dimensdes sociais,
cognitivas, afetivas e culturais, nas quais as midias digitais podem atuar como articuladoras de
sentidos. O desafio, contudo, reside em ndo reduzir a tecnologia a condi¢do de ferramenta neutra, mas
compreendé-la como linguagem que molda modos de pensar e aprender. A integragdo curricular das
midias digitais exige condi¢des institucionais, intencionalidade pedagogica e reflex@o critica

constante. Seu uso precisa estar ancorado em praticas que considerem as desigualdades de acesso, as
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culturas escolares locais e os objetivos educativos comprometidos com a formagdo integral dos
estudantes.

Com isso, conclui-se que integrar midias digitais ao curriculo ¢ mais do que uma adaptacao
técnica: trata-se de um deslocamento paradigmatico que reposiciona os sujeitos, as praticas e os saberes
no interior do campo educacional. Essa integragdo exige rupturas com modelos tradicionais de ensino
€ uma nova compreensao sobre o papel da mediagao tecnoldgica na construgao do conhecimento. Ao
assumir fungdo estruturante no cotidiano escolar, as midias digitais reconfiguram as formas de ensinar
e aprender, demandando praticas pedagdgicas mais abertas, dialogicas e alinhadas a complexidade do

mundo contemporaneo.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A anélise desenvolvida ao longo deste trabalho demonstrou que a integracao das midias digitais
ao curriculo escolar e universitario ultrapassa o uso pontual de tecnologias. Trata-se de um processo
que exige revisdo conceitual das praticas pedagdgicas, reconfiguragdo das formas de mediacido do
conhecimento e compromisso com uma educagdo que dialogue com os repertorios culturais e
tecnologicos dos estudantes. Os objetivos propostos foram atendidos a medida que foi possivel
compreender como os diferentes tipos de midias digitais, quando utilizados de forma critica e
planejada, podem ampliar as possibilidades de aprendizagem, promover protagonismo estudantil e
fomentar praticas mais inclusivas.

A partir dos estudos analisados, evidenciou-se que o uso das midias digitais no contexto
educacional requer tanto a formagao continuada dos docentes quanto o fortalecimento de politicas
institucionais que garantam acesso, infraestrutura e suporte pedagogico. A experiéncia com videos,
podcasts, jogos, plataformas e redes sociais revela que, ao serem integradas com intencionalidade, tais
tecnologias tornam-se dispositivos potentes para uma educacdo conectada, critica e significativa.
Diante disso, torna-se urgente consolidar praticas educativas que compreendam a mediagdo digital nao

como tendéncia, mas como condig¢do estrutural do ensino contemporaneo.
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