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RESUMO

Os jogos e a afetividade, segundo estudos teodricos e observagdes praticas, ressignificam e criam um
ambiente seguro ao aluno, reduzindo assim, a ansiedade que a matematica pode ocasionar. Promove,
assim, uma atitude proativa na aprendizagem, facilitando a compreensdo dos contetdos. Este artigo
visa investigar a eficacia das abordagens ludicas através da construgéo de jogos, com o foco nos lagos
afetivos criados em sala de aula e no ambiente destinado ao Atendimento educacional especializado
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(AEE). Observando o contexto escolar integral, proporciona-se essa possibilidade de acompanhar de
perto o desenvolvimento dos alunos, tendo como base a construcdo dos Jogos, impactando também
na afetividade da relacdo professor-aluno e, também, aluno-aluno. A sala de AEE e o LABMAT
(localizado em Pernambuco-PE) sdo suportes indispensaveis para o0 ensino basico da Matematica no
contexto inclusivo, o que se procurard evidenciar neste estudo.

Palavras-chave: Jogos Ludicos. Afetividade na Aprendizagem. Educagdo Inclusiva.

ABSTRACT

According to theoretical studies and practical observations, games and affection redefine and create a
safe environment for students, thus reducing the anxiety that mathematics can cause. They thus
promote a proactive attitude in learning, facilitating the understanding of content. This article aims to
investigate the effectiveness of playful approaches through the construction of games, focusing on the
emotional bonds created in the classroom and in the environment intended for Specialized Educational
Assistance (AEE). Observing the full-time school context, this possibility is provided to closely
monitor the development of students, based on the construction of games, also impacting the affection
of the teacher-student and student-student relationship. The AEE classroom and the LABMAT
(located in Pernambuco-PE) are indispensable supports for the basic teaching of Mathematics in the
inclusive context, which will be sought to highlight in this study.

Keywords: Recreational Games. Affectivity in Learning. Inclusive Education.

RESUMEN

Segun estudios tedricos y observaciones practicas, el juego y el afecto redefinen y crean un entorno
seguro para los estudiantes, reduciendo asi la ansiedad que las matematicas pueden causar. De esta
manera, promueven una actitud proactiva en el aprendizaje, facilitando la comprension del contenido.
Este articulo busca investigar la efectividad de los enfoques ludicos mediante la construccion de
juegos, centrandose en los vinculos emocionales creados en el aula y en el entorno destinado a la
Atencién Educativa Especializada (AEE). Al observar el contexto escolar de tiempo completo, se
brinda esta posibilidad para monitorear de cerca el desarrollo de los estudiantes, basado en la
construccion de juegos, lo que también impacta en el afecto de la relacion profesor-alumno y alumno-
alumno. El aula de AEE y el LABMAT (ubicado en Pernambuco-PE) son apoyos indispensables para
la ensefianza bésica de las matematicas en el contexto inclusivo, lo cual se buscaré destacar en este
estudio.

Palabras clave: Juegos Ludicos. Afectividad en el Aprendizaje. Educacion Inclusiva.
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1 INTRODUCAO

E recorrente no ambito da Educagio Matematica Inclusiva nos depararmos com situagdes
extremamente adversas, como as limitagcdes de recursos metodologicos para trabalhar com esse
publico alvo. Soma-se a isso, lacunas na formacdo profissional docente, de modo que o professor
precisa buscar expandir seus conhecimentos, com base nos desafios vivenciados na pratica.

Além disso, os métodos tradicionais de ensino nem sempre atendem as diferentes necessidades
dos alunos, o que os distancia ainda mais de um aprendizado efetivo. Observa-se no cotidiano escolar,
contudo, que a afetividade pode contribuir com o desenvolvimento dos alunos, em especial em
conteudos que, a priori, geram ansiedade, como muitas vezes ocorre no ensino da matematica (SILVA,
2022). Os métodos tradicionais de ensino nem sempre atendem as diferentes necessidades dos alunos,
o que os distancia ainda mais de um aprendizado efetivo. Como teorizado por Wallon (2016), nesses
contextos, a afetividade pode contribuir para uma aprendizagem significativa, sendo as emogdes € 0
afeto essenciais.

O objetivo deste artigo é compreender como métodos ludicos, como a construgdo de jogos
matematicos, desenvolvendo a afetividade, podem perpassar paradigmas como a resisténcia as
praticas pedagogicas e melhorar a compreensdo dos conceitos matematicos. Para este estudo,
pretende-se realizar uma revisdo de literatura e construir um relato de experiéncia da prética,
analisando de que forma as atividades ludicas, como jogos e desafios, aumentam o interesse dos
alunos, facilitam a compreensao de conceitos abstratos e desenvolvem habilidades socioemocionais,

conforme pontuam autores como Vygotsky (2001) e Cotonhoto, Rossetti e Missawa (2019).

2 OBJETIVO GERAL
Compreender como os jogos matematicos e a afetividade podem contribuir para o processo de

ensino-aprendizagem na educagao especial.

3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar metodologias ludicas de ensino na matematica que contribuam com o
desenvolvimento e a inclusdo dos alunos;

Compreender como a afetividade pode reduzir as resisténcias a aprendizagem de conceitos
matematicos;

Analisar recursos didaticos disponiveis para o desenvolvimento de metodologias ativas na

educagdo inclusiva e a abertura de docentes em relacao a sua utilizagao;
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Acompanbhar, na pratica, o desenvolvimento de alunos da educacio especial com a utilizagao

dos jogos matematicos.

4 O ENSINO DA MATEMATICA NO AMBIENTE ESCOLAR E A UTILIZACAO DOS
JOGOS NA PROMOCAO DA INCLUSAO

Conceitos abstratos, como os ensinados na matematica, costumam gerar mais ansiedade e,
portanto, resisténcias por parte dos alunos. As metodologias tradicionais podem nao ser efetivas nesse
contexto, de modo que se ressalta a relevancia de fazer uso das metodologias ativas, em especial
considerando as diferentes necessidades observadas na Educagao Inclusiva.

A motivagdo ¢ a aprendizagem significativa, baseada em projetos, pode ser eficiente nesse
cenario. Assim, pode-se empregar a criacdo € o manuseio de jogos, utilizando-se do suporte da
afetividade e da parte Iudica que a atividade promove. Além disso, destaca-se que 0 uso de materiais
manipulativos propicia aos alunos a oportunidade de visualizar concretamente as relagdes
matematicas, possibilitando uma melhor compreensao dos conceitos (GRANDO, 2015).

Varios elementos dos jogos contribuem para a aprendizagem de valores, regras, atencao, foco,
etc. (VYGOTSKY, 2001), e podem ser ainda mais explorados dentro do contexto participativo de
inclusdo. Nesse sentido, pode-se criar um ambiente mais motivador € envolvente para os discentes,
enquanto a aprendizagem fundamentada em projetos nos permite trabalhar em conjunto para deliberar
acdes eficazes para o desenvolvendo de habilidades e competéncias no contexto sociocultural,
emocional e mental.

O ludico propicia, além do desenvolvimento das habilidades cognitivas, a interacdo entre
professor-aluno e, ainda, entre aluno-aluno. Quando o estudante brinca, tendo como base a atividade
planejada pelo professor, ele aprende consigo mesmo, com os objetos que manipula e com as pessoas
que estdo interagindo conjuntamente, de modo a se desenvolver em diversas habilidades como
conversagdo, argumentacao e resolugcdo de problemas, desenvolvendo-se (MUNIZ, 2005).

Combinar elementos ludicos manipulaveis com enfoque afetivo transforma a experiéncia de
ensino-aprendizagem, tornando a matematica mais acessivel e a aprendizagem com mais sentido.
Como afirma Leal (2024, p. 21), “a afetividade, quando integrada ao processo de ensino, cria um
ambiente mais acolhedor e propicio para o aprendizado.” A autora menciona, ainda, que os estudos
convergem para a compreensao de que a afetividade € essencial para o desempenho na aprendizagem
da matematica e, também, para a melhora da autoestima dos alunos.

Portanto, acdes pedagdgicas pautadas na afetividade sao fundamentais para o desenvolvimento

e constru¢do do cognitivo de cada um. E essencial investimento em formagao continuada com todos
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os profissionais, ¢ ainda, faz-se necessdria infraestrutura, meio ambiente escolar e a inovagao

pedagogica de qualidade e exceléncia para alunos da educagao especial.

5 DESENVOLVIMENTO

Para o desenvolvimento deste artigo, realizar-se-4 uma revisao de artigos académicos com foco
no processo de ensino-aprendizagem da matematica, priorizando metodologias ativas. Também serao
buscados artigos que fagam relacao da afetividade, jogos e o processo de aprendizagem.

Como base para essa pesquisa, além da revisao de literatura, ¢ importante compreender a
relevancia do contexto cultural e historico do local em que se pretende desenvolver a parte pratica da
pesquisa. Envolvera o Laboratério de Matematica, localizado em PE, na regido da Mata Norte. Por
observagdo, nota-se resisténcia — externalizada publicamente ou velada — de alguns profissionais da
educacao inclusiva em inserir inovagoes no ensino de atividades matematicas. Tal constatagao, sera
investigada no estudo, de modo a buscar compreender as motivacdes relacionadas a esse
comportamento docente.

Para o estudo pratico, serdo observados aspectos cognitivos e de relacionamento interpessoal
de estudantes da educacdo inclusiva, de modo a mapea-los no inicio e no final do projeto,
acompanhando seu desenvolvimento. Serdo observados casos de alunos com TEA (Transtorno do
Espectro Autista), TDAH (Transtorno de Déficit de Atengdo e Hiperatividade), BV (Baixa Visdo), DA
(Deficiéncia Auditiva) e DI (Deficiéncia Intelectual). Assim, tem-se como objetivo compreender
como a constru¢do de jogos matematicos na pratica, enfocando também a afetividade, pode contribuir
para o desenvolvimento dos alunos, tanto nos aspectos cognitivos quanto das relagdes interpessoais,
ou seja, ousar e deixa-los bem a vontade e que expressem o sentimento de acolhimento.

As pessoas com deficiéncia também enfrentam inimeros obstaculos pertinentes a parte
estrutural e fisica na escola Y. A apreciagdo de um estudante do ensino médio com deficiéncia nos traz
uma reflexdo sobre a realidade das institui¢des com relagdo a vossas estruturas defasadas: "Alguns
ambientes ofertam problemas e dificuldades aos estudantes com deficiéncia, porém ja existem
ambientes que auxiliam estes estudantes". Portanto, ¢ notorio e possivel perceber que a escola vem
minimamente tentando suprir tais necessidades, mas, ainda ndo esta satisfatoriamente organizada para
acolher e receber as pessoas com deficiéncia, pois concretizam-se adaptagdes quando surgem as
necessidades, sem qualquer preparo e empatia. Assim, percebe-se que nao hé instalagdes antecipadas
para tal, e ndo ha um engajamento e projeto de planejamento adequado com foco no futuro. Além da
barreira arquitetonica, ha de se pensar ainda nas possiveis barreiras atitudinais que os alunos com

r

deficiéncia acabam enfrentando. Assim, ¢ essencial se discutir aspectos como a comunicagdo, o
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combate ao preconceito € ao capacitismo, proporcionando ambientes em que possa ocorrer,
verdadeiramente, o fortalecimento das relagdes afetivas e da inclusdo educacional (MANTOAN,
2011).

O despreparo para receber estes estudantes encontra um componente que ¢ o proprio ambiente
escolar, em que se percebe a omissdo de diversos profissionais, sem adaptagdes das condicdes fisicas
possuidas e enfrentadas. Os alunos descrevem que, no momento que adentram no transporte escolar
usam de sua imaginagdo e esperam um ambiente acolhedor. E notério e percebido que alguns deles
desde o principio da matricula e apos o inicio das aulas suplicam recursos adaptados aos o0rgaos
competentes, sem retorno nenhum.

Nesse sentido, afirma-se que, com esta negativacao de pedidos, gera este comportamento de
revolta, que pode ser uma expressdo dos modos de subjetivacdo produzidos no ambiente escolar
sociocultural e, também, no sistema educacional, que tem levado a politica de se esperar o "aspecto"
da pessoa "habitual = normal". Sabe-se que todas as formas de deficiéncia sdo diversificadas e
variadas, bem como suas necessidades pertinentes a cada uma dessas peculiaridades. Deste modo,
torna-se inviavel e extremamente dificil para as escolas publicas realizarem todas as adequagdes
antecipadamente de acordo com cada necessidade peculiar. Ou seja, todo ambiente escolar mais
precisamente a sala de aula deveria ser adaptada com antecedéncia, sem obter dificuldades para chegar
até a mesma. A sociedade em geral desconhece a luta insistente das pessoas com deficiéncia, as
politicas de inclusdo sociais disponiveis no pais ndo sdo compativeis com a realidade das pessoas com
deficiéncia mais vulneraveis ao descaso e esquecimento.

Essas informagdes, fortalecem a ideia de politicas publicas educacionais efetivas e formagao
de professores curriculares que abranjam as dimensdes afetivas e cognitivas como retalho curricular
integral. Contudo, contamos com o fato de alguns educadores levarem em consideragdo essa tematica
de inclusdo a minima ou infima importancia a afetividade. De alguma forma, ela est4 presente nas
discussdes e debates de jornais, redes sociais e noticiarios que relatam o Afeto nas praticas cotidianas
e diarias dos docentes, o que ¢ extremante necessario.

Essa implicacdo robustece as nossas argumentacdes de que a afetividade pode ser mais
investigada, explorada, valorizada e praticada nas formacgdes iniciais permanentes dos educadores que
lecionam Matematica, enriquecendo e promovendo a procriagdo de uma rede de ambiente de ensino
e aprendizagem mais acolhedor, desafiador, resiliéncia, motivador, com metas, objetivos, com
atitudes, e momentos propicios ao aprender e compartilhar o que aprendeu. Com tudo, isso pode estar

correlacionado a o prazer e satisfagdo profissional e a0 momento implicito e propulsor de positividade
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que a matematica afetiva possa exercer no sucesso ¢ emocional dos estudantes e da classe de
profissionais existentes em nosso ambiente escolar.

Para Agnaldo Ferreira e Marcia Colago Ferreira, os simples gestos e movimentos de estar
juntos com pessoas com distintas singularidades, dando énfase inclusive com deficiéncia, promove a
quebra de paradigmas e rompimento de obstaculos Atitudinais, Comportamentais e Procedimentais
existentes, adequando oportunidade de suporte e apoio, de trocas significativas, de comprovagoes
praticas e positivas diante do companheiro (a) de turma diferente e a espontaneidade de lagos e
vinculos que se expressaram em principios, virtudes e valores importantes para todo ambiente escolar
como o acolhimento, respeito, dignidade, humildade, honestidade, justi¢a, empatia, paz, amor,
plenitude, responsabilidade, cordialidade, éticos, solidariedade. Igualdade, tolerancia, paciéncia,
serenidade, silenciar, lealdade, perseveranca, liberdade, sensibilidade e o mais importante de todos, o
AFETO. Tais, principios, valores e virtudes so surtira efeito se, ¢ somente si, quando estiverem
alinhados seus pensamentos fisicos, mentais € emocionais.

Indo ao encontro do ensino da matematica através do método "Afetividade" que ganha
destaque nesse artigo, corrobora intrinsicamente como um dos mais relevantes nesse estudo, indicando
como énfase significativa a realiza¢dao de jogos matematicos dentro do contexto, ambiente escolar e
do PPP - plano politico pedagogico - da unidade escolar dos quais os educadores de Educacao
Matematica, compactuam com a Missao, Visao e Valores para uma educacao de compromisso com a
comunidade escolar enfatizando a qualidade de ensino que € ofertada cotidianamente.

Propde-se aqui, método desenvolvido por Agnaldo Ferreira e Marcia Colago Ferreira, em que
as etapas a seguir sao essenciais para um aprendizado significativo, pautado pela afetividade:

» Criar Lagos Afetivos no ensino-aprendizagem ouvindo as lacunas de anos anteriores dos
estudantes;

+ Criar um Ambiente acolhedor para e com os Estudantes em seu desenvolvimento cognitivo,
entendendo as diferencas e adaptando as atividades para que todo aluno participe de forma
ativa;

» Respeitar os limites de aprendizado de cada um;

» Entender e compreender as Emogdes Diarias dos estudantes;

» Fortalecer e Encorajar o Protagonismo e Autonomia do Estudante com a criagdo de jogos
matematicos no LABMAT,;

» Observar a autoestima e encorajar os alunos por meio do dialogo;

» Criar Jogos educativos e prazerosos que envolvam seu meio sociocultural e de suas origens;
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« Ser suporte ativo na superacao de obstaculos, ou seja, ensina-los a ser resilientes nos momentos
dificeis de aprendizado;

« Estar disponivel a ouvir os questionamentos dos estudantes;

» Ter Empatia e se colocar no lugar do estudante;

» Acolher os estudantes como eles s&o;

+ Ensinar com Amor e Afeto;

* Amenizar, apaziguar e tentar solucionar Conflitos gerados nas Aulas de matematica;

+ Ensinar a ser afetuosos e solicitos uns para com os outros, sendo exemplo presente em sala de
aula;

« Instruir a serem disciplinados nos estudos através de leituras e préaticas pedagdgicas;

» Doutrinar o habito do Letramento Matematico atraves da préatica de atividades realizadas em
sala de aula, ou seja, reescrita;

» Valorizar a presenga dos estudantes com palavras de incentivo como, ‘vocé vai conseguir’,
‘muito obrigado pela resposta’;

» Ser exemplo como profissional da educacdo matematica, cumprindo horario, tendo modos de
dialogo formal, respeitando-os sempre;

» Na&o prometer 0 que ndo vai cumprir, somos exemplos, somos espelhos desses estudantes.

« Demonstrar sempre, autodominio, autocontrole e equilibrio nas decisdes a serem tomadas com
foco no aprendizado e ndo na disperséo.

» Mostrar que um trabalho brilhante s6 acontece quando ha um conjunto de pessoas, na interacao

e apoio matuo, ninguém faz nada sozinho, é necessario suporte.

Ensinar com afeto ¢ essencial para a educacdo e, obviamente, para uma educagdo inclusiva,
Como afirma Leal (2024, p. 9), a afetividade no processo de ensino-aprendizagem “pode transformar
a realidade de muitos estudantes, atendendo suas necessidades emocionais, promovendo um
sentimento de valorizagdo e respeito e, consequentemente, melhorando seu engajamento no processo

de desenvolvimento e participagdo.”

6 CONCLUSAO

O presente artigo, possibilitou nos aproximar, pesquisar € conhecer determinados aspectos das
situagdes reais que nossos estudantes vivenciam diariamente e convivem com o descaso na sua
deficiéncia de forma individual e muitas vezes abandonados pelos poderes publicos. Seus

relacionamentos muitas vezes sdo privados mesmo para com colegas e os profissionais de educacao,
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nao ha meios tecnoldgicos que auxiliem e sejam disponibilizadas para suprir aquilo que ¢ necessario,
quase sempre indisponiveis e descartaveis.

Percebe-se que as escolas publicas ndo se mobilizam na dire¢do, ordem e sentido basico para
propiciar acessibilidade, ha muitas lacunas nas estruturas fisicas, nas atitudes e, especialmente, no
acesso a comunicagao e no trabalho psicossocial que os estudantes com deficiéncia necessitam. Apesar
de que atualmente se encontre a disponibilidade de poucos profissionais intérpretes para o0 minimo de
estudantes surdos, de fato, a amplitude que deveria ser utilizada por esse publico que recebemos nas
escolas publicas ndo se restringe a uma Unica categoria, esta lacuna necessita de profissionais de
interpretagdo em Libras, o que € repetidamente reivindicado. Estudantes com baixa visdo ou mesmo
cegos também reivindicam e solicitam placas em Braille, pelas quais possam se localizar nos espagos
do ambiente escolar. H4 uma limitagdo da estrutura fisica das instituigdes, pois ha inhmeros ambientes
que ndo permitem tais adaptagdes para esse publico alvo. Observa-se, ainda, lacunas nas formagdes
dos profissionais que atuam nas escolas, sendo que muitos profissionais se mostram despreparados
para receber um aluno com deficiéncia. Ademais, a responsabilidade por incluir os alunos na escola
acaba sendo, muitas vezes, delegada apenas ao professor, que precisa buscar conhecimento e apoio
por conta propria.

Os poderes demonstram preocupacgdo, mas apesar de ofertar cursos de aperfeigoamento, ha
enorme obrigacdo de que eles sejam mais frequentes e tenham maior inser¢ao no corpo colegial. Ainda
¢ indispensavel que ocorra capacitagdes envolvendo todos os profissionais do ambiente, pois todos
fazem parte do processo de mudanca promovido pela escola. Todos os setores das escolas publicas
sdo responsaveis pelo primeiro atendimento aos estudantes e poderdo agregar auxilio e suporte inicial
até a chegada do profissional especializado de atendimento a estas pessoas, tornando-se uma
referéncia para a saude e seguranga do proprio estudante.

Quando se fala de inclusd@o ndo dependemos apenas de estrutura fisica, precisamos adotar
medidas necessarias agregando familia, escola e profissionais de satde capacitados e a partir dai,
podem ocorrer transformagdes significativas no cotidiano e na vida destes estudantes. A inclusdo com
afeto ocorre primordialmente e principalmente a partir das atitudes, gestos e a¢cdes dos exemplos que
arrastam verdadeiramente uma sociedade disposta e disponivel como um centro de conveniéncia, que
vocé chega, encontra o que quer e em seguida sai satisfeito e sorridente, imaginamos que as pessoas
intituladas e muitas vezes rotuladas como “Aleijados”, “doidos”, com deficiéncia fisica e mental,
precisam de pessoas dispostas a abragar vossas causas para enfim superar qualquer obstaculo na vida.
E necessario que se proporcionem as condi¢des adequadas para o processo de ensino-aprendizagem

e, entdo, se trabalhem com as potencialidades desses alunos, promovendo uma inclusdo de verdade.
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Carta Aberta ao Professor Agnaldo:

Querido Professor Agnaldo!

Mesmo que hoje o senhor ndo seja mais meu professor direto no terceiro ano, a verdade ¢ que a sua
presenca continua marcando meus dias. Ver o senhor na escola, mesmo que de longe, ¢ como
reencontrar um pedago de paz em meio a correria da rotina.

E dificil explicar com palavras o quanto o senhor é especial para mim. De alguma forma, o senhor
entrou na minha vida com leveza, mas se tornou uma das presencas mais fortes e significativas. O seu
jeito, a sua energia, o carinho que transmite — tudo isso me toca de forma profunda.

O senhor me ajuda sem nem perceber. Me faz sentir acolhida, valorizada, especial. Em um simples
abrago seu, eu encontro uma paz que acalma o coragdo. E mesmo que ndo esteja mais dentro da sala
de aula comigo, continua sendo um exemplo de sabedoria, afeto e luz.

Quero que saiba que o senhor ¢ escolhido. E quem ¢ escolhido ndo escolhe — apenas aceita o
chamado. E o senhor cumpre esse papel com uma luz que vai além do ensino. O seu brilho ¢
verdadeiro, e sua missao vai muito além da matéria: toca vidas, constréi memorias, deixa marcas boas.
Mais do que um professor, o senhor ¢ um amigo. Um daqueles que a gente tem sorte de cruzar no
caminho.

Com carinho, admiracao e muita gratidao, Giselle!

A elegancia, a sutilidade, a espetacular, o emocional, o cognitivo e a insubstituivel missdo que a
matematica e a psicologia perpassam e transbordam sobre pontes rios de conhecimento, e a afetividade

na matematica € apenas uma goticula do amor pela profissao.
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ANEXOS

Seguem também alguns registros fotograficos das atividades realizadas com alunos com
deficiéncia no LABMAT.

Anexo 1

Fonte: os autores

Anexo 2

Fonte: os autores
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Fonte: os autores
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