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RESUMO

Este texto analisa as competéncias digitais docentes no contexto pds-pandémico, tomando como
referéncia o Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores (DigCompEdu). A pesquisa
parte da constatagdo de que o Ensino Remoto Emergencial (ERE), instituido durante a pandemia da
Covid-19, trouxe lacunas estruturais na formacao docente e acelerou a inser¢do de recursos digitais
na pratica pedagdgica. Discute-se, neste contexto, o conceito de Educacao OnLIFE, que propde uma
ecologia hiperconectada entre os mundos fisico e digital, exigindo novas posturas epistemoldgicas.
Examinam-se as seis areas e vinte e duas competéncias do DigCompEdu, destacando-o como
instrumento de autorreflexdo e desenvolvimento profissional continuo. Os resultados apontam para a
necessidade de repensar o papel do professor como curador e cocriador de praticas inovadoras, bem
como a urgéncia de politicas publicas que sustentem a formagao digital critica e colaborativa. Conclui-
se que o fortalecimento das competéncias digitais docentes ¢ imprescindivel para transformar o uso
das tecnologias em uma mediacdo pedagdgica significativa, ética e emancipadora.

Palavras-chave: Competéncia Digital Docente. Educacdo Onlife. Digcompedu. Formagao
Continuada. Inovagao Pedagogica.

ABSTRACT

This text analyzes digital teacher competencies in the post-pandemic context, using the European
Digital Competence Framework for Educators (DigCompEdu) as a reference. The research is based
on the observation that Emergency Remote Learning (ERE), instituted during the COVID-19
pandemic, created structural gaps in teacher training and accelerated the inclusion of digital resources
in pedagogical practice. In this context, the concept of OnLIFE Education is discussed, which
proposes a hyperconnected ecology between the physical and digital worlds, requiring new
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epistemological stances. The six areas and twenty-two competencies of DigCompEdu are examined,
highlighting it as a tool for self-reflection and continuous professional development. The results point
to the need to rethink the role of the teacher as a curator and co-creator of innovative practices, as well
as the urgency of public policies that support critical and collaborative digital training. It is concluded
that strengthening teachers' digital competencies is essential to transforming the use of technologies
into meaningful, ethical, and emancipatory pedagogical mediation.

Keywords: Teacher Digital Competency. Onlife Education. Digcompedu. Continuing Education.
Pedagogical Innovation.

RESUMEN

Este texto analiza las competencias digitales docentes en el contexto pospandémico, utilizando como
referencia el Marco Europeo de Competencias Digitales para Educadores (DigCompEdu). La
investigacion se basa en la observacion de que el Aprendizaje Remoto de Emergencia (ERE),
implementado durante la pandemia de COVID-19, gener6 brechas estructurales en la formacion
docente y aceler6 la inclusion de recursos digitales en la practica pedagogica. En este contexto, se
discute el concepto de Educacion OnLIFE, que propone una ecologia hiperconectada entre los mundos
fisico y digital, lo que requiere nuevas posturas epistemologicas. Se examinan las seis areas y veintidos
competencias de DigCompEdu, destacandolas como una herramienta para la autorreflexion y el
desarrollo profesional continuo. Los resultados apuntan a la necesidad de repensar el rol del docente
como promotor y cocreador de practicas innovadoras, asi como la urgencia de politicas publicas que
apoyen la formacion digital critica y colaborativa. Se concluye que fortalecer las competencias
digitales del profesorado es esencial para transformar el uso de las tecnologias en una mediacion
pedagdgica significativa, ética y emancipadora.

Palabras clave: Competencia Digital Docente. Educaciéon en Linea. Digcompedu. Formacion
Continua. Innovacién Pedagogica.
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1 INTRODUCAO

A pandemia da Covid-19 deflagrou um movimento abrupto das praticas pedagdgicas para o
ambiente digital, o que se mostrou nao apenas a necessidade de reconfiguracdo das rotinas escolares,
mas, sobretudo, a urgéncia em se repensar as competéncias profissionais docentes no contexto de um
ecossistema educacional em rapida mudanca. Tal cenario, denominado por muitos pesquisadores
como o “novo normal”, imp0s aos educadores a adog¢ao de recursos digitais € de novos modos de
mediacdo, muitas vezes sem o devido preparo pedagogico ou respaldo institucional (Oliveira et al.,
2020). Nesse contexto, emergiu a discussdo sobre as competéncias digitais docentes, entendidas
ndo apenas como dominio técnico-operacional, mas como um conjunto articulado de saberes,
habilidades e atitudes necessarias a atuagdo ética, critica e criativa em ambientes digitais complexos.

Partimos, neste texto, da seguinte questdo: como o documento DigCompEdu, enquanto
framework de referéncia internacional, traduz as competéncias digitais esperadas dos professores no
contexto educacional pos-pandemia da Covid-19? Esta pergunta guia uma reflexdo fundamentada na
literatura recente sobre formagao docente, recursos digitais e transformagao pedagogica, a luz das
mudangas estruturais provocadas pela pandemia. O proposito foi analisar criticamente o Quadro
Europeu de Competéncia Digital para Educadores (DigCompEdu) como instrumento de
autorregulacdo e desenvolvimento profissional, tendo como pano de fundo as demandas e tensdes do
chamado “novo normal” educacional.

Do ponto de vista tedrico, ancoramo-nos na compreensao de que o processo de tornar digital
inimeros processos educativos, deve ser concebida como um processo cultural, social e politico, que
desafia o papel da escola e do professor na sociedade contemporanea. Nesse sentido, recorremos ao
conceito de Educacdo OnL.ife, proposto por Schlemmer, Di Felice e Serra (2020), para designar o
entrelacamento cada vez mais indissociavel entre os espacos fisico e digital, conformando novas
ecologias de aprendizagem e novos modos de ser e estar no mundo. Conforme os autores, trata-se de
reconhecer que a transformacado digital opera como um deslocamento disruptivo num espago-tempo
de interacOes ecossistémicas de inovacdo, exigindo da escola e do professor um reposicionamento
epistemoldgico e metodoldgico.

Corroborando essa perspectiva, Loureiro, Meirinhos e Osério (2020, p. 170) defendem que
“trata-se de aproveitar o potencial das tecnologias digitais para inovar praticas de educacéo e
formagdo”, sublinhando que as TDICs devem ser mobilizadas de forma critica e significativa, e ndo
apenas como solucdes técnicas para problemas estruturais. Nesse sentido, 0 DigCompEdu apresenta-

se como uma matriz que organiza seis areas de competéncia: envolvimento profissional, criacdo e uso
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de recursos digitais, ensino e aprendizagem em ambientes digitais, avaliacdo digital, empoderamento
dos estudantes e promocdo da competéncia digital discente (Lucas & Moreira, 2018).

Com base nesse referencial, buscamos analisar os desafios enfrentados pelos professores no
contexto do Ensino Remoto Emergencial (ERE), durante o isolamento fisico e social provocado pela
pandemia da Covid-19; examinar como a literatura recente tem empregado o conceito de “novo
normal” na area educacional; e discutir a aplicabilidade do DigCompEdu como ferramenta de
reflexdo e desenvolvimento das competéncias digitais docentes, em especial no contexto da educacgéo
bésica.

O percurso metodoldgico envolveu inicialmente uma selecdo de artigos nas plataformas
CAPES Periddicos, SCIELO e Google Académico; analise e sintese dos dados e estrutura
interpretativa do corpus de estudo. Essa estratégia de busca utilizou os descritores “Covid-19”,
“TDICs”, “Pedagogia” e “Anos Iniciais”, com foco em artigos originais, em lingua portuguesa,
publicados entre janeiro de 2022 e julho de 2023, disponiveis em texto completo e que apresentassem
centralidade nas préaticas docentes. Na base Google Académico, apos filtragem pelo ano de 2023,
foram encontrados 148 resultados, dos quais apenas cinco atendiam aos critérios estabelecidos. Na
base CAPES, dos 18 trabalhos localizados, um foi selecionado; na SciELO, dos quatro artigos
encontrados, dois compunham o corpus final, totalizando doze publicagdes analisadas.

Cabe destacar que, durante o processo de andlise, constatou-se uma escassez significativa de
experiéncias empiricas que exploram o uso pedagogico das interfaces digitais no periodo pds-
pandémico. Essa auséncia reforcou a necessidade de aprofundar a discussdo conceitual e normativa
sobre as competéncias digitais docentes, conduzindo-nos a escolha do DigCompEdu como principal
eixo estruturante da reflexdo teorica.

Nesse contexto, discutimos neste texto, “O uso de recursos e interfaces digitais durante o
isolamento fisico e social causado pela Covid-19: desafios enfrentados”, e “O novo normal pos-

pandemia da Covid-19: discutindo as competéncias digitais docentes”.

2 QUANDO A ESCOLA FOI OBRIGADA A MIGRAR PARA O DIGITAL: DOCENCIA E
DESIGUALDADES NO ERE

O fechamento de escolas e centros de educacao infantil, em decorréncia das medidas sanitarias
adotadas para o enfrentamento da pandemia da Covid-19, configurou uma ruptura no cotidiano das
criangas, das familias e dos profissionais da educagdo. A suspensdo das atividades presenciais ndo
apenas redesenhou os vinculos escolares, como também exigiu respostas pedagogicas emergenciais

por parte dos sistemas de ensino. Foi nesse contexto que se instaurou 0 Ensino Remoto Emergencial
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(ERE), estratégia que visou garantir, de forma provisoria e adaptada, a continuidade das atividades
escolares por meio de meios digitais e impressos.

Charczuk (2020) caracteriza 0 ERE ndo como uma modalidade de ensino consolidada, mas
como uma acao pedagdgica reativa, marcada pela transposicéo do ensino presencial para um formato
remoto, sem que houvesse, em muitos casos, planejamento didatico adequado ou a mediacdo de
modelos tedrico-metodoldgicos consistentes. A auséncia de um desenho instrucional articulado ao
uso dos recursos digitais resultou em praticas fragmentadas, pautadas mais pela tentativa de garantir
presenca virtual do que pela construcéo significativa de experiéncias de aprendizagem.

Na tentativa de manter os vinculos escolares e sustentar minimamente a rotina dos estudantes,
professores e gestores recorreram a recursos variados. Ferramentas como WhatsApp, Google Meet,
Zoom e plataformas de aprendizagem como o Google Classroom e o Moodle passaram a ocupar 0
lugar simbolico das salas de aula, ainda que de modo desigual e improvisado. Oliveira, Corréa e Morés
(2020) observaram que o uso dessas tecnologias teve como principal objetivo assegurar a
continuidade da comunicagdo com as familias e dos processos de ensino, mesmo que desprovido de
diretrizes pedagogicas previamente concebidas para o ambiente digital.

Embora o ERE tenha revelado o potencial dos recursos e interfaces digitais na organizacdo do
trabalho pedagogico, também explicitou a fragilidade estrutural e formativa da educacdo basica
brasileira diante das novas exigéncias. Segundo Moreira, Henriques e Barros (2020), predominou no
inicio da pandemia, uma abordagem instrumental e transmissiva do ensino, que se traduziu, por
exemplo, no envio de videoaulas gravadas ou de atividades digitalizadas via aplicativos de
mensagens. Professores, ainda pouco familiarizados com a cultura digital, viram-se compelidos a
atuar como produtores de contetdo audiovisual, adaptando-se rapidamente ao uso de plataformas e
ferramentas tecnoldgicas sem o devido preparo técnico-pedagégico.

A transposicdo de praticas escolares para o espaco digital implicou ndo apenas desafios
técnicos, mas exigiu dos educadores a reconfiguracéo de suas concepc¢des de ensino, de presenca e de
mediacdo pedagogica. Como apontam o0s autores, houve um movimento de transformagdo da
identidade docente, no qual professores tornaram-se, de forma improvisada, editores, programadores
e youtubers, responsaveis por desenvolver recursos multimodais em tempo recorde, em meio a
inseguranca e a sobrecarga administrativa.

Nesse cenario, tornou-se ainda mais evidente a urgéncia de envolver os estudantes de forma
ativa e significativa nos processos de aprendizagem mediados pelas tecnologias. Como sustentam

Moreira, Henriques e Barros (2020, p. 5), “a educagdo em rede, pela sua natureza, € um processo que
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requer o envolvimento profundo dos diferentes atores que nela participam”, destacando a importancia
da construcdo de comunidades de aprendizagem colaborativas, mesmo em contextos remotos.

A analise critica do periodo revela que, embora 0 ERE tenha sido justificado pela emergéncia
sanitéria, os desafios enfrentados evidenciam omissdes histéricas das politicas educacionais em
relacdo a formac&o docente para o uso das tecnologias. A intensidade e a improvisa¢do que marcaram
o0 uso delas, ndo poderiam ter se limitado ao periodo de crise: a auséncia de uma cultura digital escolar
consolidada fragilizou as possibilidades de inovacdo pedagogica, justamente no momento em que ela
se tornou imprescindivel.

Essa constatacdo é reforcada por Fialho (2022), ao relatar que grande parte dos professores da
educacdo bésica expressaram inseguranca frente ao uso de recursos digitais e reconheceram lacunas
em sua formacdo para o trabalho pedagdgico remoto. A auséncia de apoio técnico e pedagdgico, a
sobrecarga de demandas burocraticas e a escassez de acesso a equipamentos e conectividade
impuseram limitacGes significativas & implementacéo de praticas educativas mais autbnomas, criticas
e criativas.

Ainda segundo Fialho (2022), a adesdo forcada as tecnologias, sem mediacdo formativa
adequada, contribuiu para a reproducdo de modelos de ensino centrados na transmissao de contetdo.
As formacdes oferecidas durante o periodo pandémico, em grande medida, trataram o professor como
“maker”, atribuindo-lhe a responsabilidade de produzir videos, materiais e recursos digitais sob a
I6gica da disponibilidade plena e da flexibilidade de tempo, sem considerar as condi¢des reais de
trabalho docente.

O acumulo de tarefas, as exigéncias de adaptagdo as plataformas e a urgéncia de responder a
novas ldgicas de ensino configuraram um cendrio de esgotamento, mas também de reinvencdo. A
pandemia, a0 mesmo tempo em que expds as fragilidades das politicas publicas e das praticas
escolares em relacdo ao digital, também impulsionou reflexdes e pesquisas sobre as transformacdes
em curso na educagdo. Conceitos como “plataformizacdo da vida” e “sociedade de plataformas”
(NIC.br, 2022) passaram a descrever as novas condigdes de existéncia e trabalho, nas quais a educagéo
se insere como um dos campos mais impactados pelos algoritmos, pela mediagdo tecnoldgica e pela
I6gica das redes.

Diante desse contexto, ¢ preciso repensar a nogdo de “normalidade” na educagdo. O que se
convencionou chamar de “novo normal” ndo pode ser compreendido como um retorno aos padrdes
anteriores, mas como um campo em disputa, no qual se desenham novas possibilidades de formacao,

de curriculo e de acdo pedagdgica. O ERE revelou, de forma contundente, que a separacdo entre o
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mundo fisico e o digital tornou-se insustentavel, exigindo a integracéo critica e ética das TDICs ao
fazer educativo.

Assim, torna-se imperativo refletir sobre quais aprendizagens foram possiveis, quais praticas
emergiram e se consolidaram e quais competéncias devem ser priorizadas naformacéo docente
para que se construa uma escola efetivamente conectada com as demandas contemporéneas. O
proximo passo, portanto, é compreender como os referenciais teéricos e normativos — como o
DigCompEdu — podem contribuir para essa reconstrugdo, apontando caminhos para a consolidagéo

de uma cultura digital pedagogica, equitativa e inovadora.

3 DO ENSINO REMOTO A ACAO REFLEXIVA: COMPETENCIAS DIGITAIS DOCENTES
NO HORIZONTE DA EDUCACAO ONLIFE

Guimardes, Ueudison Alves et al. (2023) identificam transformacfes substanciais nas
dindmicas escolares decorrentes das adaptacdes necessarias ao uso de recursos e interfaces digitais no
cenario pds-pandemia da Covid-19, como j& mencionado neste texto. Essas transformacdes ndo se
limitaram ao campo técnico-operacional, mas configuraram uma inflexdo paradigmatica no fazer
pedagbgico, marcando o advento do que se convencionou denominar como “novo normal”
educacional.

A emergéncia desse novo regime instaurou um campo para a producéo cientifica, cuja ténica
recai sobre a redefinicdo das praticas docentes em contextos hiperconectados. Nesse horizonte, o
conceito de Educacdo OnLIFE proposto por Schlemmer, Felice e Serra (2020), desponta como uma
lente tedrica potente para compreender os deslocamentos ocorridos nas formas de ensinar e aprender.
Para 0s autores, 0 sujeito contemporaneo ja se encontrava inserido em um ecossistema digital denso
e onipresente, embora sua visibilidade tenha sido amplificada pela pandemia.

A Educacdo OnLIFE ancora-se na premissa de que vivemos em territorios informacionais e
comunicacionais que reconfiguram radicalmente nossas percepcbes de tempo, espago, presenca e
intersubjetividade. Nesse contexto, a transformacéo digital € compreendida como um deslocamento
disruptivo, cujas implicacOes ultrapassam a mera instrumentalizacdo tecnoldgica, implicando numa
recomposicao das relagdes educativas em rede.

Essa hibridizacdo entre o real e o digital dilui fronteiras ontologicas, estabelecendo uma
condicéo de hiper-realidade na qual o humano se prolonga, expande e hibridiza com os ambientes
digitais. Tal cenéario tensiona o proprio conceito de presenca, exigindo dos educadores uma nova
gramatica de atuacdo docente, que ultrapasse os limites da sala de aula tradicional e se inscreva na

l0gica dos territorios digitais.
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Como indicam Schlemmer, Felice e Serra (2020), a Educacdo OnLIFE demanda uma
reconfiguracdo epistemologica da pratica pedagogica, exigindo do professor uma postura critica e
criativa diante dos artefatos tecnoldgicos. Essa condicdo é explicitada na Figura 1, ao ilustrar o
processo de acoplamento entre o sujeito e 0s recursos digitais, por meio de redes transorganicas de
conexdo. Nessas redes, o aprender e 0 ensinar sdo concebidos como percursos coengendrados,
habitados de forma atopica, hibrida e continua, em multiplas plataformas — das midias sociais
aos mundos virtuais em trés dimensdes, dos ambientes virtuais de aprendizagem aos dispositivos
vestiveis.

Assim, mais do que uma resposta contingente a crise sanitaria, a integracdo das interfaces
digitais configura-se como um novo ethos educativo, capaz de reorientar as praticas escolares em
direcdo a uma pedagogia da presenca conectada, em que o conhecimento circula em fluxos multiplos

e descentralizados.

Figura 1 - Abordagens interpretativas da relagdo humano-tecnologia digital em contexto educacional.

NG ' ¥ 4 \ | .y N .,
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|
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I |
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| |
dependéncia | Empoderamento | inteligéncias diversas)
| |
I |
~ | ~ 1 Critica (humana) + maquina
Consciéncia | Consciéncia |
A | , | (context awareness) =
Ingénua ; Critica :

: : Transubstanciacdo
Fonte: Schlemmer, Felice e Serra (2020, p. 15).

Considerando a multiplicidade de oportunidades que os recursos e interfaces digitais oferecem
ao campo educacional, torna-se necessario refletir criticamente sobre a constituicdo das competéncias
digitais docentes a luz das transformacdes tecnoldgicas contemporéneas. Nesse sentido, o texto
“Competéncia digital docente: linhas de orientagdo dos referenciais”, de Loureiro, Meirinhos e Osorio
(2020), destaca a emergéncia de uma nova cultura digital, marcada pela centralidade da tecnologia na
vida cotidiana e pela consequente reconfiguracdo das praticas pedagdgicas.

Com o intuito de sistematizar os saberes necessarios a atuagdo docente em uma sociedade

digitalizada, foi criado em 2017, o Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores
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(DigCompEdu). Este framework propde um conjunto articulado de atitudes, habilidades e
conhecimentos que permitem ao professor utilizar, de maneira ética, critica e criativa, as tecnologias
digitais para seu desenvolvimento profissional, bem como para apromocédo de experiéncias de
aprendizagem mais significativas, contextualizadas e responsivas as necessidades dos estudantes.

A atuacdo docente, nesse novo cenario, requer mais do que dominio técnico — exige
capacidade de curadoria, de mediacdo cultural e de inovacdo pedagdgica. As competéncias digitais,
portanto, devem integrar ndo apenas a formacao inicial dos educadores, mas também o0s processos
continuos de desenvolvimento profissional. S&o elas que sustentam a construcdo de vinculos
pedagogicos no ambiente virtual, transformando a tecnologia em ferramenta de escuta, criagcdo e
colaboracéo.

O contexto pandémico evidenciou essa urgéncia: mesmo diante das adversidades, muitos
docentes se lancaram, ainda que de forma intuitiva, na exploracdo de metodologias que incorporassem
recursos digitais as suas préaticas. No entanto, é fundamental reforcar que a tecnologia, por si s6, nao
¢ a protagonista da mudanca educativa. O ponto central estd na capacidade do professor de
ressignificar suas praticas pedagdgicas a partir da integracao intencional e critica dos recursos e
interfaces digitais.

Dentre as estratégias contemporaneas que mobilizam tais competéncias, o ensino hibrido
representa uma das possibilidades mais promissoras, ao articular espacos fisicos e virtuais de
aprendizagem de forma complementar. No entanto, para que essas possibilidades se realizem
efetivamente, é necessario que a escola conectada traduza essa condi¢cdo em seu projeto politico-
pedagogico e curriculo, integrando as TDICs ao cotidiano escolar de maneira estruturada e
intencional.

A pandemia da Covid-19 atuou como um catalisador dessa transformacao, revelando de forma
abrupta a fragilidade da formacdo docente no que tange as competéncias digitais. As perdas
educacionais evidenciadas no periodo refletem, em grande parte, essa lacuna formativa. E nesse
contexto que o DigCompEdu adquire relevancia como ferramenta orientadora, tanto diagndstica
guanto formativa, capaz de subsidiar politicas publicas e praticas pedagdgicas inovadoras.

Segundo Loureiro, Meirinhos e Osorio (2020), trata-se de um esfor¢o internacional de
pesquisa e formulacdo de politicas educacionais que resultou em mais de 20 grandes estudos e 120
publicacdes. O framework descreve seis areas estruturantes compostas por 22 competéncias digitais,
organizadas da seguinte forma: (1) envolvimento profissional; (2) recursos digitais; (3) ensino e
aprendizagem; (4) avaliacdo; (5) capacitagdo dos aprendentes; e (6) promog¢édo da competéncia digital

dos aprendentes.
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Ao delinear parametros objetivos para o desenvolvimento e a autoavaliagdo das competéncias
digitais docentes, o DigCompEdu se propde a responder a questdes cruciais para a pratica
pedagdgica contemporanea: Quais competéncias digitais sdo necessarias para a docéncia no século
XX1? Como essas competéncias contribuem para a promocao de aprendizagens mais significativas?
Em que medida os professores se reconhecem nesse movimento de transformagéo?

Essas questdes apontam para a necessidade de compreender as competéncias digitais nao
como atributos técnicos isolados, mas como elementos constitutivos de uma pratica docente critica,
situada e relacional. O DigCompEdu, portanto, ndo apenas identifica lacunas formativas, mas também
reconhece saberes ja construidos, promovendo a valorizacdo do professor como sujeito ativo na
construcdo de ecossistemas educativos digitalmente mediados.

Mais do que uma taxonomia de habilidades, o framework opera como instrumento de reflexao
e desenvolvimento profissional continuo, ao fomentar uma cultura de autoavaliacdo e
autoconhecimento docente frente ao uso das tecnologias. Ele convida os educadores a transitarem do
nivel da consciéncia ao da autoria, do uso instrumental ao uso criativo e transformador das tecnologias

digitais em sala de aula.

Figura 2 - Areas e Ambito do DigCompEdu.
onais dos edUCadoms H(25 pedaqéglcas dos ¢ Com{)(‘lénc,as
G

@ Cag,
o Q‘ (.’()((\Q o"@:
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aprendentes competéncia digital
dos aprendents

Fonte: Lucas e Moreira (2018, p. 15).

A Figura 2 estrutura-se em trés blocos fundamentais que configuram o escopo de atuagdo do
educador na era digital: (1) competéncias profissionais dos educadores, (2) competéncias pedagogicas
dos educadores e (3) competéncias dos aprendentes. Essas dimensdes se articulam por meio de seis
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areas de competéncia, que nao apenas organizam os saberes necessarios a docéncia contemporanea,
mas também dialogam entre si, compondo um sistema de competéncias interdependentes e dindmicas.

O ndcleo pedagdgico do DigCompEdu se localiza entre as areas 2 a 5, em que se delineiam as
competéncias que dizem respeito a utilizacdo critica e criativa das tecnologias digitais no processo de
ensino e de aprendizagem. A &rea 2 trata do uso pedagdgico dos recursos digitais; a area 3, da
implementacdo de praticas de ensino mediadas por tecnologias; a area 4, da avaliagdo da
aprendizagem com suporte digital; e a area 5, da promoc¢éo de processos formativos centrados nos
aprendentes. Ja a area 1 contempla a dimenséo profissional do educador, abordando sua atuacéo ética,
colaborativa e reflexiva no contexto digital. Por fim, a area 6 enfatiza a responsabilidade do professor
na promog¢do da competéncia digital dos estudantes, evidenciando seu papel como mediador do
desenvolvimento dessas habilidades.

Com base nessas areas, 0 DigCompEdu organiza um total de 22 competéncias digitais que
possibilitam a criacdo de praticas pedagdgicas inovadoras, inclusivas e responsivas aos desafios do
século XXI (LOUREIRO; MEIRINHOS; OSORIO, 2020, p. 171). Esse modelo ndo apenas
sistematiza as competéncias necessarias, mas também oferece uma matriz para a autoavaliacéo
docente e o planejamento de processos formativos continuos.

E por meio dessas competéncias que podemos aprofundar o debate sobre as praticas educativas
na era digital. Como enfatiza o proprio documento do DigCompEdu, os educadores devem assumir
uma postura exemplar diante das gerac@es futuras no uso significativo das tecnologias. Essa postura
vai além da proficiéncia técnica, exigindo do professor uma compreensao critica sobre a mediacao
tecnoldgica em contextos educativos.

Nesse cenério, o educador é compreendido como um mediador de aprendizagens, cuja agdo
pedagdgica requer, além das competéncias digitais amplas — aquelas esperadas de todos os cidadaos
—, um conjunto especifico de saberes digitais aplicados ao ensino. O DigCompEdu tem como
objetivo central identificar e descrever essas competéncias especificas do campo educacional
(LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 15), valorizando o professor como sujeito epistémico da
transformacéo digital na educagéo.

E, portanto, a partir dessas seis areas que se tornam visiveis os desafios enfrentados tanto pelos
educadores quanto pelos aprendentes na construgdo de uma cultura digital critica e emancipadora. O
isolamento fisico e social provocado pela pandemia da Covid-19 evidenciou a urgéncia de tal
construcdo, ao acelerar a necessidade de apropria¢édo de competéncias digitais e de reorganizacdo das

praticas pedagogicas.
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A Figura 3, indicada abaixo, sintetiza essas seis dimensdes do DigCompEdu, reiterando a
centralidade do envolvimento profissional docente, a selecdo e uso de recursos digitais, a avaliacao
mediada por tecnologias, 0 ensino e a aprendizagem digitalmente orientados, a capacitacdo dos
aprendentes e, finalmente, a promocéo ativa da competéncia digital nos estudantes. Essas dimensées
ndo devem ser vistas de forma estanque, mas sim, como elementos interconectados, que apontam para
a possibilidade de um processo educativo mais significativo, inovador e orientado a formacdo integral

dos sujeitos em uma sociedade digitalizada.

Figura 3 - Competéncias digitais por area.
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Fonte: Lucas e Moreira (2018, p. 8).

As seis areas propostas pelo DigCompEdu devem ser compreendidas como partes integrantes
de uma malha interconectada de competéncias, cujas fronteiras sdo permeéaveis e interdependentes.
N&o se trata, portanto, de um itinerario formativo linear ou compartimentalizado, mas de um campo
de saberes e préaticas que se entrelagam, exigindo do educador um posicionamento reflexivo e
articulado. A aquisicdo de competéncias digitais ndo ocorre de forma isolada — sua efetividade
depende da sinergia entre as dimensdes profissional, pedagdgica e formativa do processo educacional.

Esse entrelagamento revela a urgéncia de uma postura pedagogica critica e comprometida, que
ultrapasse o uso instrumental das tecnologias e reconhega, nas interfaces digitais, potentes mediadores
da agdo docente. O DigCompEdu, nesse sentido, opera ndo apenas como mapa de competéncias, mas
como dispositivo formativo e autoavaliativo que permite ao educador identificar seus pontos de
dominio e de aprimoramento, tragando itinerarios personalizados de desenvolvimento profissional.

A articulacdo entre interdisciplinaridade, inovacdo e colaboracdo torna-se, entdo, um

imperativo formativo. A proposta do framework destaca, por exemplo, que o uso das tecnologias
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digitais deve favorecer a cooperacdo entre educadores, a troca de saberes e a criagdo conjunta de
solucgdes pedagdgicas inovadoras (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 36). Para tanto, € necessario que 0
docente atue como autor e cocriador de materiais didaticos digitais, levando em consideracdo 0s
objetivos de aprendizagem, os contextos socioculturais e as especificidades dos grupos de estudantes
com os quais atua (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 46).

Esses enunciados do Quadro delineiam um ethos profissional fundamentado na partilha, na
autoria e na responsividade pedagdgica. Ao possibilitar que o educador compreenda o que ja domina
e 0 que ainda precisa desenvolver, 0 DigCompEdu promove um processo formativo pautado na
autorreflexdo critica, que potencializa a pratica educativa como espaco de investigacdo e reinvencao
continua.

Trata-se, em ultima instancia, de ampliar a consciéncia docente sobre sua atuacdo no
ecossistema digital, promovendo a transi¢cdo do uso funcional para o uso criativo, ético e situado das
tecnologias. O movimento vai do reconhecimento das proprias limitacbes & apropriagdo inovadora
dos recursos, abrindo espaco para niveis mais elevados de especializacao e atuacdo em rede.

Nessa direcdo, o framework ndo apenas fornece parametros para a avaliacdo das competéncias
ja consolidadas, mas também subsidia a formulacao de politicas publicas voltadas a formacéo docente
continuada. Sua aplicabilidade como instrumento de diagndstico e planejamento institucional reforca
a ideia de que investir no desenvolvimento de competéncias digitais docentes €, simultaneamente,
valorizar a profissionalizacdo docente e ampliar a qualidade da educacdo em uma sociedade cada vez

mais conectada.

4 CONSIDERACOES FINAIS

As analises desenvolvidas ao longo deste texto partiram do reconhecimento de que o chamado
"novo normal”, instaurado durante a pandemia da Covid-19, ndo se resume a uma adaptacdo
temporaria, mas representa uma inflexdo paradigmatica nas praticas educativas. Diante disso,
emergem questdes incontornaveis: o que, de fato, aprendemos com a experiéncia do isolamento fisico
e social? Que competéncias digitais os professores conseguiram integrar, de modo consistente, aos
seus projetos pedagogicos?

Embora a mobilizacdo docente diante do Ensino Remoto Emergencial tenha revelado
criatividade e resiliéncia, tambem expds uma sensacdo generalizada de impoténcia. A dificuldade nao
residia apenas no dominio técnico dos recursos digitais, mas, sobretudo, na auséncia de formacao que

permitisse incorporéa-las de forma critica e estruturada a légica pedagdgica.
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Nesse cendrio, a educacao OnLIFE, conforme teorizada por Schlemmer, Felice e Serra (2020),
apresenta-se como uma chave conceitual indispensavel para a compreensdo das novas exigéncias
formativas. Ao reconhecer a dissolucao das fronteiras entre o real e o virtual, essa perspectiva convoca
educadores e aprendentes a reconstruirem suas praticas no interior de uma ecologia hiperconectada.
Mais do que acompanhar o avanco tecnoldgico, trata-se de ressignificar a prépria natureza da
experiéncia educativa: menos transmissdo de contelidos e mais engajamento, autoria, criticidade e
dialogo com o mundo.

E nesse horizonte que se insere o framework DigCompEdu, analisado aqui néo apenas como
um instrumento de diagndstico, mas como uma politica de forma¢do com potencial transformador.
Suas seis areas e vinte e duas competéncias operam como um guia estruturado para que educadores
reflitam sobre suas praticas, identifiquem lacunas e protagonizem um processo continuo de
aprimoramento profissional.

A formacdo continuada, portanto, deixa de ser um acessorio e passa a figurar como eixo
central de um projeto pedagdgico coerente com os desafios do século XXI. E a partir dela que se
desenha a possibilidade de uma educacdo inovadora, inclusiva e responsiva — capaz de mobilizar
os multiplos letramentos, fomentar a autonomia intelectual e sustentar a participacdo ativa dos
estudantes em uma sociedade complexa e em constante transformacao.

Compreendemos que 0s avancos tecnolégicos e as exigéncias educativas caminham em
paralelo e imp8em responsabilidades éticas e politicas aos profissionais da educacdo. A pandemia,
ao tensionar as fragilidades do sistema, também revelou possibilidades. Cabe anoés, educadores,
transformar essa vivéncia em aprendizado estruturante, e investir na constru¢do de praticas que
integrem, de forma significativa, os recursos e interfaces digitais ao cotidiano escolar.

Concluimos reafirmando que a incorporagdo das competéncias digitais ndo se limita a adeséo
a novas ferramentas, mas exige um redesenho profundo do ato educativo. Ao se engajar com 0S
principios do DigCompEdu, os professores ndo apenas respondem as demandas de uma sociedade

digitalizada — eles ajudam a reinventar o proprio futuro da educacéo.
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