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RESUMO

Este trabalho trata-se de uma pesquisa bibliografica que tem como objetivo discutir o uso de recursos
multimidia na educagdo e o papel do professor e do aluno nesse contexto. Como referéncia tedrica
nosso trabalho sera embasado em autores como: Kenski (2012), Moran (2015) e Prado (2013), o texto
busca compreender o papel das multimidias no processo de ensino-aprendizagem, destacando como
o uso de videos, audios, animagdes e plataformas interativas podem tornar o aprendizado mais
dindmico e colaborativo. Kenski (2012) aponta que os recursos multimidia permitem uma educagio
mais rica em possibilidades ja Moran (2015) acentua que o sucesso no uso dessas ferramentas depende
da mediagdo do professor e de sua formagao adequada. Prado (2013) complementa ao destacar que o
professor deve planejar estrategicamente o uso desses recursos, promovendo a autonomia do aluno e
incentivando o pensamento critico. O aluno por sua vez assume um papel mais ativo na constru¢ao do
conhecimento explorando contetudos de forma auténoma e criativa. Conclui-se que embora os recursos
multimidia oferecam grandes oportunidades ¢ essencial que sejam utilizados de maneira reflexiva e
planejada para que a aprendizagem seja de fato efetivada.

Palavras-chave: Multimidia. Aprendizagem. Tecnologias Educacionais. Mediagao Docente.

ABSTRACT

This work is a bibliographical survey that aims to discuss the use of multimedia resources in education
and the role of the teacher and student in this context. As a theoretical reference, our work will be
based on authors such as: Kenski (2012), Moran (2015) and Prado (2013), the text seeks to understand
the role of multimedia in the teaching-learning process, highlighting how the use of videos, audios,
animations and interactive platforms can make learning more dynamic and collaborative. Kenski
(2012) points out that multimedia resources make education richer in possibilities, while Moran
(2015) emphasizes that the successful use of these tools depends on the mediation of the teacher and
their adequate training. Prado (2013) adds that the teacher must strategically plan the use of these
resources, promoting student autonomy and encouraging critical thinking. The student in turn takes
on a more active role in the construction of knowledge, exploring content in an autonomous and
creative way. It can be concluded that although multimedia resources offer great opportunities, it is
essential that they are used in a reflective and planned way so that learning can actually take place.

Keywords: Multimedia. Learning. Educational Technologies. Teacher Mediation.

RESUMEN

Este trabajo es una investigacion bibliografica que tiene como objetivo discutir el uso de recursos
multimedia en la educacion y el papel del profesor y del alumno en este contexto. Como referente
tedrico nuestro trabajo se basara en autores como: Kenski (2012), Moran (2015) y Prado (2013). El
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texto busca comprender el papel de la multimedia en el proceso de ensefianza-aprendizaje, destacando
como el uso de videos, audios, animaciones y plataformas interactivas pueden hacer el aprendizaje
mas dinamico y colaborativo. Kenski (2012) sefala que los recursos multimedia permiten una
educacion mas rica en posibilidades, mientras que Moran (2015) enfatiza que el éxito en el uso de
estas herramientas depende de la mediacion del docente y de una formacion adecuada. Prado (2013)
anade que el docente debe planificar estratégicamente el uso de estos recursos, promoviendo la
autonomia del alumnado y fomentando el pensamiento critico. El estudiante, a su vez, asume un papel
mas activo en la construccidon del conocimiento, explorando los contenidos de forma autéonoma y
creativa. Se concluye que si bien los recursos multimedia ofrecen grandes oportunidades, es
fundamental que se utilicen de forma reflexiva y planificada para que el aprendizaje sea realmente
efectivo.

Palabras clave: Multimedia. Aprendiendo. Tecnologias Educativas. Mediacion docente.
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1 INTRODUCAO

A crescente presenca das tecnologias digitais no ambiente educacional tem gerado debates
sobre como os recursos multimidia podem contribuir para o processo de ensino- aprendizagem. Este
trabalho tem como objetivo analisar o uso de recursos multimidia na educacéo e discutir o papel tanto
do professor quanto do aluno nesse cenario. Por meio de uma pesquisa bibliografica, buscaremos
examinar como a combinacéo de diferentes formatos de midia, como textos, imagens, videos e audios,
pode promover uma educacdo mais dindmica e por conseguéncia uma aprendizagem mais
significativa para o aluno.

Autores como Kenski (2012), Moran (2015) e Prado (2013) sdo referéncia neste estudo,
apresentando suas reflexdes sobre o potencial pedagdgico das tecnologias multimidia. Kenski (2012)
destaca a capacidade desses recursos de enriquecer o ambiente de aprendizagem, enquanto Moran
(2015) enfatiza a importancia da mediacdo do professor e do planejamento estratégico no uso das
tecnologias. J& Prado (2013) ressalta a necessidade de uma formac&o adequada para que o professor
possa utilizar as ferramentas digitais de forma mais eficaz.

Além disso, o texto discute como a formacdo docente é um elemento crucial para que o
professor ndo apenas domine as ferramentas tecnoldgicas, mas também saiba integra-las de maneira
critica e consciente ao planejamento pedagdgico. J& o aluno, por sua vez, precisa desenvolver
competéncias tecnoldgicas que Ihe permitam utilizar esses recursos de forma autbnoma e criativa,
assumindo um papel mais ativo na construcdo do seu proprio conhecimento.

Outro aspecto abordado é a questdo das desigualdades no acesso as tecnologias, que pode
limitar a eficacia da implementagdo de recursos multimidia, principalmente em escolas publicas.
Assim, com esse trabalho buscamos contribuir sobre a importancia de uma abordagem pedagdgica
gue maximize o potencial das tecnologias, promovendo uma educagdo mais inclusiva, colaborativa e

externa para as demandas contemporaneas.

2 RECURSOS MULTIMIDIAS NA EDUCACAO: POTENCIALIDADES E DESAFIOS

O uso de recursos multimidia na educacdo tem se tornado cada vez mais presente e
indispensavel nas praticas pedagdgicas contemporaneas. A integracdo de tecnologias digitais ao
processo de ensino-aprendizagem vem sendo amplamente discutida e defendida por diversos
estudiosos da educacgdo, que apontam para os beneficios no desenvolvimento de uma aprendizagem
mais dinamica, colaborativa e significativa. Neste contexto tanto o papel do professor quanto o do
aluno sdo ressignificados, exigindo uma nova postura de ambos diante das possibilidades

tecnologicas.
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Os recursos multimidia, entendidos como a combinacdo de diferentes formatos de
comunicagdo, como textos, imagens, videos, audios e animacdes, favorecem o desenvolvimento de
multiplas habilidades nos alunos, ao permitir que estes aprendam de forma mais interativa e
personalizada. Ao discutir o impacto das tecnologias digitais, Kenski (2012) aponta que a multimidia
possibilita a criagdo de ambientes mais ricos e variados de aprendizagem, nos quais o aluno pode
transitar por diferentes linguagens e modos de compreender o conteddo. Essa diversidade de recursos
enriquece as abordagens pedagdgicas e contribui para um ensino mais significativo e contextualizado.

A implementacdo desses recursos contudo, ndo se limita ao uso instrumental das tecnologias.
De acordo com Moran (2015), a questdo principal é como esses recursos sdo aplicados no contexto
educativo, uma vez que seu potencial pedagogico depende diretamente da mediacdo do professor e
da intencionalidade com que sdo utilizados. Dessa forma, o papel do professor nesse cenario de
integracdo multimidia é fundamental para garantir que as tecnologias realmente promovam a
aprendizagem. O professor precisa estar preparado para utilizar as ferramentas digitais de forma
critica e consciente, com atividades docentes que exploram as caracteristicas dos diferentes tipos de
midia e direcionam o foco para a construcdo do conhecimento.

Nessa perspectiva, a formacdo docente também torna-se essencial. Como destaca Prado
(2013), o professor precisa desenvolver competéncias digitais que vdo além do dominio técnico das
ferramentas. Ele deve ser capaz de escolher e integrar os recursos multimidia de maneira a facilitar a
aprendizagem colaborativa, promovendo a autonomia dos alunos e propiciando o pensamento critico.
A utilizacdo de videos, jogos educativos, infograficos e plataformas interativas, por exemplo, pode
despertar maior interesse dos alunos, tornando o aprendizado mais ludico e engajador. No entanto,
cabe ao professor planejar estrategicamente 0 uso desses recursos para que ndo se tornem apenas
elementos de distracdo, mas sim ferramentas que potencializem o processo de aprendizagem.

Quanto ao aluno, sua funcdo também é redefinida no contexto da educacdo mediada por
tecnologias multimidia. Kenski (2012) afirma que o estudante, ao utilizar esses recursos, passa a
ocupar uma posicdo mais ativa no processo de aprendizagem, deixando de ser um mero receptor de
informagdes e assumindo um papel de protagonista. O acesso a diferentes midias e ferramentas
permite ao aluno explorar conteddos de maneira autbnoma, escolher caminhos de aprendizagem que
melhor se adequem ao seu perfil e ritmo e produzir conhecimento de forma mais criativa e
colaborativa.

Nesse cenario, as competéncias tecnoldgicas também se fazem ao aluno, que precisa aprender
a utilizar criticamente as ferramentas digitais e multimidia. Segundo Moran (2015), é importante que

0 estudante ndo apenas consuma passivamente as informacées disponibilizadas por meio de recursos
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digitais, mas que desenvolva a habilidade de selecionar, interpretar e produzir conteudos de maneira
responsavel e ética. Dessa forma, o uso das tecnologias educacionais contribui para a formacéo de
cidadaos criticos e preparados para lidar com as demandas da sociedade.

Contudo, é preciso considerar que o simples uso de recursos multimidia na sala de aula ndo
garante, por si sO, uma aprendizagem eficaz. Prado (2013) ressalta que a eficacia desses recursos
depende de uma abordagem pedagogica que esteja alinhada com os objetivos educacionais e com as
necessidades dos alunos. A utilizacdo de tecnologias deve estar sempre integrada a uma pratica
reflexiva e planejada, em que o professor assuma o papel de mediador do conhecimento e do aluno,
de sujeito ativo.

Além disso, é necessario considerar as desigualdades ao acesso a essas tecnologias, que podem
se tornar um fator limitante para a eficacia da implementacdo de recursos multimidia nas escolas,
especialmente nas redes publicas de ensino. Kenski (2012) alerta que a falta de infraestrutura
tecnoldgica adequada e a deficiéncia de formacdo continua para professores podem dificultar o
pleno aproveitamento dessas ferramentas no contexto educacional. Portanto, a incluséo digital,
tanto de professores quanto de alunos, deve ser uma preocupacao constante nas politicas educacionais
externas para a integracdo de tecnologias.

Os recursos multimidia apresentam grande potencial para transformar a educacdo, tornando-
a mais dinamica, acessivel e atraente para os alunos. No entanto, a efetividade da sua utilizacdo
depende da postura ativa e mediadora do professor, da autonomia e criticidade do aluno, e de um
planejamento pedagdgico consciente e bem estruturado. Conforme observado por Kenski (2012),
Moran (2015) e Prado (2013), a educacdo multimidia vai além do uso das digitais: trata-se de uma
transformac&o no modo de pensar e praticar o ensino, com foco na formacao integral do aluno e sem

desenvolvimento de competicéo.

3 CONSIDERACOES FINAIS

E possivel concluir que os recursos multimidia possuem um grande potencial para transformar
0 ensino, tornando-o mais dindmico, interativo e acessivel. Entretanto, seu sucesso no contexto
educacional depende de uma série de fatores, como a formagdo adequada dos professores e 0
planejamento pedagdgico cuidadoso. A mediacdo docente é essencial para que as ferramentas
tecnoldgicas sejam utilizadas de forma a promover uma aprendizagem significativa, que desenvolva
a autonomia

Além disso, os estudantes, ao se tornarem protagonistas no uso dessas tecnologias, precisam

ser capacitados para utilizd-las de maneira critica e responsavel, aproveitando as maultiplas

REVISTA ARACE, Sio José dos Pinhais, v.7, n.7, p.37490-37497, 2025

- 37495



Revista Py

ARACE

ISSN: 2358-2472

possibilidades oferecidas pelos recursos digitais. No entanto, também é importante considerar as
barreiras relacionadas ao acesso as tecnologias, que podem dificultar a equidade no processo
educacional.

Portanto, para que o uso de recursos multimidia seja eficaz e inclusivo, é necessario um
esforgo coletivo envolvendo politicas publicas, investimento em infraestrutura e capacitagdo continua
dos educadores. Dessa forma, a tecnologia pode se consolidar como um instrumento poderoso na

construcdo de uma educacao mais colaborativa e preparada para os desafios da nossa sociedade.
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