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RESUMO

Este artigo propde uma analise semidtica da representacdo da mulher em ambientes tecnomidiaticos,
a partir dos episddios Nosedive (2016) e Joan Is Awful (2023), da série Black Mirror. A pesquisa
fundamenta-se na teoria dos signos de Charles Sanders Peirce e dialoga com os estudos feministas e
da cultura midiatica, com o objetivo de examinar como signos visuais, narrativos € performativos
participam das construcdes discursivas do feminino sob condi¢des de vigilancia algoritmica,
hiperexposi¢ao e automatizagdo da imagem. Em Nosedive, analisa-se a performance social de uma
protagonista condicionada por um sistema de reputacdo digital, cujos signos visuais € comportamentais
revelam uma logica de controle normativo disfar¢ada por uma estética de bem-estar compulsorio e
afetividade performada. Essa positividade obrigatoria, articulada a sistemas de ranqueamento e
validacdo publica, opera como instrumento de docilizacdo subjetiva e mascaramento das estruturas
coercitivas sob a aparéncia de escolha individual. J4 em Joan Is Awful, observa-se a captura das
vivéncias por algoritmos narrativos, que convertem a identidade da personagem em objeto de
simulagdo e consumo, retirando seu controle em relagao a propria imagem, em prol do entretenimento.
A articulacdo entre a semiotica peirceana e a critica feminista permite interpretar como a cultura digital
reconfigura as representacdes de mulheres por meio de processos signicos ambiguos, regulados por
convengdes sociais e dispositivos técnicos. A comparagdo entre os episoddios evidencia transformagoes
nos modos de constru¢do audiovisual de identidades femininas e aponta estratégias narrativas as quais
sugerem rupturas possiveis frente a domesticagdo tecnoldgica da imagem da mulher.
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ABSTRACT

This article proposes a semiotic analysis of the representation of women in technomedia environments,
based on the episodes Nosedive (2016) and Joan Is Awful (2023) from the Black Mirror series. The
research is based on Charles Sanders Peirce's theory of signs and engages with feminist and media
culture studies, with the aim of examining how visual, narrative and performative signs participate in
the discursive constructions of the feminine under conditions of algorithmic surveillance,
hyperexposure and automation of the image. In Nosedive, the social performance of a protagonist
conditioned by a digital reputation system is analyzed, whose visual and behavioral signs reveal a logic
of normative control disguised by an aesthetic of compulsory well-being and performed affectivity.
This mandatory positivity, articulated with ranking and public validation systems, operates as an
instrument of subjective docility and masking of coercive structures under the appearance of individual
choice. In Joan Is Awful, we can see the capture of experiences by narrative algorithms, which convert
the character's identity into an object of simulation and consumption, removing her control over her
own image, in favor of entertainment. The articulation between Peircean semiotics and feminist
criticism allows us to interpret how digital culture reconfigures the representations of women through
ambiguous sign processes, regulated by social conventions and technical devices. The comparison
between the episodes highlights transformations in the modes of audiovisual construction of female
identities and points to narrative strategies that suggest possible ruptures in the face of the
technological domestication of the image of women.

Keywords: Representation of women. Peircean semiotics. Digital culture. Black Mirror. Feminist
studies.

RESUMEN

Este articulo propone un andlisis semidtico de la representacion de las mujeres en entornos
tecnomediaticos, a partir de los episodios Nosedive (2016) y Joan Is Awful (2023) de la serie Black
Mirror. La investigacion se fundamenta en la teoria de los signos de Charles Sanders Peirce y se vincula
con los estudios feministas y de la cultura mediatica, con el objetivo de examinar como los signos
visuales, narrativos y performativos participan en las construcciones discursivas de lo femenino en
condiciones de vigilancia algoritmica, hiperexposicion y automatizacion de la imagen. En Nosedive,
se analiza la actuacion social de una protagonista condicionada por un sistema de reputacion digital,
cuyos signos visuales y comportamentales revelan una logica de control normativo disfrazada por una
estética de bienestar obligatorio y afectividad performativa. Esta positividad obligatoria, articulada con
sistemas de clasificacion y validacién publica, opera como un instrumento de docilidad subjetiva y
enmascaramiento de estructuras coercitivas bajo la apariencia de una eleccion individual. En Joan Is
Awful, observamos la captura de experiencias por parte de algoritmos narrativos, que convierten la
identidad del personaje en un objeto de simulaciéon y consumo, quitandole el control sobre su propia
imagen, en favor del entretenimiento. La articulacion entre la semiotica peirceana y la critica feminista
nos permite interpretar como la cultura digital reconfigura las representaciones de las mujeres mediante
procesos signicos ambiguos, regulados por convenciones sociales y dispositivos técnicos. La
comparacion entre los episodios destaca las transformaciones en los modos de construccion
audiovisual de las identidades femeninas y sefiala estrategias narrativas que sugieren posibles rupturas
ante la domesticacion tecnoldgica de la imagen de las mujeres.

Palabras clave: Representacion de las mujeres. Semiotica peirceana. Cultura digital. Black Mirror.
Estudios feministas.
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1 INTRODUCAO

A série Black Mirror (Brooker, 2011-2025), ao adotar o formato antoldgico, oferece um
panorama critico das tecnologias digitais e de suas implicagdes socioculturais, funcionando como um
laboratério ficcional das tensdes contemporaneas entre subjetividade, controle e mediagdo. Por meio
da ficcdo especulativa, a série dramatiza futuros plausiveis que, embora aparentemente distantes,
refletem estruturas de poder ja presentes no cotidiano, especialmente aquelas relacionadas a vigilancia
algoritmica, ao culto a imagem, a inteligéncia artificial e a espetacularizacao da intimidade.

Este artigo propde uma analise semiotica da representacdo da mulher em dois episodios
paradigmaticos: Nosedive (3% temporada, 2016) e Joan Is Awful (6* temporada, 2023). Ambos
oferecem criticas contundentes as formas pelas quais as tecnologias midiaticas participam da produgao
e do controle simbodlico do feminino, embora sob abordagens distintas. Enquanto Nosedive explora
uma sociedade obcecada por reputagdes digitais e validag@o social compulsdria, revelando os efeitos
da gamificagdo das relagdes afetivas e da performatividade de género nas redes sociais, Joan Is Awful
atualiza esse debate ao tematizar a dissolucdo da autoria subjetiva em meio a automatizacio
algoritmica e a simulacdo mididtica da vida cotidiana, apresentando uma protagonista cujas
experiéncias sdo apropriadas e reencenadas sem consentimento por uma inteligéncia artificial.

Ambos os episodios constroem regimes de visibilidade que incidem diretamente sobre corpos,
comportamentos e narrativas femininas, revelando os mecanismos pelos quais a tecnomidia atualiza
dispositivos historicos de dominagdo. A partir da teoria dos signos de Charles Sanders Peirce,
especialmente a triade icone, indice e simbolo (Peirce, 2000), em didlogo com a critica feminista
(Butler, 2018, 2003; McRobbie, 2020, 2009; Banet-Weiser, 2018) e os estudos da cultura visual
(Barthes, 1991; Santaella, 2003, 2001, 2000; Sibilia, 2012, 2008), investiga-se como a linguagem
audiovisual mobiliza signos para representar, controlar ou tensionar a constru¢ao identitaria da mulher
na cibercultura.

Partimos da hipotese de que Black Mirror, ao construir narrativas do feminino por meio de
processos signicos marcados por ambivaléncia, explicita a imbricacdo entre tecnologias digitais e
normas socioculturais de género. Ao comparar Nosedive e Joan Is Awful, buscamos evidenciar ndo
apenas a coeréncia tematica da série, mas também os deslocamentos histéricos e tecnologicos que
marcam a forma como o audiovisual participa da (re)configuracdo das identidades femininas no
contexto tecnocultural contemporaneo.

Ao reconhecer que os episddios analisados dramatizam tensdes sociotécnicas ligadas a
vigilancia, performatividade e estetizacao das representagdes da mulher em ambientes digitais, torna-

se necessario situar este estudo no contexto mais amplo das pesquisas ja realizadas acerca de Black
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Mirror e suas implicagdes de sentido. Diversos trabalhos vém explorando o potencial critico da série
como espelho das ansiedades contemporaneas em torno da tecnologia, da cultura de dados e das novas
formas de subjetivacgao.

A fim de sustentar teoricamente essa analise, ¢ fundamental examinar os principais estudos que
tém se debrucado sobre a série Black Mirror e suas representacdes tecnoculturais. A seguir, mapeiam-
se contribui¢cdes académicas recentes que abordam diretamente a série, ou os episddios em foco,
discutindo a articulagdo entre midia, género, subjetividade e tecnologia. Esse panorama critico fornece
as bases conceituais necessarias para compreender a complexidade dos signos audiovisuais
mobilizados pela série e os modos pelos quais ela projeta e problematiza as construgdes simbolicas do

feminino na era digital.

2 ESTADO DA ARTE

A série Black Mirror tem sido objeto de analise em diversas frentes académicas, especialmente
no campo dos estudos de midia, cultura digital, semidtica e teorias de género. Sua abordagem distopica
e especulativa acerca das tecnologias contemporaneas permite uma leitura critica dos processos de
subjetivacdo mediados por dispositivos algoritmicos, tornando-se um corpus privilegiado para
compreender as relagdes entre identidade, vigilancia e performatividade na tecnocultura.

Pesquisadores tém explorado, particularmente, o modo como a série representa as
transformagdes da identidade feminina diante das exigéncias de visibilidade, controle emocional e
mercantilizacdo da intimidade. Angela Cirucci (2020), em seu capitulo de livro Digitally natural:
gender norms in Black Mirror, analisa Nosedive e conclui que o episddio naturaliza as normas de
género por meio da repeti¢do de performances reguladas por plataformas digitais. Sua abordagem,
fundamentada em Michel Foucault e Judith Butler, evidencia a forma como os sujeitos, especialmente
mulheres, internalizam os codigos de conduta algoritmica sob o disfarce de uma suposta liberdade do
individuo.

Nessa mesma direcao, o artigo publicado na revista Camera Obscura, Wages for face-work:
Black Mirror’s Nosedive and digital labour (Greer, 2012), analisa o episdédio enquanto uma critica ao
trabalho emocional exigido pelas redes sociais. A autora articula elementos do feminismo marxista
para demonstrar que a performance de afetos positivos e de aparéncia impecavel, como realizada pela
protagonista Lacie, constitui uma forma de trabalho explorado e precarizado, atravessado por logicas
neoliberais de autoaperfeicoamento constante.

No campo dos estudos de género e tecnologia, o artigo Through the Black Mirror: discourses

on gender and technology in popular culture (Modugno; Krijnen, 2020), publicado no Catalan Journal
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of Communication & Cultural Studies, aborda a série como reflexo e critica das tensdes entre agéncia
feminina e sistemas de mediag¢do tecnologica. Os autores analisam representacdes de personagens
femininas em situacdes-limite, colocadas ora como vitimas de dispositivos de controle, ora como
figuras de resisténcia simbolica.

Ainda nesse escopo, o artigo Gender, society and technology in Black Mirror (Moody, 2018)
propoe uma leitura interseccional das narrativas da série, e revela as formas de interacao entre género,
classe e dimensdes da racializagdo nas representagdes ficcionais da era digital. A analise enfatiza que
as mulheres ndo sdo apenas alvo de vigilancia, mas também constituem corpos frequentemente
instrumentalizados para fins tecnologicos e narrativos, reiterando padrdes de feminilidade regulados
por olhares midiaticos.

No que diz respeito a estética e aos mecanismos semioticos, o estudo Semiotic representations
of neoliberal dystopia in Black Mirror (E; Tan, 2023) identifica na série a constru¢ao de um imaginario
distopico ancorado em cddigos narrativos e imagéticos os quais sustentam a critica a sociedade de
controle. Os autores evidenciam as formas de construgdo de sentido acionadas por signos audiovisuais,
o que permite compreender as implicagdes culturais e subjetivas da representacdo feminina na série.

Outro estudo relevante ¢ The rose-colored world of Black Mirror’s Nosedive: color and
gendered expectations of social credit systems (Mendel, 2023), o qual analisa a paleta cromética do
episodio enquanto elemento importante para sustentar um modelo de género regulado por convengdes
mididticas e tecnologicas. Essa andlise contribui para compreender como a estética visual, longe de ser
neutra, estd implicada na normatizacao dos afetos e das performances de género.

Por fim, a obra The cyborg re-manifested: Black Mirror, cyberfeminism and genre hybridity
(Martin; Mcintyre, 2019) propde uma leitura dos episodios da série sob a perspectiva do
ciberfeminismo, retomando Donna Haraway para compreender as figuras femininas em contextos
hibridos de controle e resisténcia. A personagem Joan, do episoddio Joan Is Awful, em sua versao
digitalizada e espetacularizada, representa uma metafora do ciborgue contemporaneo, isto €, um corpo
entre interfaces, cujo poder simbolico reside tanto na vulnerabilidade quanto na possibilidade de
ruptura com os co6digos dominantes.

Em conjunto, esses estudos fundamentam uma leitura critica e semidtica de Black Mirror, obra
capaz de desvelar, por meio da ficgdo, os mecanismos de subjetivacdo da contemporaneidade. Tais
aportes tedricos mostram-se relevantes para a andlise dos episdédios Nosedive e Joan Is Awful aqui
proposta, pois oferecem embasamento consistente para investigar as representagdes da mulher no

audiovisual em contextos mediados por tecnologias digitais.
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3 FUNDAMENTACAO TEORICA

A semiotica de Charles Sanders Peirce compreende todo pensamento como um processo
signico estruturado na relagado triddica entre representamen, objeto e interpretante. Essa categorizacao
distingue os signos segundo sua qualidade (primeiridade), sua relagdo factual (secundidade) e sua
generalidade ou convencao (terceiridade), desdobrando-se nas categorias de icone, indice e simbolo
(Peirce, 2000). No campo audiovisual, essa tipologia permite interpretar como imagens em movimento
constroem sentidos que ultrapassam a mera representacao imagética.

A teoria peirceana, ao destacar a centralidade do interpretante no processo de significagdo,
oferece uma ferramenta analitica coesa para desvelar as multiplas camadas de sentido presentes nas
narrativas audiovisuais. A triade icone-indice-simbolo permite analisar diferentes niveis de
construgdo semiotica: os icones, por meio da semelhanca visual com padroes estéticos dominantes da
cultura digital e da celebridade; os indices, na forma de signos corporais ou tecnoldgicos os quais
denunciam estados de exaustdo e alienagao; e os simbolos, representados por elementos convencionais
como contratos, pontuagdes e regras tacitas que regulam o comportamento das personagens. Ao
articular esses trés modos de significacdo, a abordagem peirceana possibilita uma leitura critica dos
mecanismos signicos que sustentam a logica de controle e performatividade nas tramas analisadas.

Barthes (2009) contribui com esse escopo ao examinar os sistemas imagéticos por meio da
distingdo entre denotagdo e conotagdo. Para o autor, a articulagdo da conotagdo enquanto senso comum
naturalizado constitui um processo ideoldgico, na medida em que mascara os codigos culturais,
apresentando-os como verdades evidentes. Essa operacdo ¢ fundamental para compreender de que
modo produtos mididticos, a exemplo de Black Mirror, constroem narrativas que veiculam
representacdes sociais sob a aparéncia de neutralidade. A retdrica da imagem organiza o olhar do
espectador segundo codigos culturais e afetivos que orientam e modulam as interpretagdes, ativando
sentidos historicamente situados, mas apresentados como naturais.

Somam-se ao referencial semiodtico os aportes da critica feminista. McRobbie (2009)
desenvolve o conceito de pos-feminismo como regime discursivo que aparenta empoderamento
enquanto reatualiza valores tradicionais de subordinagdo feminina, sobretudo através das midias
culturais. Butler (2003) propde uma leitura da identidade de género no sentido de performatividade,
construida por meio de atos reiterados, regulados por normas sociais.

No episddio Nosedive, a performatividade manifesta-se na obrigatoriedade de representar um
eu ajustado as expectativas sociais, por meio de comportamentos e aparéncias cuidadosamente
calibrados para obter aprovacdo publica. Essa logica sustenta o que Butler (2003) define como

performatividade de género: a repeti¢dao de atos sociais normativos que constroem a identidade. No
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contexto da narrativa, isso se traduz em uma encenagdo compulsoria da positividade, na qual sorrir,
agradar e demonstrar entusiasmo constante sao exigéncias sociais mediadas por plataformas digitais.
Trata-se de uma performance sustentada menos pela espontaneidade e mais pela vigilancia e
necessidade de validagdo continua nas redes. Em Joan Is Awful, por sua vez, a critica feminista
evidencia o esvaziamento da agéncia subjetiva: a protagonista é convertida em produto audiovisual,
encarnado por uma celebridade e manipulado por inteligéncias artificiais. A atuagdao de Salma Hayek
como avatar de Joan sublinha o simulacro ¢ a estetizacdo da identidade, alinhando-se a critica de
Baudrillard (1991), segundo a qual vivemos uma era em que as representacdes substituem a
experiéncia.

A semidtica peirceana, articulada a critica feminista e aos estudos de midia, permite investigar
como o0s signos constroem (e destroem) subjetividades femininas no audiovisual. Os episodios
analisados revelam dispositivos simbolicos que nao apenas reproduzem discursos de poder, mas

também ocultam-se sob a aparéncia de escolha individual, inovagdo tecnoldgica ou entretenimento.

4 METODOLOGIA

Adotou-se uma abordagem qualitativa, com base na analise semi6tica de produtos audiovisuais.
O corpus foi composto por dois episddios da série Black Mirror: Nosedive (2016) e Joan Is Awful
(2023), ambos selecionados por sua centralidade na problematizacao das representacdes das mulheres
em contextos mediados por tecnologias digitais.

O procedimento metodologico articulou a teoria de Peirce com a critica feminista
contemporanea, a fim de interpretar os signos que estruturam as representagdes da mulher na cultura
digital. A semidtica peirceana compreende o signo como um fendomeno triadico, constituido pela
relacdo entre o representamen (aquilo que representa algo), o objeto (aquilo que ¢ representado) e o
interpretante (o efeito produzido na mente do intérprete). Essa concep¢do enfatiza que o sentido nao
esta fixado no signo em si, mas emerge no processo continuo de interpretagdo e reinterpretagao.

Para fins analiticos, a pesquisa adotou a tipologia classica de Peirce, que distingue os signos
quanto a sua relagdo com o objeto: os icones, que representam por semelhanga formal ou qualitativa;
os indices, que mantém uma relacdo de contiguidade e causalidade com o objeto; e os simbolos, cuja
significacdao depende de convengdes sociais € habitos interpretativos (Peirce, 2000). Essa classificacao
permitiu examinar, de forma sistematica, os modos de construgdo de sentidos nos episodios Nosedive
e Joan Is Awful, por meio de elementos visuais, sonoros e narrativos, inseridos em sistemas de

regulacdo simbolica, controle afetivo e performatividade de género.
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Em didlogo com a base semidtica, mobilizou-se um referencial feminista critico, fundamentado
nas contribui¢des de autoras como Butler (2018, 2003), McRobbie (2009, 2020) ¢ Banet-Weiser
(2018). Vertente tedrica que possibilitou compreender a forma com que as tecnologias midiaticas
contemporaneas reatualizam desigualdades de género sob a aparéncia de inovagdo e autonomia,
reforgando estéticas da intimidade e regimes de visibilidade que modelam o corpo feminino como
objeto de controle e consumo. A articulagdo entre semiotica e critica feminista permitiu, assim, nao
apenas identificar a natureza dos signos mobilizados, mas também interpretar os efeitos de sentido que
eles produzem na representagdo das mulheres em contextos digitais mediados por algoritmos e
plataformas.

Cada episodio foi segmentado em sequéncias-chave, com atengdo a presenca ¢ interagdo dos
signos visuais, sonoros e narrativos. Os elementos identificados foram classificados segundo a
tipologia peirceana, com énfase para a triade icone, indice e simbolo, a fim de elucidar os mecanismos
signicos os quais constroem representagdes, controlam performances ou sugerem resisténcias.

Em Nosedive, a analise concentrou-se na estética pastel e simétrica, a qual atua como conjunto
de icones da positividade digital; nos sintomas fisicos da personagem diante da queda reputacional,
interpretados como indices de colapso emocional e social; € no sistema de pontuacao, compreendido
como simbolo normativo que associa docilidade a promessa de sucesso. J4 em Joan Is Awful, observou-
se a duplicagdo da personagem por uma atriz de ampla projecao midiatica, cuja encenagao constréi um
icone distorcido de sua identidade. Também foram analisados os sintomas de alienagdo e o
monitoramento constante, que funcionam como indices de expropriagdo da experiéncia vivida.
Destacou-se o papel do contrato de cessdao de dados e dos algoritmos narrativos como simbolos, no
sentido peirceano, pois operam com base em convengdes estabilizadas que sustentam um regime de
dominagdo algoritmica.

Por fim, considerou-se a recursividade metanarrativa enquanto elemento metodologico: a
autorreflexividade dos episoddios abriu espaco para uma leitura critica relacionada ao préprio
dispositivo audiovisual e suas implicagdes €ticas. A analise semiotica, ao entrelagar-se com os estudos
culturais e feministas, buscou elucidar os mecanismos simboélicos de subjetivacdo e vigilancia que

atuam sob o manto da fic¢do e do entretenimento.
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5 ANALISE SEMIOTICA DO EPISODIO NOSEDIVE
51 A ESTETICA DO CONTROLE: ICONES DE PERFEICAO E FEMINILIDADE
PROGRAMADA

O episodio Nosedive apresenta um universo em que a reputagdo pessoal ¢ medida por
pontuacdes digitais, e essa logica se manifesta por meio de uma estética visual codificada: paleta pastel,
enquadramentos simétricos, cenarios estilizadamente limpos. Esses elementos funcionam como
icones, no sentido peirceano, de uma sociedade harmonizada sob a aparéncia da leveza, mas que
esconde uma estrutura de vigilancia continua. Barthes (2009) nos ajuda a perceber como essa aparéncia
naturalizada constitui uma conotagdo ideoldgica, isto €, a positividade compulsoria como valor social.

A protagonista, Lacie, encarna uma feminilidade midiaticamente aceitavel: branca, magra,
educada, sempre sorridente. Sua imagem ¢ construida como um ideal de empoderamento domesticado,
nos termos de Banet-Weiser (2018), em que a liberdade aparente ¢ uma atualizagdo da docilidade. A
estética visual, portanto, ndo apenas representa, mas performa um regime de controle por meio de

signos visualmente agradaveis.

5.2 INDEXICALIDADE E COLAPSO DA PERFORMANCE

Conforme Lacie perde pontos em seu sistema de reputacdo, seu corpo transforma-se em
superficie de inscricdo da faléncia performativa: a maquiagem borrada, os gestos descoordenados, o
olhar aflito e os trajes desalinhados constituem indices de exaustdo emocional e marginalizagdo social.
Esses signos de deterioracdo corporal remetem a secundidade peirceana: um ponto de fricgdo o qual
desestabiliza a continuidade interpretativa sustentada pelo sistema.

Butler (2003) afirma que o género € construido de maneira performativa, por repeti¢do de atos
regulados. Lacie ¢ for¢cada a repetir constantemente uma versdo ideal de si, até que a performance se
torna insustentavel. A crise de Lacie evidencia a sobreposi¢do entre performatividade de género e

performance digital, ambas baseadas na repeti¢cao disciplinada sob vigilancia constante.

5.3 CONVENCOES SOCIAIS E PERFORMATIVIDADE NORMATIVA

O sistema de pontuagdo atua no ambito simbdlico, um contrato tacito entre os sujeitos da
narrativa, associando comportamento amavel a legitimidade social. A sociedade de Nosedive vive sob
um “simulacro moral” (Baudrillard, 1991), em que os nimeros nao refletem virtudes, mas a adesao as

regras de agradabilidade e consumo afetivo.
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Angela McRobbie (2009) destaca que o pos-feminismo reconfigura a subordinagdo como
escolha, converte padrdes opressivos em estratégias de sucesso pessoal. Essa ldgica € visivel no modo
como as mulheres sdo impelidas a performar amabilidade enquanto valor de mercado. A docilidade se

torna, assim, um capital reputacional.

5.4 SUSAN COMO CATALISADORA DE UM NOVO INTERPRETANTE DINAMICO

A personagem Susan rompe com a légica dominante. Com sua fala direta, roupas simples e
recusa ao jogo reputacional, ela ativa um interpretante dinamico (Peirce, 2000): um novo efeito de
sentido que desafia a cadeia de signos estabelecida. Seu gesto reabre a semiose ¢ desestabiliza a norma
simbdlica vigente.

Para Santaella (2000), a emergéncia de interpretantes divergentes ¢ a base da ressignificacdo
critica. Susan inaugura essa possibilidade ao encarnar uma subjetividade que ndo se submete a logica
da validagao digital. Lacie, ao seguir essa trilha, rompe com a performatividade normatizada e insere-

se em um novo circuito de significagdo.

6 A SEMIOSE EM JOAN IS AWFUL: SIMULACAO, ALGORITMOS E APAGAMENTO DA
AUTORREPRESENTACAO
6.1 ICONICIDADE E DISTORCAO DO FEMININO

Em Joan Is Awful, a protagonista ¢ duplicada por uma celebridade que a interpreta em uma
série sem seu consentimento. A imagem de Salma Hayek, interpretando Joan, tem a fun¢do de um
icone hipervisivel da feminilidade glamourizada. Essa representacdo corresponde ao “simulacro de
segundo grau” descrito por Baudrillard (1991): a imagem que simula outra imagem, eclipsando a
experiéncia original.

A estética da personagem idealizada apaga a complexidade da mulher real, transformando sua
identidade em um artefato moldado por algoritmos e expectativas de audiéncia. A iconicidade, nesse

contexto, ndo busca representar, mas consumir € estetizar a subjetividade.

6.2 INDICES DE CAPTURA E SINTOMAS DA PERDA DE CONTROLE

O cotidiano de Joan torna-se uma base de dados. Cada gesto, conversa e emogao ¢ capturado
como indice por sistemas automatizados, alimentando uma simulacdo em tempo real. Os sintomas
fisicos, como ansiedade, paralisia e raiva, tornam-se indices de um corpo sob regime de captura, como

descreve Zuboff (2019).
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Joan ndo apenas perde o controle sobre sua imagem: ela ¢ esvaziada de agéncia. O indice, que
antes conectava experiéncia e representacao, torna-se sintoma da alienacao. A secundidade peirceana

aparece aqui como trauma, o choque entre a experiéncia vivida e sua duplicagao artificial.

6.3 CONTRATOS, ALGORITMOS E CONVENCOES DE DOMINIO

O contrato digital assinado por Joan ¢ simbolo de um pacto assimétrico, baseado em habitos de
aceitagdo acritica das plataformas. No modelo peirceano, ¢ um simbolo que regula comportamentos
sociais por convengdao. McRobbie (2020) aponta que esses dispositivos ancoram-se em regimes de
resiliéncia e autoexploracdo consentida.

O algoritmo, nesse caso, assume a funcdo de interpretante na semiose, decide o que deve ser
narrado, como e com que finalidade. Trata-se da automatiza¢do do simbdlico. A representagdo de Joan

ndo ¢ mais um reflexo de sua vontade, mas um artefato orientado por métricas de engajamento.

6.4 JOAN COMO SIGNO DE RESISTENCIA E RECURSIVIDADE INTERPRETATIVA
A virada narrativa ocorre quando Joan recusa sua representacdo automatizada. Ao invadir a
sede da empresa e confrontar sua versao artificial, ela interrompe o fluxo semiético predefinido. Sua
acdo instaura um interpretante final: um novo posicionamento critico diante do sistema simbolico.
Butler (2018) propde que a agado politica performativa ocorre quando o corpo resiste a norma e
inaugura novos sentidos. Joan transforma-se em signo de dissenso, articulando uma metanarrativa
relacionada a ética da representagdo. Como em Nosedive, o gesto final rompe o simulacro e reinscreve

a personagem como sujeito de sentido.

7 CONSIDERACOES FINAIS

Os episddios Nosedive e Joan Is Awful, da série Black Mirror, revelam, sob diferentes
estratégias narrativas e estéticas, a crescente captura da identidade feminina por regimes
tecnomidiaticos de controle simbolico. Ao colocar em cena protagonistas cujas existéncias sao
moldadas, performadas e eventualmente rompidas por dispositivos de visibilidade e automatizagao da
experiéncia, ambos os episddios funcionam como parabolas criticas da cultura digital contemporanea.

A andlise semidtica fundamentada na teoria de Charles Sanders Peirce permitiu identificar os
processos signicos que sustentam essas narrativas: os icones visualmente idealizados, os indices do
colapso fisico e afetivo, e os simbolos que institucionalizam o controle sob a aparéncia de neutralidade.
Essa triparticdo evidenciou a for¢a do audiovisual na mobilizagdo de signos para representar

identidades femininas de modo estético, disciplinador e tecnicamente codificado. A semidtica
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peirceana revelou-se uma ferramenta importante de andlise ao mostrar que o sentido ndo estd nos
signos isolados, mas na cadeia interpretativa que eles mobilizam, e que pode ser desestabilizada por
atos dissidentes.

A critica feminista contemporanea, especialmente nos aportes de Judith Butler, Angela
McRobbie e Sarah Banet-Weiser, aprofundou a compreensao acerca de como a performatividade de
género se entrelaca com os regimes de visibilidade digital. Em Nosedive, a protagonista Lacie encarna
uma feminilidade compulsoriamente afavel, construida por normas internalizadas e mediada por
métricas reputacionais. A estética pastel do episodio disfar¢a um sistema de vigilancia emocional, no
qual sorrir € uma obriga¢do e o fracasso performatico ¢ punido socialmente. J4 em Joan Is Awful, a
subjetividade feminina ¢ esvaziada: transformada em imagem, convertida em dado, reorganizada como
conteudo. A performance de Joan ¢ uma nao-performance, pois sua identidade ¢ apropriada e
representada por um avatar glamouroso moldado por inteligéncia artificial.

Nesse sentido, o pensamento de Jean Baudrillard torna-se central: ambas as protagonistas sao
arrastadas para um mundo no qual os signos ndo representam mais uma realidade, mas a substituem.
A vida social em Nosedive e a identidade em Joan Is Awful ndo estdo mais ligadas a experiéncia, mas
a sua simulagdo. Trata-se de um deslocamento radical da autorrepresentagdo para a representagao
algoritmica, um processo que Zuboff (2019) identifica como central ao capitalismo de vigilancia.

Entretanto, a poténcia critica das narrativas ndo reside apenas na dentincia desses mecanismos.
Tanto Lacie quanto Joan operam rupturas significativas nos sistemas signicos que as aprisionam. Essas
rupturas sdo possiveis porque novos interpretantes, dindmicos e finais, emergem nos processos de
leitura das experiéncias. Em ambas as personagens, o gesto de resisténcia rompe o fluxo normativo da
interpretagdo: Lacie quebra a logica da agradabilidade compulsoria; Joan confronta a autoridade
algoritmica de sua propria imagem. Suas agdes, embora individuais, possuem um potencial coletivo:
reintroduzem o dissenso no campo das representagdes.

Assim, as narrativas de Black Mirror analisadas neste artigo ndo apenas reiteram as formas
pelas quais a cultura digital aprisiona a identidade feminina em sistemas semioticos domesticadores,
mas também encenam a possibilidade de sua reconfigura¢do. As personagens femininas tornam-se
metonimias de uma luta interpretativa mais ampla: a disputa pelo sentido em um mundo onde os signos
sao cada vez mais automatizados, estetizados e descolados da experiéncia vivida.

A articulacao entre a semiotica de Peirce e os aportes da critica feminista e midiatica
possibilitou compreender de que maneira os signos audiovisuais operam ao mesmo tempo enquanto
instrumentos de dominagdo e campos potenciais de subversdo. A semiose, entendida como processo

continuo e aberto, oferece a chave tedrica para identificar tanto os dispositivos de controle quanto os
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momentos de inflexdo simbolica. Em um cendrio marcado por estetizagdo da intimidade,
espetacularizacdo da vida cotidiana e simulagdo algoritmica da subjetividade, pensar os signos ¢

também pensar a politica das representacdes € os caminhos possiveis para sua reapropriacao critica.
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