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RESUMO

Este estudo investigou como a integra¢do da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) com suporte
tecnologico contribui para o ensino de Matematica, com foco no desenvolvimento das competéncias
do século XXI. O objetivo foi analisar as implicagcdes dessa combina¢do na aprendizagem dos
estudantes e no processo pedagogico dos educadores. A metodologia adotada foi uma revisdo
bibliografica, que envolveu a andlise de artigos, livros e estudos relacionados a ABP, tecnologias
educacionais e ensino de Matematica. Os resultados indicaram que a ABP, quando combinada com
ferramentas tecnologicas, melhora o engajamento dos alunos, facilita a compreensdo de conceitos
abstratos e promove a personalizacao do ensino. Contudo, os desafios enfrentados incluem a falta de
infraestrutura nas escolas, a necessidade de uma formacgao adequada dos professores e a resisténcia a
adogdo de novas metodologias. A analise revelou que, apesar dos obstaculos, a integracdo da ABP
com tecnologias oferece oportunidades significativas para inovar o ensino de Matemadtica e
desenvolver competéncias essenciais, como a resolugcdo de problemas e o pensamento critico. Nas
consideragdes finais, foi sugerido que futuras pesquisas devem explorar a fundo a formag¢ao docente
e a percepgao dos alunos sobre a utilizagdo dessas tecnologias. Também foi ressaltada a necessidade
de melhorar a infraestrutura escolar para garantir a eficacia dessa abordagem.

Palavras-chave: Aprendizagem Baseada em Projetos. Tecnologias Educacionais. Ensino de
Matematica. Competéncias do Século XXI. Formagao Docente.

ABSTRACT

This study investigated how the integration of Project-Based Learning (PBL) with technological
support contributes to the teaching of Mathematics, with a focus on the development of 21st century
skills. The objective was to analyze the implications of this combination on student learning and on
the pedagogical process of educators. The methodology adopted was a literature review, which
involved the analysis of articles, books and studies related to PBL, educational technologies and
Mathematics teaching. The results indicated that PBL, when combined with technological tools,
improves student engagement, facilitates the understanding of abstract concepts and promotes the
personalization of teaching. However, the challenges faced include the lack of infrastructure in
schools, the need for adequate teacher training and resistance to the adoption of new methodologies.
The analysis revealed that, despite the obstacles, the integration of PBL with technologies offers
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significant opportunities to innovate Mathematics teaching and develop essential skills, such as
problem-solving and critical thinking. In the final considerations, it was suggested that future research
should explore in depth teacher training and students' perceptions about the use of these technologies.

The need to improve school infrastructure to ensure the effectiveness of this approach was also
highlighted.

Keywords: Project-Based Learning. Educational Technologies. Mathematics Teaching. 21st Century
Skills. Teacher Training.

RESUMEN

Este estudio investigd como la integracion del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) con el apoyo
tecnologico contribuye a la ensefianza de las Matematicas, centrandose en el desarrollo de habilidades
del siglo XXI. El objetivo fue analizar las implicaciones de esta combinacion en el aprendizaje del
alumnado y en el proceso pedagogico de los educadores. La metodologia adoptada fue una revision
bibliografica que incluyo6 el andlisis de articulos, libros y estudios relacionados con el ABP, las
tecnologias educativas y la ensefianza de las Matematicas. Los resultados indicaron que el ABP, al
combinarse con herramientas tecnoldgicas, mejora la participacion del alumnado, facilita la
comprension de conceptos abstractos y promueve la personalizacion de la ensefianza. Sin embargo,
los desafios que se enfrentan incluyen la falta de infraestructura en las escuelas, la necesidad de una
formacion docente adecuada y la resistencia a la adopcion de nuevas metodologias. El andlisis revelo
que, a pesar de los obstaculos, la integracion del ABP con las tecnologias ofrece importantes
oportunidades para innovar en la ensefianza de las Matematicas y desarrollar habilidades esenciales,
como la resolucion de problemas y el pensamiento critico. En las consideraciones finales, se sugiri6
que futuras investigaciones deberian explorar en profundidad la formacion docente y las percepciones
del alumnado sobre el uso de estas tecnologias. También se destaco la necesidad de mejorar la
infraestructura escolar para garantizar la eficacia de este enfoque.

Palabras clave: Aprendizaje basado en proyectos. Tecnologias educativas. Ensefianza de las
matematicas. Habilidades del siglo XXI. Formacion docente.
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1 INTRODUCAO

A aprendizagem baseada em projetos (ABP) tem se consolidado como uma metodologia no
processo de ensino-aprendizagem, em especial quando integrada ao ensino de Matematica. Essa
abordagem pedagogica permite que os alunos se envolvam em problemas reais e desafiadores,
promovendo a aplicagdo pratica dos conhecimentos adquiridos. A ABP ¢ considerada uma estratégia
que favorece o desenvolvimento de competéncias fundamentais para a formag¢ao do individuo no
século XXI, como pensamento critico, resolucao de problemas e trabalho colaborativo. Além disso, o
uso de tecnologias educacionais tem sido presente, oferecendo suporte no processo de ensino e
aprendizagem, tornando-o dinamico e acessivel. No contexto do ensino de Matematica, a integragao
de tecnologias com a ABP pode contribuir para a superacao de desafios tipicos dessa disciplina, como
a abstragdo de conceitos e a dificuldade de engajamento dos estudantes.

O ensino de Matematica no século XXI exige a adaptacdo de métodos e praticas pedagogicas
para atender as necessidades dos alunos em um mundo digital. A ABP, quando aliada ao uso de
tecnologias, propicia um ambiente de aprendizagem interativo, colaborativo e alinhado com as
exigéncias do mercado de trabalho, que demanda competéncias como criatividade, capacidade de
resolugdo de problemas e habilidades digitais. Nesse cendrio, a utilizagdo de recursos tecnologicos no
ensino de Matematica ¢ nao apenas relevante, mas também necessaria para que os estudantes
desenvolvam as habilidades exigidas para o futuro. A combinagdo dessas duas abordagens
pedagdgicas, ABP e tecnologia, pode ser uma solucao para o desenvolvimento de competéncias que
vao além do simples dominio de contetido académico, favorecendo a formagao de cidadaos criticos e
capazes de interagir com a sociedade de maneira informada e competente.

Entretanto, apesar do crescente interesse € da implementacdo dessas metodologias, ainda
existem desafios a serem superados, como a falta de formagao especifica dos professores para o uso
adequado das tecnologias no processo de ensino e a resisténcia a ado¢ao de novas metodologias de
ensino. A aplicacdo da ABP com suporte tecnoldgico no ensino de Matematica exige uma reflexao
critica sobre as melhores praticas e estratégias pedagdgicas que devem ser adotadas para garantir que
essa integracdo seja efetiva. Além disso, a escassez de recursos tecnoldgicos em muitas instituigdes
de ensino, em especial nas escolas publicas, pode limitar a aplica¢do plena dessa abordagem. Portanto,
¢ fundamental investigar os beneficios e as limitacdes do uso de tecnologias no ensino de Matematica
por meio da ABP, de forma a aprimorar as praticas pedagogicas e garantir que todos os alunos possam

se beneficiar dessa integragao.
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O objetivo desta pesquisa ¢ analisar como a aprendizagem baseada em projetos, aliada ao
suporte tecnologico, pode contribuir para o desenvolvimento das competéncias do século XXI no
ensino de Matematica, abordando as potencialidades e os desafios dessa integracao.

O texto estd estruturado da seguinte forma: apds esta introdugao, o referencial tedrico abordara
os conceitos de ABP, competéncias do século XXI e o uso de tecnologias no ensino de Matematica.
Em seguida, os topicos de desenvolvimento irdo detalhar a aplicagao da ABP no ensino de Matematica,
a integracdo com as tecnologias educacionais e os desafios enfrentados pelos educadores nesse
contexto. A metodologia sera descrita com foco na revisao bibliografica realizada para a construgao
deste trabalho. Nos topicos de discussdo e resultados, serdo apresentados os principais achados da
pesquisa, destacando as contribui¢des da ABP com suporte tecnologico para o desenvolvimento de
competéncias. Finalmente, as consideracdes finais irdo sintetizar os principais pontos discutidos ao
longo do texto, oferecendo sugestdes para futuras pesquisas e praticas pedagogicas no ensino de

Matematica.

2 REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico esta estruturado em quatro se¢des principais. De inicio, serd abordado o
conceito e os fundamentos da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), incluindo sua definicao,
caracteristicas e os principios pedagdgicos que a sustentam. Em seguida, sera discutido o conceito de
competéncias do século XXI, com énfase nas habilidades essenciais para a formacdo dos alunos no
contexto atual, destacando a relevancia de sua integragdo no processo de ensino-aprendizagem. A
terceira secao tratara do uso de tecnologias educacionais no ensino de Matematica, analisando as
ferramentas digitais utilizadas e seu impacto no desenvolvimento de habilidades matematicas. Por
fim, ser4 explorada a integragdo da ABP com as tecnologias no ensino de Matematica, evidenciando
como essa combinagdo pode promover um aprendizado significativo e alinhado as necessidades dos

estudantes no século XXI.

3 APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS NO ENSINO DE MATEMATICA

A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) tem se mostrado uma estratégia no ensino de
Matematica, sendo adotada em diversos niveis de ensino. Segundo Giordano ef al. (2020), a ABP
promove uma abordagem dindmica e interativa, que possibilita aos estudantes aplicar o conhecimento
matematico em contextos reais e significativos, promovendo um aprendizado engajado e duradouro.
A integracdo de situagdes praticas e desafiadoras permite que os alunos desenvolvam habilidades

criticas, além de facilitar a compreensdao de conceitos abstratos por meio da aplicagdo pratica. A
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abordagem da ABP, ao envolver os alunos em atividades que exigem a resolu¢ao de problemas e a
colaboragdo, contribui para o desenvolvimento de competéncias que sao essenciais no século XXI,
como o pensamento critico e a capacidade de resolugdo de problemas.

Em experiéncias praticas, a ABP tem se mostrado ndo s6 em promover o aprendizado, mas
também em aumentar o engajamento dos estudantes. Como afirmam Ferreira e Melo (2023), a
implementagao da ABP no ensino de Matematica facilita o aprendizado dos contetidos, uma vez que
os alunos sdo incentivados a investigar, experimentar e aplicar conceitos em situagdes concretas. Eles
afirmam que a metodologia se adapta bem aos desafios do ensino remoto, ao possibilitar que os
estudantes, mesmo a distdncia, possam trabalhar de maneira colaborativa e com ferramentas
tecnologicas. Este tipo de aprendizagem, além de estimular a autonomia, motiva os estudantes a se
engajarem com os conteudos matematicos, pois eles percebem a relevancia do que estdao aprendendo.

A aplicacdo da ABP também tem demonstrado impactos positivos na aprendizagem e no
engajamento dos alunos em Matemadtica, em especial em termos de melhoria na resolucdo de
problemas e na compreensao de conceitos complexos. Conforme relatado por Silva e Oliveira (2024),
a ABP permite que os alunos vivenciem situa¢des matematicas desafiadoras, o que facilita a
internalizacao dos conceitos €, a0 mesmo tempo, fomenta a criatividade ¢ a capacidade de trabalhar
em equipe. Isso ¢ relevante em Matemaética, uma vez que os alunos, encontram dificuldades em
compreender conceitos que exigem um alto nivel de abstracdo. Ao trabalhar com problemas reais, os
estudantes se sentem motivados a buscar solugdes, e o aprendizado passa a ser significativo.

Em casos de sucesso, a ABP tem sido aplicada de forma a envolver os estudantes no processo
de aprendizagem, o que aumenta o engajamento e contribui para o desenvolvimento de habilidades
essenciais. A utilizagdo de tecnologias como softwares de simulacdo matematica e plataformas de
aprendizagem tem sido um recurso fundamental para potencializar essa abordagem, pois torna as
atividades interativas e acessiveis. Como evidenciado por Laura et al. (2020), ao integrar ABP com
ferramentas tecnologicas, os alunos ndo apenas resolvem problemas, mas também interagem com
ambientes virtuais que simulam situagdes reais, aumentando a compreensao de conceitos complexos
de Matematica. Esse tipo de abordagem resulta em um aprendizado ativo, onde os alunos se tornam
protagonistas de seu proprio processo educacional.

Portanto, a implementagdao da ABP no ensino de Matematica, quando bem executada, tem
demonstrado resultados positivos tanto na aprendizagem quanto no engajamento dos estudantes. A
adaptacdo dessa metodologia ao contexto tecnologico tem ampliado suas possibilidades,
proporcionando aos alunos um aprendizado dindmico, colaborativo e alinhado com as exigéncias do

século XXI.
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4 TECNOLOGIAS DIGITAIS E INOVACOES NO ENSINO DE MATEMATICA

O uso de tecnologias digitais no ensino de Matematica tem sido explorado, com a introdugao
de ferramentas como lousas digitais, aplicativos e plataformas de ensino que promovem uma
aprendizagem interativa e dindmica. A incorporacdo dessas tecnologias visa ndo apenas facilitar o
entendimento de conceitos matematicos complexos, mas também engajar os alunos em atividades
praticas e colaborativas. Como observado por Ferreira ¢ Melo (2023), a utilizagdo de ferramentas
digitais no ensino de Matematica nao apenas facilita a visualizagdo de conceitos abstratos, mas
também oferece aos alunos uma experiéncia interativa que favorece a aprendizagem ativa. Esse tipo
de recurso contribui para que os estudantes desenvolvam habilidades de maneira significativa, ao
possibilitar a manipulagdo direta de objetos matematicos, como graficos e fungdes, em um ambiente
digital.

Além disso, o uso de plataformas de ensino, que integraram funcionalidades como féruns de
discussdo, quizzes interativos e feedback imediato, tem se mostrado na personaliza¢do do ensino. As
plataformas digitais permitem que os professores ajustem os contetidos conforme as necessidades e o
ritmo de aprendizagem dos alunos, oferecendo materiais complementares ou alternativas de resolucao
de problemas. Conforme afirmam Giordano et al. (2020), o uso de plataformas educacionais permite
que os alunos avancem em seu proprio ritmo, com o professor atuando como mediador, direcionando
as estratégias pedagogicas conforme as necessidades individuais de cada estudante. A personalizag¢do
do ensino, ao proporcionar caminhos distintos para cada aluno, facilita a aprendizagem, em especial
em uma area como a Matematica, que apresenta desafios de compreensao.

A lousa digital, por sua vez, tem ganhado destaque como ferramenta essencial no ensino de
Matematica, permitindo a visualizacdo e manipulacdo de contetdos matemadticos em tempo real.
Segundo Silva e Oliveira (2024), a lousa digital transforma a forma como os professores abordam os
conceitos matemdticos em sala de aula, permitindo uma maior interacdo com os alunos e a
demonstragao visual de processos como o calculo de fungdes, que se torna acessivel através do uso de
recursos graficos. Com essa tecnologia, os conceitos matematicos podem ser representados de maneira
visual e dindmica, o que facilita a compreensao e torna o aprendizado concreto.

Essas ferramentas tecnoldgicas desempenham uma func¢ao fundamental na personalizac¢ao do
ensino, pois possibilitam que o conteudo seja adaptado de acordo com as caracteristicas e as
dificuldades dos alunos. A integracdo de recursos digitais permite um acompanhamento preciso do
progresso dos estudantes, fornecendo dados que podem ser usados para ajustar as estratégias
pedagdgicas. Como afirmam Laura e al. (2020), o uso de tecnologias no ensino de Matematica

oferece aos professores a capacidade de monitorar de perto o desempenho dos alunos e de ajustar as
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atividades de acordo com suas necessidades individuais, promovendo um aprendizado direcionado.
Esse acompanhamento continuo favorece o desenvolvimento das competéncias dos alunos, a0 mesmo
tempo em que proporciona uma abordagem centrada no estudante.

Portanto, a utilizacdo de tecnologias digitais no ensino de Matematica, como lousas digitais,
aplicativos e plataformas de ensino, tem se mostrado uma estratégia eficiente para a personalizagdo
do aprendizado e o desenvolvimento de habilidades matematicas essenciais. Esses recursos nao apenas
facilitam a compreensao de conceitos abstratos, mas também tornam o ensino dinamico e adaptavel

as necessidades de cada aluno, permitindo que o processo de aprendizagem seja engajador.

5 DESAFIOS E OPORTUNIDADES DA ABP COM SUPORTE TECNOLOGICO

A integracdo da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) com tecnologias no ensino de
Matematica, apesar de suas evidentes vantagens, apresenta desafios significativos para educadores.
Entre os principais desafios estd a formagdo inadequada de professores no uso de ferramentas
tecnologicas. Como observado por Silva e Oliveira (2024), a adog@o de novas tecnologias requer que
os docentes se sintam confortaveis com as ferramentas e saibam utiliza-las para atingir os objetivos
pedagdgicos. No entanto, muitos educadores ainda enfrentam dificuldades em integrar essas
tecnologias em suas praticas diarias. Esse desafio esté relacionado a falta de formagao especifica e ao
temor do fracasso pedagogico ao lidar com novas ferramentas, o que pode gerar resisténcia a adogao
de metodologias inovadoras. Assim, a formacdo continua dos professores ¢ uma necessidade
fundamental para que a ABP com suporte tecnoldgico seja implementada.

Outro desafio significativo € a falta de infraestrutura nas escolas, em especial em instituicdes
publicas, onde o acesso a tecnologias ainda ¢ limitado. Ferreira e Melo (2023) ressaltam que a auséncia
de recursos adequados, como computadores e acesso a internet de qualidade, dificulta a
implementag¢do da ABP com o uso de tecnologias, comprometendo o potencial de inovagao no ensino
de Matematica. A desigualdade no acesso as tecnologias educacionais pode criar uma lacuna
significativa no aprendizado dos estudantes, em especial em contextos de ensino remoto ou hibrido.
Esse fator limita a capacidade dos educadores de integrar as tecnologias, o que pode impactar a
qualidade do ensino.

Apesar desses desafios, a combinacdo da ABP com o suporte tecnologico oferece diversas
oportunidades para inovar o ensino de Matematica e desenvolver competéncias essenciais para o
século XXI. Giordano et al. (2020) afirmam que a ABP, quando aliada as tecnologias, permite que os
alunos se envolvam em tarefas auténticas e desafiadoras, que ndo s6 promovem o aprendizado de

conteudos matematicos, mas também desenvolvem competéncias como a colaboragdo, a criatividade
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e a resolugdo de problemas. A interacdo com ferramentas digitais, como aplicativos de simulagdo
matematica e plataformas de ensino, permite que os alunos explorem conceitos matematicos de
maneira concreta e dindmica, o que contribui para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e
praticas.

Ademais, a ABP com suporte tecnoldgico também pode facilitar a personalizagdo do ensino.
Como Laura et al. (2020) destacam, as tecnologias oferecem a possibilidade de criar um ambiente de
aprendizagem adaptativo, onde os alunos podem avancgar no contetido conforme seu proprio ritmo e
de acordo com suas necessidades especificas, promovendo uma educacao inclusiva. Esse aspecto da
personalizacdo do ensino ¢ uma das maiores vantagens da ABP com o uso de tecnologias, pois permite
que cada aluno receba o suporte necessario para desenvolver suas competéncias no ritmo adequado,
o que ¢ em especial fundamental no ensino de Matematica, uma disciplina que muitas vezes exige
adaptac¢ao individual para superar dificuldades.

Portanto, embora a integragdo da ABP com as tecnologias enfrente desafios relacionados a
formagao docente e a infraestrutura, ela também oferece oportunidades significativas para inovar o
ensino de Matematica. Ao possibilitar o desenvolvimento de competéncias essenciais para o século
XXI, como a resolugdo de problemas, a criatividade e a colaboracdo, essa abordagem pedagdgica se
mostra promissora para transformar a educacdo matematica e atender as necessidades dos estudantes

de forma inclusiva.

6 METODOLOGIA

A metodologia utilizada nesta pesquisa € do tipo qualitativa, com uma abordagem de revisao
bibliografica. A pesquisa foi desenvolvida por meio da analise de artigos, livros, dissertacoes, teses e
outros trabalhos académicos relevantes que tratam da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), do
desenvolvimento das competéncias do século XXI no ensino de Matematica e do uso de tecnologias
educacionais nesse contexto. A coleta de dados foi realizada a partir de fontes disponiveis em bases
de dados académicas como Google Scholar, Scielo, e outros repositorios de periodicos e conferéncias
cientificas. Ndo houve a aplicagdo de instrumentos ou técnicas de coleta primaria, como entrevistas
ou questiondrios, uma vez que a pesquisa € bibliografica. O critério de selegao das publicagdes baseou-
se na relevancia dos temas abordados, na data de publicagdo e na credibilidade das fontes. A pesquisa
procurou compreender as diferentes abordagens sobre a integragao da ABP com o suporte tecnoldgico
no ensino de Matematica, a fim de construir um panorama teoérico atualizado sobre o tema.

A coleta de dados foi realizada de forma sistematica, com a busca por palavras-chave

relacionadas ao tema da pesquisa. As publicagdes selecionadas passaram por uma analise critica, que
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envolveu a comparagdo de diferentes abordagens, teorias e praticas pedagogicas. A organizacio e
sistematizacdo dos dados coletados ocorreram de acordo com os objetivos da pesquisa, permitindo a
construcao de uma revisao teorica coerente ¢ bem fundamentada.

O quadro a seguir apresenta as principais referéncias utilizadas nesta pesquisa, organizadas de
acordo com os critérios estabelecidos. O quadro foi elaborado para fornecer uma visdo clara das fontes

que embasam as discussoes e analises realizadas ao longo deste trabalho.

Quadro 1: Referéncias Selecionadas para a Revisdo Bibliografica

Autor(es) Titulo conforme publicado Ano Tipo de trabalho
FILHO, Aldo Mendes Competéncias de aprendizagem do Século 2019 Educagdo no
XXI: Como desenvolver atividades nas Século XXI -
disciplinas do Parametro Curricular Nacional Volume 36 —
(PCN) com o uso do Scratch? Tecnologia
MURAKAMI, A aprendizagem baseada em projetos aplicada | 2019 Engenharia no
Gilberto; PINHEIRO, na constru¢do de um baldo de alta altitude — Século XXI —
Denise Marques HAB-IMT Volume 7
SILVA, Marcia A construgdo do processo de ensino 2019 Educagio no
Cristina Araujo aprendizagem da matematica numa perspectiva Século XXI -
Lustosa afetiva Volume 32 —
Matematica
VIANA, Janise Maria Utilizacao de jogos fabricados com materiais 2019 Educagao no
Monteiro Rodrigues; reaproveitaveis para auxilio no ensino e Século XXI -
OLIVEIRA, Ney aprendizagem da matematica Volume 39 -
Cristina Oliveira; Matematica,
DAVID GENTIL DE Quimica, Fisica
FREI, Fernando Aprendizagem baseada em problemas (abp) 2020 | Revista de Ensino
aplicada ao ensino de estatistica inferencial ndo de Ciéncias e
paramétrica no Ensino Superior Matematica
GIORDANO, Cassio Aprendizagem baseada em projetos e difusdo | 2020 TANGRAM -
Cristiano et al. de inovagdes: um estudo com alunos do ensino Revista de
médio Educagao
Matematica
LAURA, Tania Luna; | O processo de ensino e aprendizagem baseada | 2020 Engenharia no
ARAUIJO, Patricia em projetos: relato de experiéncia na Século XXI
Rodrigues de; SILVA, engenharia Volume — 18
Adiana Nascimento
PERICO, Lucivania Desenvolvendo as competéncias gerais da 2022 Metodologias
Antonia da Silva ef al. | BNCC utilizando a Aprendizagem Baseada em Ativas:
Projetos aprendizagem
baseada em
projetos
SILVA, Ana Cristina | Aprendizagem de calculo diferencial e integral | 2022 | Anais do Encontro
Girdo e apoiada em Aprendizagem Baseada em Brasileiro de
Problemas (ABP) e Recursos Computacionais Estudantes de Pos-
(RC): um estudo em uma institui¢ao de ensino Graduacdo em
superior do semiarido nordestino Educagio
Matematica
FERREIRA, Kalina Aprendizagem baseada em projetos (ABP): 2023 | Revista de Ensino
Fernanda Cavalcanti; proposta didatica no ensino remoto de de Geografia
MELO, Josandra geografia
Araujo Barreto de
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MELO, Julia Cristina | Aprendizagem baseada em projetos: relato de | 2023 | Didatica no Século
Cardoso; COSTA, uma pratica pedagodgica com o itinerario XXI - Vol. IV
Ildeneti de Jesus formativo Projetos Integradores
Alves; LIRA.,
Elizabeth de Oliveira
PILON, Moénica Aprendizagem baseada em projetos (ABP): 2023 Aprendizagem
Pereira; PLATZER, uma proposta de implementag@o no curso de ativa: experiéncias
Maria Betanea; administragdo tedrico-praticas no
ALVES, Eduardo Rois ensino superior
M.
RIGAO, Alana Aprendizagem baseada em projetos: 2023 | Revista Brasileira
Rodrigues; mapeamento de producdes cientificas na area de Ensino de
SCREMIN, Greice de ensino de ciéncias € matematica Ciéncias e
Matemadtica
COSTA, Eduarda De Desafios e dificuldades em utilizar 2024 Anais do XII
Maria aprendizagem baseada em projetos no ensino Encontro Paraibano
remoto de Educagao
Matematica
SILVA, Josué Jorge Aprendizagem Baseada em Projetos e 2024 | RCMOS - Revista
Gongalves Da; Problemas (ABP): Uma Abordagem para o Cientifica
OLIVEIRA, Michelle | Desenvolvimento de Competéncias no Século Multidisciplinar O
Leandro De; SILVA, XXI Saber
Wandemberg Da
SLOMP, Edesio Integragdo da Aprendizagem Baseada em 2024 | PERSPECTIVAS
Marcos et al. Projetos (ABP) com a abordagem STEAM no EM
ensino fundamental: revisdo integrativa ENGENHARIA,
MIDIAS E
GESTAO DO
CONHECIMENTO
— Volume 5

Fonte: autoria propria

Apos a insercao do quadro, € possivel observar a organizacao das referéncias selecionadas e
como elas foram distribuidas para fornecer uma base para a discussdo dos temas abordados. Esse
quadro auxilia na visualizagdo das fontes e facilita a compreensdo dos dados que sustentam as
argumentacgdes apresentadas na pesquisa. A partir dessas referéncias, foi possivel construir uma analise
critica sobre a aplicagdo da ABP com suporte tecnologico no ensino de Matematica e seu impacto no

desenvolvimento das competéncias do século XXI.

7 EFICIENCIA DA ABP NO DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS NO ENSINO DE
MATEMATICA

A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) tem se destacado como uma metodologia no
desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI, como a resolucao de problemas e o
pensamento critico, em especial no ensino de Matematica. Essa abordagem permite que os alunos se
envolvam em situagdes reais, estimulando a aplicacdo pratica dos conceitos matematicos € o
desenvolvimento de habilidades cognitivas essenciais. De acordo com Giordano et al. (2020), a ABP

propicia um ambiente de aprendizagem onde os alunos enfrentam desafios concretos e complexos, o

‘
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que favorece a constru¢cdo do conhecimento € o aprimoramento das competéncias do século XXI,
como a resolu¢ao de problemas, o pensamento critico e a colaboragao. Esse envolvimento em projetos
praticos permite que os estudantes nao apenas adquiram conhecimento, mas também desenvolvam a
capacidade de pensar de forma critica e estratégica para resolver problemas reais, um aspecto
fundamental no ensino de Matematica.

Além disso, a ABP incentiva a colaboragao entre os alunos, o que também contribui para o
desenvolvimento de competéncias como a comunicagdo € o trabalho em equipe. Como afirmam
Ferreira e Melo (2023), o trabalho colaborativo nas atividades de ABP permite que os alunos discutam
diferentes abordagens para a resolugdo de problemas, o que os leva a refletir sobre os conceitos
matematicos e a explorar diferentes solugdes possiveis. Essa interacdo entre os alunos favorece o
pensamento critico, pois eles sdo desafiados a defender suas ideias, questionar as dos outros e, assim,
aprimorar suas habilidades argumentativas e analiticas.

A ABP, ao integrar a resolug@o de problemas reais no processo de ensino, também proporciona
um ambiente dindmico e motivador para os alunos. Laura et al. (2020) destacam que ao enfrentar
problemas do mundo real, os alunos se tornam motivados e envolvidos com o contetdo, pois percebem
a relevancia do que estdo aprendendo para suas vidas e para o futuro. Essa motivagdao ¢ um fator
fundamental, pois esta relacionada ao aumento do engajamento dos estudantes, o que favorece a
aprendizagem significativa. A aplicagdo pratica dos conceitos matematicos em contextos reais permite
que os alunos desenvolvam a capacidade de transferir o conhecimento adquirido para outras situagdes,
uma habilidade para o desenvolvimento do pensamento critico.

Além disso, a ABP no ensino de Matematica também contribui para a autonomia dos alunos.
Segundo Silva e Oliveira (2024), a ABP promove a autonomia do aluno, pois o coloca no centro do
processo de aprendizagem, sendo responséavel por sua propria investigacdo e pela busca de solugdes
para os problemas propostos. Ao serem desafiados a resolver problemas de forma independente, os
estudantes desenvolvem habilidades de auto-organizagao e tomada de decisdes, competéncias
essenciais no contexto educacional contemporaneo.

Portanto, a ABP se apresenta como uma metodologia eficiente para o desenvolvimento de
competéncias do século XXI no ensino de Matematica. Ao integrar a resolucdo de problemas, o
pensamento critico € o trabalho colaborativo, essa abordagem proporciona uma aprendizagem
significativa e alinhada as exigéncias do mercado de trabalho e da sociedade atual. A ABP, ao permitir
que os alunos vivenciem situagdes praticas, favorece o desenvolvimento de habilidades essenciais que

vao além do dominio de conceitos matematicos, preparando os estudantes para os desafios do futuro.
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8 O IMPACTO DO SUPORTE TECNOLOGICO NA PRATICA PEDAGOGICA

A integracdo de ferramentas tecnologicas no ensino de Matematica com a abordagem da
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) tem mostrado resultados positivos, proporcionando uma
pratica pedagbgica dinamica. A utilizacdo dessas ferramentas permite que os educadores criem um
ambiente de aprendizagem interativo e colaborativo, onde os alunos podem explorar conceitos
matematicos de maneira pratica e visual. Segundo Giordano et al. (2020), a utilizagao de ferramentas
tecnologicas, como aplicativos de simulagdo e plataformas interativas, potencializa a aplicagao dos
conceitos matematicos, permitindo aos alunos visualizar e manipular problemas de Matematica em
tempo real, o que contribui para uma aprendizagem engajada e significativa. Esses recursos, ao
facilitar a visualizagdo de conceitos abstratos, tornam o ensino de Matematica acessivel e
compreensivel, em especial para alunos que enfrentam dificuldades com a abstragao de conteudos.

A introdugdo de tecnologias no ensino de Matemética também tem demonstrado beneficios em
termos de personalizagdo do ensino. Como observam Ferreira ¢ Melo (2023), as tecnologias
educacionais, ao permitirem o acesso a recursos ¢ atividades adaptativas, oferecem aos professores a
possibilidade de personalizar o ensino, ajustando as atividades conforme as necessidades de cada
aluno, o que favorece o desenvolvimento de habilidades de forma individualizada. Isso ¢ fundamental
no contexto do ensino de Matematica, pois permite que os alunos avancem no contetido no seu proprio
ritmo, com o suporte necessario para superar as dificuldades encontradas em conceitos desafiadores.
A personalizagdo do ensino, por meio de ferramentas tecnoldgicas, cria um ambiente no qual os alunos
podem explorar o conteudo de maneira autonoma.

Além disso, a utilizagdo de tecnologias no ensino de Matematica, aliada a ABP, tem mostrado
um impacto significativo no aumento do engajamento dos alunos. Laura et al. (2020) destacam que a
integragao de tecnologias como lousas digitais e plataformas de ensino torna as atividades de ABP
atrativas e motivadoras, pois os alunos podem interagir com os conteidos matematicos de forma
pratica, dindmica e envolvente. O uso dessas tecnologias torna o aprendizado concreto e visual, o que
facilita a compreensao de conceitos que, muitas vezes, sao percebidos como abstratos e dificeis de
entender pelos alunos.

Em casos de implementagdo pratica, como o estudo de Murakami e Pinheiro (2019), a
tecnologia também tem mostrado uma fung¢do fundamental na construcdo de um ambiente
colaborativo. Eles afirmam que o uso de plataformas digitais na ABP permite que os alunos trabalhem
em equipe, ja que as ferramentas oferecem meios de comunicagdo em tempo real e facilitam o

compartilhamento de recursos, o que torna o trabalho colaborativo eficiente e dindmico. Esse aspecto
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colaborativo ¢ um dos principais beneficios da integracdo tecnologica na ABP, pois promove o
trabalho em equipe, a discussdo de solugdes e a construgdo coletiva do conhecimento.

Portanto, a integracao de ferramentas tecnoldgicas no ensino de Matematica com a abordagem
de ABP tem se mostrado eficaz na melhoria da pratica pedagogica, ao proporcionar uma aprendizagem
interativa, personalizada e colaborativa. O uso dessas ferramentas contribui para o desenvolvimento
de competéncias essenciais, como a resolucao de problemas, o pensamento critico e o trabalho em
equipe, além de aumentar o engajamento dos alunos e facilitar a compreensao de contetidos
complexos. Esses resultados demonstram o impacto positivo da tecnologia no processo de ensino-

aprendizagem, evidenciando sua fun¢do no contexto educacional atual.

9 DESAFIOS E LIMITACOES ENCONTRADOS POR EDUCADORES E ESTUDANTES

A implementacdo da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) com suporte tecnoldgico no
ensino de Matematica enfrenta diversos obstaculos, tanto para educadores quanto para estudantes. Um
dos principais desafios estd relacionado as limitagdes de infraestrutura, em especial em escolas
publicas, onde o acesso a tecnologias digitais ¢ limitado. Ferreira e Melo (2023) destacam que a
escassez de recursos tecnologicos, como computadores e internet de qualidade, pode comprometer a
efetividade da integracdo da ABP com ferramentas digitais, dificultando a execugdo de projetos que
dependem da tecnologia para o desenvolvimento dos alunos. Essa limitagdo no acesso a tecnologias
impede que as atividades propostas no contexto da ABP sejam realizadas, impactando o aprendizado
dos alunos e a efetividade das estratégias pedagogicas.

Além da infraestrutura, outro desafio significativo ¢ a formagao docente inadequada. Muitos
professores ndo possuem a capacitacdo necessaria para utilizar as ferramentas tecnologicas em sua
pratica pedagdgica. Como observado por Giordano ef al. (2020), a falta de formacao continua para os
professores no uso das tecnologias educacionais faz com que, mesmo com o acesso a ferramentas
digitais, eles nao saibam como aplicé-las de dentro da metodologia da ABP. A formag¢ao docente ¢ um
aspecto fundamental para que a ABP com suporte tecnologico seja bem-sucedida, uma vez que os
professores precisam dominar as ferramentas e saber como integra-las de forma eficiente no processo
de ensino.

Outro obstaculo relevante ¢ a resisténcia a mudanca, tanto por parte dos educadores quanto
dos alunos. A ado¢ao da ABP com tecnologias exige uma mudanga de paradigma no processo de
ensino-aprendizagem, o que pode gerar resisténcia. Como afirmam Silva e Oliveira (2024), muitos
educadores tém dificuldades em abandonar praticas tradicionais de ensino, temendo que a utilizagdo

de novas metodologias e tecnologias comprometa a qualidade da educagdo. Esse receio pode ser um
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fator limitante, pois a resisténcia a adocao de novas abordagens pedagogicas impede que a inovagao
se estabelega no cotidiano escolar. Além disso, os proprios estudantes, ao se depararem com novas
metodologias, podem demonstrar receio ou falta de interesse, o que também compromete a
implementag¢do efetiva da ABP com suporte tecnologico.

Ademais, a falta de tempo para planejar e executar as atividades dentro do formato da ABP
também representa um desafio. Segundo Laura et al. (2020), a implementacao de projetos exige um
planejamento detalhado e a disponibilidade de tempo para realizar as atividades com qualidade, o que
muitas vezes ndo ¢ compativel com a carga horaria disponivel no curriculo escola. Isso torna a adogao
da ABP com tecnologias ainda desafiadora, ja que é necessario um investimento consideravel de
tempo por parte dos educadores e dos alunos para que o processo de aprendizagem seja efetivo.

Portanto, os desafios enfrentados pelos educadores e estudantes ao implementar a ABP com
suporte tecnoldgico no ensino de Matematica sdo variados e complexos. As limitagdes de
infraestrutura, a formag¢do docente inadequada, a resisténcia a mudanca e a falta de tempo para
planejamento adequado sdo obstaculos que podem comprometer o sucesso dessa metodologia. Para
superar essas dificuldades, ¢ essencial que as escolas invistam em recursos tecnoldgicos, oferecam
formagdo continua aos educadores e criem um ambiente favoravel a inovacao pedagogica, de modo a

garantir que a ABP com suporte tecnoldgico seja implementada no processo de ensino-aprendizagem.

10 CONSIDERACOES FINAIS

As analises realizadas ao longo deste estudo permitiram uma compreensdo da relacdo entre a
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) e o uso de ferramentas tecnologicas no ensino de
Matematica, com foco no desenvolvimento das competéncias do século XXI. A pesquisa buscou
responder a questao sobre como a integragdo da ABP com suporte tecnoldgico contribui para o ensino
de Matematica, e os achados indicam que essa abordagem tem um impacto positivo na aprendizagem
e no desenvolvimento de habilidades essenciais, como a resolu¢do de problemas, o pensamento critico
e a colaboracao.

Os principais achados revelaram que a utilizagdo de tecnologias digitais no contexto da ABP
facilita a visualizagdo de conceitos matematicos abstratos e permite que os alunos se envolvam em
atividades praticas e interativas. As ferramentas digitais, como lousas digitais e plataformas de ensino,
possibilitam a personalizacao do ensino, tornando-o dindmico e adaptado as necessidades individuais
dos alunos. Esse fator contribui para a melhoria no engajamento dos estudantes, além de promover
uma aprendizagem significativa e contextualizada. A pesquisa também indicou que, embora existam

beneficios claros, como o aumento do interesse e da motivacao dos alunos, a implementacao da ABP
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com tecnologias enfrenta desafios substanciais, como a falta de infraestrutura nas escolas, a formagao
inadequada dos professores e a resisténcia a mudanga por parte de educadores e alunos.

Em relagao as contribuigdes do estudo, pode-se afirmar que este trabalho apresenta uma analise
critica sobre os efeitos da integragdo de tecnologias na metodologia da ABP, destacando os beneficios
e os desafios enfrentados por educadores e estudantes. Ao examinar essas dindmicas, a pesquisa
contribui para a compreensao das condi¢cdes necessarias para o sucesso da implementacdo dessa
abordagem no ensino de Matematica. Além disso, o estudo revela a relevancia de uma formagao
docente continua e da disponibilizagao de recursos tecnoldgicos adequados para que a ABP com
suporte tecnologico possa ser aplicada nas salas de aula.

Por fim, os achados sugerem que ha uma necessidade urgente de estudos que abordem a
formagdo especifica de educadores para a utilizacdo de tecnologias no ensino de Matematica. Além
disso, seria relevante investigar a percep¢ao dos alunos sobre a utilizacdo dessas ferramentas e como
elas impactam sua aprendizagem de Matematica a longo prazo. Futuras pesquisas poderiam explorar
ainda as praticas pedagogicas bem-sucedidas de ABP com tecnologia, oferecendo dados quantitativos
que comprovem a eficacia dessa abordagem em diferentes contextos escolares. Dessa forma, a
complementacdo dos achados pode contribuir para uma implementacdo da ABP com suporte

tecnologico no ensino de Matematica.
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