ﬁ

ISSN: 2358-2472

SOBRE A CONSTRUCAO DA CONSCIENCIA HISTORICA NO ENSINO BASICO A
PARTIR DO USO DE METODOLOGIAS E TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS DIGITAIS

ON THE CONSTRUCTION OF HISTORICAL CONSCIOUSNESS IN BASIC EDUCATION
THROUGH THE USE OF DIGITAL EDUCATIONAL METHODOLOGIES AND
TECHNOLOGIES

SOBRE LA CONSTRUCCION DE LA CONCIENCIA HISTORICA EN LA EDUCACION
BASICA A TRAVES DEL USO DE METODOLOGIAS Y TECNOLOGIAS EDUCATIVAS
DIGITALES

d.| https://doi.org/10.56238/arev7n6-076
Data de submissao: 06/05/2025 Data de publicacdo: 06/06/2025

Thiago Lima dos Santos

Doutor em Ciéncias Sociais

Universidade Federal do Maranhao

E-mail: santos.thiago@ufma.br

ORCID: https://orcid.org/0000-0001-6347-0905
Lattes: http://lattes.cnpq.br/1185508686226327

Antonio de Assis Cruz Nunes

Doutor em Educacao

Universidade Federal do Maranhao

E-mail: antonio.assis@ufma.br

ORCID: http://orcid.org/0000-0002-5939-7706
Lattes: http://lattes.cnpq.br/2108242146594455

Isabel Cristina dos Santos Diniz

Doutora em Multimédia em Educagao
Universidade de Aveiro/PT

E-mail: isabel.diniz@ufma.br
Orcid.org/0000-0002-6669-3845

Lattes: http://lattes.cnpq.br/3681216407286071

Carla Véras Bezerra Galvao

Especialista em Avaliagdo Educacional
Universidade Estadual do Maranhdo

E-mail: verascarla02@gmail.com

ORCID: 0009-0002-5986-0980

Lattes: http://lattes.cnpq.br/6626938382712621

Kathienne Regina Gama Sousa

Especialista em Administragdo e Planejamento de Programas e Projetos Sociais
Instituto de Ensino Superior Franciscano

E-mail: kathienne.sousa@discente.ufma.br

ORCID: http://lattes.cnpq.br/2069661057129723

Lattes: https://orcid.org/0009-0002-8201-5304

REVISTA ARACE, Sio José dos Pinhais, v.7, n.6, p. 30381-30396, 2025

- 30381


https://doi.org/10.56238/arev7n6-076

ﬁ

Revista Py

ARACE

ISSN: 2358-2472

Igor Carvalho Santos

Licenciado em Estudos Africanos e Afro-brasileiros
Universidade Federal do Maranhao

E-mail: igor.carvalho@ufma.br
Orcid:https://orcid.org/0000-0002-2683-5028
Lattes: http://lattes.cnpq.br/2048218145550241

Edilane Ferreira Noronha Melo

Especializa¢do em Lingua Portuguesa e Literatura
Faculdade Atenas Maranhense

E-mail: edilainenoronha@gmail.com

Orcid: 0009-0002-2566-2687

Lattes: http://lattes.cnpq.br/1475539717389872

Lucilene da Ascenciao Lemos Campos Pereira
Especialista em Educacao Especial/ Educacao Inclusiva
Universidade Estadual do Maranhao

E-mail: lucilenealcp@gmail.com

Orcid: https://orcid.org/0009-00081795-0201

Lattes: http://lattes.cnpq.br/7655363968341459

RESUMO

Este artigo analisa as potencialidades das metodologias ativas e das tecnologias digitais na promogao
da consciéncia historica no Ensino Bésico. Parte-se da compreensdo de que o uso de recursos digitais
no contexto educacional integra um processo historico mais amplo de reformulagdo pedagogica. O
artigo destaca que a consciéncia histérica deve ser compreendida enquanto pratica cultural mediada, e
ndo apenas como habilidade cognitiva individual. A partir dessa perspectiva, apresenta-se a
experiéncia de um projeto pedagdgico desenvolvido no Colégio de Aplicacdo e Escola Técnica
Vinculada da Universidade Federal do Maranhao (COLUN/UFMA), entre 2022 e 2024, centrado na
andlise critica da Independéncia do Brasil. A proposta integrou elementos da sala de aula invertida e
da aprendizagem cooperativa, com destaque para a técnica do "quebra-cabegcas de Aronson",
articulando fontes digitais e impressas, bem como dinamicas interativas com uso de plataformas como
Genially, Padlet e Quizizz. Os resultados evidenciam avangos significativos no engajamento discente,
na apropria¢do critica dos conteudos histéricos e na inclusdo de estudantes com necessidades
educacionais especificas. Conclui-se que, quando contextualizadas e planejadas de forma critica, as
metodologias ativas e as TDIC contribuem de forma efetiva para a construgdo da literacia histdrica e
para a formacao de sujeitos historicamente conscientes € socialmente comprometidos.

Palavras-chave: Consciéncia historica. Metodologias ativas. Tecnologias educacionais. Ensino de
Historia. Aprendizagem significativa.

ABSTRACT

This article analyzes the potential of active methodologies and digital technologies in promoting
historical awareness in Basic Education. It is based on the understanding that the use of digital
resources in the educational context is part of a broader historical process of pedagogical
reformulation. The article emphasizes that historical awareness should be understood as a mediated
cultural practice, and not just as an individual cognitive skill. From this perspective, the experience of
a pedagogical project developed at the Colégio de Aplicagio e Escola Técnica Affiliada da
Universidade Federal do Maranhdao (COLUN/UFMA) between 2022 and 2024 is presented, focused
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on the critical analysis of Brazil's Independence. The proposal integrated elements of the flipped
classroom and cooperative learning, with emphasis on the "Aronson puzzle" technique, articulating
digital and printed sources, as well as interactive dynamics using platforms such as Genially, Padlet
and Quizizz. The results show significant advances in student engagement, critical appropriation of
historical content and the inclusion of students with specific educational needs. It is concluded that,
when contextualized and planned critically, active methodologies and ICT effectively contribute to the
construction of historical literacy and the formation of historically conscious and socially committed
individuals.

Keywords: Historical awareness. Active methodologies. Educational technologies. Teaching of
History. Meaningful learning.

RESUMEN

Este articulo analiza el potencial de las metodologias activas y las tecnologias digitales para promover
la conciencia histérica en la Educacion Bésica. Se parte de la comprension de que el uso de recursos
digitales en el contexto educativo forma parte de un proceso histoérico mas amplio de reformulacion
pedagoégica. El articulo enfatiza que la conciencia historica debe entenderse como una practica cultural
mediada, y no solo como una habilidad cognitiva individual. Desde esta perspectiva, se presenta la
experiencia de un proyecto pedagogico desarrollado en el Colégio de Aplicacdo e Escola Técnica
Affiliada da Universidade Federal do Maranhdo (COLUN/UFMA) entre 2022 y 2024, centrado en el
analisis critico de la Independencia de Brasil. La propuesta integrd elementos de la clase invertida y el
aprendizaje cooperativo, con énfasis en la técnica del "rompecabezas de Aronson", articulando fuentes
digitales e impresas, asi como dindmicas interactivas mediante plataformas como Genially, Padlet y
Quizizz. Los resultados muestran avances significativos en la participacion estudiantil, la apropiacion
critica de contenidos historicos y la inclusion de estudiantes con necesidades educativas especificas.
Se concluye que, contextualizadas y planificadas criticamente, las metodologias activas y las TIC
contribuyen eficazmente a la construccion de la alfabetizacion historica y a la formacion de individuos
con conciencia histdrica y compromiso social.

Palabras clave: Conciencia histérica. Metodologias activas. Tecnologias educativas. Ensefianza de la
historia. Aprendizaje significativo.
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1 INTRODUCAO

Nos ultimos cinco anos, o debate sobre a educagao no Brasil tem sido permeado por diversas
abordagens que lancam novas questoes sobre experiéncias educacionais ja consolidadas. A qualidade
do ensino, tema de discussdes historicas, passou a ser frequentemente analisada sob a 6tica do uso ou
da auséncia de tecnologias, metodologias e recursos educacionais digitais’.

O uso das tecnologias digitais na educagdo ganhou destaque com a emergéncia sanitaria do
inicio dos anos 2020, gerando debates entre defensores e criticos de sua adogao. No entanto, como
destaca Kenski (2012), essa discussao nao ¢ nova e deve ser vista como ponto de partida para reflexdes
mais amplas sobre praticas pedagogicas. A tecnologia deve ser compreendida dentro de um processo
historico continuo, que inclui desde politicas como o PNLD até reformas como a BNCC e o Novo
Ensino Médio.

Se tomarmos os desafios educacionais enfrentados nos ultimos cinco anos como resultado de
um processo historico mais amplo, perceberemos que as dificuldades vivenciadas pela rede publica de
ensino e o fascinio pela cultura maker? integram um mesmo e complexo panorama de desigualdades
estruturais. A pandemia, como qualquer outro evento de crise, apenas escancarou os problemas e
fragilidades do sistema educacional brasileiro.

Nesse contexto de reconfiguracdo educacional, € essencial reconhecer que a tecnologia, por si
s0, ndo ¢ um agente transformador. Como aponta Kenski (2012), as tecnologias digitais devem ser
compreendidas como parte de um novo ecossistema comunicacional que redefine as praticas
pedagdgicas, sendo sua eficacia condicionada pelas intengdes educativas que orientam seu uso. Assim,
distante de um determinismo técnico, ¢ a mediagao critica do docente que confere sentido pedagdgico
as ferramentas digitais.

Sob essa dtica, as metodologias ativas se apresentam como praticas pedagogicas deliberadas
que colocam o estudante no centro do processo de aprendizagem, promovendo uma educacio

significativa, colaborativa e com uso consciente das tecnologias. Segundo Bacich e Moran (2018),

! No campo da Educagio e da Historia, distingue-se: tecnologia como o conjunto de ferramentas, sistemas e dispositivos
utilizados para mediar ou potencializar o processo de ensino-aprendizagem (como plataformas digitais, softwares, redes
virtuais) (Kenski, 2012); metodologia como a abordagem sistematica e tedrica adotada para conduzir o processo educativo
(como sala de aula invertida, aprendizagem baseada em projetos) (Bacich; Moran, 2018); e recursos educacionais digitais
como os materiais ou contetdos digitais utilizados nas praticas pedagdgicas (como videos, simuladores, e-books,
infograficos interativos), compreendidos também como recursos educacionais abertos.

2 A cultura maker é um movimento educativo e social ancorado na filosofia “Do It Yourself” (DIY) € no construcionismo:
propde que estudantes sejam protagonistas na producao de artefatos ou protdtipos (como programas, objetos fisicos ou
projetos interdisciplinares), engajando-se em processos de aprendizagem ativa, colaborativa e orientada a resolucao de
problemas; os ambientes escolares devem proporcionar essa dindmica por meio de espagos (makerspaces) e ferramentas
como impressoras 3D e Arduino, alinhados a perspectivas STEAM e metodologias ativas (Araya et al., 2023; Pereira; et al.,
2023).
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essas abordagens requerem um novo perfil docente: o de mediador, capaz de planejar experiéncias
formativas desafiadoras e conectadas a realidade dos alunos, rompendo com a ldgica transmissiva
tradicional.

As metodologias ativas compreendem propostas voltadas a constru¢do ativa do conhecimento
e a aprendizagem significativa. Conforme argumenta Moran (Moran e Bacich, 2018), elas emergem
em um cenario que valoriza a autonomia na construcao do saber, superando o modelo dedutivo no qual
a aprendizagem se da, inicialmente, pela transmissao de conteudos tedricos, para so6 depois se aplicar
a pratica.

O ensino ainda se baseia na repeticao de conteudos, com pouca reflexao critica e pouca conexao
com a realidade dos alunos, o que gera aprendizagens superficiais, especialmente em disciplinas como
matematica, ciéncias e historia. Segundo Caimi (2007), o conhecimento deve ser construido de forma
significativa. Metodologias ativas, alinhadas as ideias de Paulo Freire, valorizam a autonomia dos
estudantes e a construgao coletiva do saber. No ensino de Histdria, essa transformagao implica repensar
a producao do conhecimento, utilizando fontes historicas que envolvam os alunos na andlise critica e
na problematizagdo dos documentos, aproximando o ensino da historiografia contemporanea e
valorizando multiplas vozes e experiéncias, conforme destacam Pereira e Seffner (2008).

O debate sobre metodologias ativas precisa ser mais equilibrado, evitando exageros sobre seus
beneficios ou criticas extremas. E fundamental superar visdes dicotdmicas e buscar avaliagdes
cientificas que considerem tanto as potencialidades quanto os desafios enfrentados pelos educadores
na pratica. Para isso, ¢ essencial compartilhar experiéncias de forma aberta e sem julgamentos prévios.

As discussdes sobre metodologias ativas e tecnologias educacionais, embora impulsionadas
pela pandemia, ndo devem ser interpretadas como rupturas subitas, mas como parte de um processo
continuo de transformagao pedagogica que se desenvolve ha décadas. Como destacam Bacich e Moran
(2018), "o foco ndo deve estar na tecnologia em si, mas no fato de as TDIC terem criado novas
possibilidades de expressao e comunicacao", ampliando o repertorio das praticas docentes e desafiando
o modelo tradicional de ensino centrado na transmissdo de conteudo.

A sala de aula invertida ¢ uma metodologia que combina tecnologia e protagonismo estudantil,
permitindo que os contetidos sejam acessados previamente em ambientes virtuais € o tempo em sala
seja dedicado a construgdo ativa do conhecimento. Segundo Bergmann e Sams (2018), essa abordagem
possibilita a personalizacao do ensino, adaptando-se as necessidades de cada aluno — algo dificil no
modelo tradicional. No entanto, essa personalizacdo exige que o professor compreenda tanto o
conteido quanto os processos individuais de aprendizagem. Metodologias ativas, como o PBL, o

ensino hibrido e a aprendizagem personalizada, requerem planejamento, mudancas institucionais e
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uma formagao docente voltada para competéncias técnicas e socioemocionais, como escuta, empatia e
mediacgao.

Nesse panorama, apresento neste artigo o desenvolvimento de um projeto de ensino intitulado
"Sobre a constru¢do da consciéncia histérica no Ensino Bésico a partir do uso de metodologias e
tecnologias educacionais digitais", que vem sendo realizado no Colégio de Aplicacao e Escola Técnica
Vinculada da Universidade Federal do Maranhdo - COLUN/UFMA entre os anos de 2022 e 2024 ¢

apresentado bons resultados.

2 A CONSTRUCAO DA CONSCIENCIA HISTORICA

O conceito de consciéncia historica desenvolvido por Riisen ¢ ainda mais robusto quando
articulado a ideia de cultura historica, compreendida como o conjunto de praticas e institui¢cdes sociais
que mediam a forma como os individuos e grupos constroem sentidos para o tempo. Nesse sentido, a
consciéncia historica ndo ¢ apenas uma estrutura mental individual, mas um fendmeno enraizado na
cultura social, em constante didlogo com manifestagdes como os museus, 0s monumentos, os livros
didaticos e os meios de comunicacao de massa (Riisen, 2014).

Tal articulagdo entre consciéncia historica e cultura histérica amplia as possibilidades
interpretativas do ensino de Historia. Ela desloca a andlise do simples dominio de contetidos para a
reflexdo sobre os usos sociais da historia, aspecto essencial na formagao de sujeitos criticos. Schmidt
(2016) corrobora essa perspectiva ao afirmar que a analise de manifestagdes politicas, como as de
junho de 2013 no Brasil, permite entender como os jovens atualizam sua consciéncia histdrica ao
interpelar a ordem politica e social vigente a partir de sua vivéncia concreta e cotidiana.

Nesse sentido, Brinco e Cabral (2020) observam que a cibercultura e as midias digitais vém
transformando as formas pelas quais os estudantes interagem com a narrativa historica. Ao incorporar
multiplas linguagens e suportes, o professor de Historia assume o papel de autor de experiéncias
formativas, capazes de ressignificar o passado em dialogo com os repertorios culturais dos jovens. A
narrativa, nesse contexto, torna-se uma estratégia potente para mediar o conhecimento historico e
estimular o protagonismo discente.

Esse vinculo entre vida pratica e consciéncia historica nos leva a constatagdo de que o ensino
de Historia, quando conectado as realidades vividas pelos estudantes, pode ser mais do que uma mera
repeticao de fatos cristalizados. Ele se torna, como sugere Ana Isabel Moreira (2020), uma pratica de
ampliacdo da literacia histérica — isto ¢, a capacidade de pensar historicamente, de modo critico e

contextualizado, sobre o passado, o presente e o futuro. Esse letramento ndo pretende formar “mini-
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historiadores”, mas sim cidadaos capazes de compreender os discursos historicos e seus usos nas
esferas politica, cultural e educacional.

Entretanto, essa ampliagao do letramento historico nao se efetiva em contextos escolares que
se mantém presos a modelos tradicionais de ensino pautados pela memorizagdo e pela linearidade
cronolodgica. Flavia Eloisa Caimi (2006) denuncia que a manutengdo de praticas escolares mecanicas
e descontextualizadas — somadas a curriculos eurocéntricos e excludentes — tem contribuido para o
desinteresse e a alienacao dos estudantes em relagdo ao conhecimento histérico. Para a autora, a
aprendizagem da Historia s6 se torna efetiva quando o ensino respeita os processos cognitivos dos
alunos, suas experiéncias socioculturais e os saberes que eles trazem consigo para a escola.

Nesse aspecto, experiéncias concretas demonstram como a aprendizagem significativa se
potencializa quando o ensino de Historia considera os interesses dos estudantes. Caimi (2006)
exemplifica essa abordagem ao narrar a experiéncia de um aluno cujos conhecimentos prévios e
interesses em jogos digitais medievais poderiam ter sido articulados a proposta pedagdgica.

Esse exemplo ilustra a importancia de uma escuta atenta e de uma mediagdo pedagogica que
reconhega os multiplos repertdrios juvenis. Essa critica ao ensino tradicional também ressoa na obra
de Pereira e Seftner (2008), quando defendem o uso de fontes historicas como estratégia metodoldgica
que permita aos alunos compreenderem o carater construido e politico do conhecimento historico. Para
os autores, os documentos historicos devem ser trabalhados em sala como “monumentos”, ou seja,
como construcdes intencionais de memoria e poder que devem ser analisadas criticamente, € ndo como
meros veiculos da “verdade” factual.

Desse modo, a proposta do projeto educacional voltado para a reflexdo critica sobre a
Independéncia do Brasil, tal como apresentada, se insere em um esfor¢o pedagogico relevante. Ao
estimular os estudantes a construirem leituras plurais e criticas sobre esse marco historico, o projeto
ndo apenas desenvolve habilidades cognitivas associadas ao pensar histérico, mas também oferece
ferramentas simbdlicas para que esses jovens se posicionem frente aos desafios sociais atuais. Tal como
indicam os estudos recentes sobre educagdo histérica, iniciativas como essa nao apenas favorecem a
aprendizagem significativa, mas também contribuem para a formagdo de uma cidadania critica,

democratica e culturalmente situada.

3 O PROJETO EDUCATIVO
O contetido escolhido para a constru¢do do projeto educativo estava planejado para ser
trabalhado no inicio do segundo semestre do ano letivo de 2022. Neste ano, em especial a reflexao

levaria em consideragao fato de o processo de independéncia ter completado 200 anos. Como’ de praxe,
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o Governo Federal realizaria a comemoracao da efeméride com a programagao oficial, que para muitos
poderia passar despercebida como mais um ano de desfiles.

A parada de 7 de setembro pode ndo ser um ponto de reflexdo de grande impacto para uma
geracdo de estudantes que nao possui mais o costume de assistir a televisdo aberta ou acompanhar os
meios de divulgacdo oficiais do governo. Trazer tal cenério para sala de aula pode, quando muito,
agucar uma curiosidade momentanea que dificilmente se sustentaria sem algo que pudesse marcar a
atenc¢ao dos estudantes.

Em 2022, o Governo Federal, forneceu, como também de costume, novos elementos para se
envolver em polémicas, desta vez, envolvendo justamente essa consciéncia histérica ja cristalizada
sobre o que foi a independéncia do Brasil e o fortalecimento da ideia de um her6i nacional a partir da
figura de Dom Pedro I, cujo coragdo tornou-se o centro das atengdes no més de setembro.

Sem nos deter diretamente no relato historico sobre o retorno ¢ a morte de Dom Pedro I, destaco
apenas que atendendo um desejo pessoal do monarca, apds a sua prematura morte (em 1834), seu
coracdo foi separado de seu corpo e levado para a cidade do Porto, norte de Portugal, onde hoje se
encontra preservado sob a responsabilidade de uma irmandade catolica.

Com a justificativa de honrar Dom Pedro I como her6i da independéncia, o governo brasileiro
requisitou ao governo portugués o empréstimo do coragdo do antigo monarca para o Brasil para ser
exposto no Brasil durante a comemoracao da independéncia. Como era de se esperar, nao faltaram
criticas por parte de historiadores e demais cientistas das humanidades, ressaltando o quanto essa ideia
de independéncia fortalece uma mentalidade colonial e excludente. Esse foi o mote perfeito para iniciar
uma aula sobre a independéncia que ajudasse, entre outras coisas a refletir sobre:

a) as particularidades desse processo historico em relagdo ao que ocorreu em outras ex-colonias,

b) consequéncias e as permanéncias do processo de independéncia;

¢) a dimensdo e o impacto das possiveis rupturas politicas; Refletindo sobre a possibilidade de
utilizar uma ou mais metodologias ativas para contemplar o objetivo da reflexdo historica
proposta, pensamos em uma abordagem que levasse em consideracao principios da sala de aula

invertida e da aprendizagem cooperativa.

Na sala de aula invertida, a proposta educacional consiste em fornecer material prévio para que
os estudantes possam se cercar de informagdes importantes a serem trabalhadas a partir da orientagao
do professor, que projeta um caminho de questdes e propostas de reflexdo que estimulem a leitura

critica do material disponibilizado previamente.
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Print da Tela da Imagem Interativa gerada usando o aplicative Genially
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Fonte: Autoria prépria

Inicialmente ndo utilizamos apenas os meios digitais para a disponibiliza¢do desse material,
pois parte da proposta seria inter-relacionar informacdes obtidas em meio digitais com as obtidas nos
livros didaticos. No entanto, com a ndo renovacao do acervo de livros disponibilizados pelos alunos
por meio do Programa Nacional do Livro Didatico, nos anos, por for¢a das circunstancias, ajustamos
o contetdo apenas para materiais digitais.

Destaco que a leitura desse tipo de material foi constantemente estimulada com as ressalvas de
que outros materiais digitais poderiam ser consultados desde que oriundos de fontes confiaveis e que,
em caso de duvidas, os estudantes deveriam utilizar o painel de duvidas (padlet para davidas) para
buscar junto aos proprios colegas se as fontes que estavam sendo utilizadas pela turma poderiam ser
consideradas confidveis®.

Apesar do trabalho ter que circular pelos diferentes espacos para poder acompanhar as equipes
e estudantes nas suas tarefas de coletar as informacgdes e aprofundar a reflexdo, o nivel de intervencao
nas reunides e debates foi diminuindo progressivamente, algo que considero positivo se pensarmos
que esse cenario refletiu também a mudanga no nivel de amadurecimento. Esse movimento progressivo
ocorreu em todas as “edi¢des” da aplicagdao do projeto.

Para pensar a dindmica do trabalho cooperativo utilizamos a técnica do “quebra-cabegas de

Aronson” (Aronson e Patnoe, 2011), idealizado pelo psicologo Eliot Aronson, cujo objetivo ¢ estimular

3 Ressalto que, no geral, poucos estudantes utilizaram o Padlet para Duvidas, preferindo utilizar aplicativos de mensagens
criados pelos grupos para a resolugdo dessas atividades.
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a construgdo coletiva do conhecimento através da integragdo dos estudantes em um roteiro de trabalho
em equipe.

Nessa técnica os estudantes sdo divididos em equipes que irdo trabalhar com uma série de
questdes sobre determinada tematica, sdo as esquipes comuns. Em um segundo momento, as equipes
iniciais sdo desfeitas e novos grupos sdo formados com um integrante de cada equipe anterior,
tornando-se equipes denominadas de especialistas. Nessas equipes cada um dos especialistas vai
debater uma ou varias questdes a respeito do tema especifico sendo que todos deverao ouvir, debater,
tomar nota e aprofundar. Em um terceiro momento as equipes comuns sao novamente formadas e dessa
vez os especialistas se reunem com um acumulado de informagdes construidas no debate com as
equipes do segundo momento. Cada estudante volta como especialista de um tema, retoma com uma
gama de informagdes construidas a partir de debates diferenciados.

Como o tema a ser trabalhado era um recorte da historia do Brasil, adaptamos a ideia dos temas
dos especialistas para perguntas especificas que foram disponibilizadas em um roteiro disponibilizado
previamente com um nimero de questdes que deveriam ser respondidas ¢ debatidas apds rodadas de

pesquisa e de reflexao.

Guia de perguntas para reflexio sobre a tematica da independéncia

INDEPENDENCIA DO

BRASIL
QUESTOES PARA REFLEXAO

Levando em ideracdo as | as vid las, as questdes
pondidas ¢ o5 deb om sala de aulo, reflitam sobre as questdes
abaixo.

GRUPO COMUM

« Quois 05 Motivos gue levaram o famile
real o fogir de Portugal™

- Por que ocomeu o Abertira dos Poros &s
Magdos Amigas?

-~ Por que 3 Ingloterra fol & principal
beneficoda do Tratado de Comércks e
Navegagio?

- Por quat motivo Pedio de Alodntara decide
parmaracer no Brasi?

© Quais Soram a3 mudengas  whanas
realzadas no Mo de Janewo ¢ gual 0 motve
da serem 0o ralizadas?

Apesar da3 MUZaNGas, © QUE PETTENECE
no Braun?

GRUPO DE ESPECIALISTAS

- Pomue 0 Erasi fon elevado & Categona de
Reino Unido & Porogal & Agarves?

Qual & poncipal dierenga enie O3
orocesses de ndecenddocia do Brasl e das
demalu coiinias americanas?

+ Qual o motivo gue lovou Dom Jolo VI
sonormat b Portugel. mas detow o se o
am tertas trasieres?

- Quals as Wdoas o grpos pollcos que
Wareiroas disputas pelo poder 20 periodo i
ndegantdrcia?

Fodemas dael que o Brasl, de 1000, e
Wenou indepesdente

@ COLUN @

Fonte: Autoria propria

Por meio do guia, todos os alunos deveriam responder as perguntas do Grupo Comum, de forma
a se situarem no espago € no tempo do evento em questdo. Depois, cada um dos integrantes da equipe

ficaria responsavel por aprofundar o tema a partir de uma das questdes do grupo de especialistas.
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E preciso ressaltar que a proposta nio reproduz a risca as defini¢des classicas das dinimicas da
sala de aula invertida e tampouco do quebra cabecas de Aronson, pois o projeto educativo foi
construido a partir de um contexto educacional bastante distinto dos quais foram pensados por seus
idealizadores e especialistas, de forma que a tentativa de reproducdo de uma técnica, deslocada de seu
contexto reflexivo, seria contemplar os objetivos apenas de maneira superficial e a constru¢do do
conhecimento restaria prejudicada.

A opg¢do pelo quebra-cabecas de Aronson também foi realizada apds a compreensdo de
particularidades relativas as turmas do 8° ano do ensino fundamental, em que o projeto foi inicialmente
aplicado. Em duas das trés turmas ocorria tanto a exclusdo dos estudantes com necessidades
educacionais especificas quanto a dificuldade de integrag¢ao de alguns estudantes fora dos seus grupos
de preferéncia. Um cendrio parecido também se repetiu nas turmas de 2° ano do Ensino Médio onde a
mesma dinamica foi aplicada, mas com um roteiro de questdes um pouco mais complexo.

Com a proposta de circulagdo de pessoas em sala por meio de diferentes grupos, objetivava-se
que as barreiras de relacionamento fossem desfeitas e o processo de cooperagdo fosse efetivo por meio

da integracdo dos estudantes publico alvo da educag¢do inclusiva.

Imagem que representa um exemplo de formacio de grupos
Exemplo de composicao de equipe  compesicao das Equipes g turma 8 Anc - A

Grupos de
Especialistas

LORRAYNAE

l: L.\F A

tLAMNE \THALD WENDDY

INO DANEL NCHCLAS

[I1]

JANAINA LISRICARDO | ADAYLSON

U

Grupos T 'I‘ 'I T
Comuns

Fonte: Autoria propria

Acima temos um exemplo de divisdo de uma das turmas para mostrar aos alunos como eles
deverdo se organizar na dindmica de grupos. A duracdo do projeto foi pensada para um meés, com

execugdo em 4 aula/semanas, conforme esquema abaixo.
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Processo das atividades proposta

Processo

Passo a passo da dindmica

de aprofundamento

Fonte: Autoria prépria

Ao afirmar anteriormente que as turmas foram estimuladas a ler o material disponibilizado
digitalmente na imagem interativa quanto o livro percebemos que o tempo precisaria ser
redimensionado caso quisesse de fato que o conhecimento construido fosse significativo.

A demanda das turmas por mais tempo demonstrou que para uma reflexdo qualitativa do
material, os estudantes precisavam voltar varias vezes a leitura. Assim as reunides de grupo se
estenderam para duas ou até trés, em certos casos e a dindmica que havia sido pensada para um mes se
prolongou por quase dois meses.

Embora o planejamento nao tenha sido executado conforme estabelecido no projeto, destaco
que a forma como ocorreu fortaleceu bastante a relagdo com as turmas, pois as
necessidades/dificuldades das esquipes ndo permaneceram veladas aguardando um momento final de
avaliacdo, sendo trabalhadas no momento que apareciam. Entre os problemas encontrados na execugao
da proposta destaco os seguintes:

a) Nao aceitagdo das equipes formadas por sorteio;

b) Nao atendimento das propostas de desenvolvimento das atividades em casa;

¢) Nao utilizagdo do mural digital do Padlet para inclusdo de duvidas, inviabilizando o
acompanhamento remoto de qualquer agdo por parte dos estudantes.

d) Algumas equipes dividiram as questdoes e ndo necessariamente as debateram em de forma

coletiva.

Pensando especificamente nesse Gltimo ponto, passamos para o ultimo elemento do projeto,
que foi a realiza¢do que dinamicas de perguntas e reposta por meio de aplicativos. Para essa dinamica

foram utilizadas duas plataformas: o Plickers e o Quizizz. Embora adicionando o elemento da
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competicao por meio de perguntas com tempo, niveis de dificuldade distintos e acesso aos resultados
de todas as equipes, as turmas atenderam bem a proposta, uma vez que os estudantes ja haviam
estreitados os lagos de relacionamento apos circularem em diferentes grupos.

Ainda assim, foi perceptivel que as equipes com menor aproveitamento nos jogos de perguntas
e respostas foram aquelas que tiveram mais dificuldade no processo de socializagcdo do conhecimento
por permanecerem dentro de uma logica de trabalho coletivo em que cada um faz sua parte.

Consideramos assim que o nivel de acertos nos jogos de perguntas e respostas foi muito bom,
pois as questdes possuiam grau de dificuldade elevado pois nao eram objetivas e nem retomavam de
maneira simples o material dado para o estudo tendo em vista que foram construidas a partir das

questdes langadas para o debate.

5 CONCLUSAO

Retomando o argumento inicial de que as metodologias atividades podem ser aliadas na
construc¢ao do conhecimento significativo desde que pensadas de forma critica e adaptadas a realidade
educacional de cada professor, destacamos que modelos engessados e formulas educacionais pré-
prontas podem desestimular o pensamento critico inerente a construcao do conhecimento significativo
e i1sso ndo diz respeito unicamente a questdes relacionadas com conteildo, mas também na
administracao do proprio ambiente de aprendizagem que € composto por personalidades diversas.

Por essa razdo, o projeto foi pensado e planejado tendo ciéncia de dificuldades ja conhecidas,
principalmente no que tange questdes técnicas, como a capacidade dos dispositivos dos estudantes
acessarem certos materiais € a propria qualidade da conexdo. Além disso, algumas equipes tiveram
dificuldades na compreensdo da proposta, mas boa parte dessas dificuldades vieram de outra
dificuldade inicial que foi a aceitagdo das divisdes das equipes de maneira aleatoria.

Compreendo que esse cendrio de dificuldades, adaptagdes e mudancas ndo prejudicou o
desenvolvimento das atividades e sim enriqueceu bastante, uma vez que todo percalgo ou obstaculo
foi utilizado como ponto de reflexdo na culminancia do projeto educativo. Em todo caso a reflexao
sempre girava em torno da maxima de que era a experiéncia que construia o conhecimento e nao
necessariamente o erro e o acerto, pois para atingir um dos dois, seria necessario, antes de tudo tentar.

Acredito que essas reflexdes constantes sobre dificuldades e limites foi um dos elementos que
gerou maior engajamento por parte dos estudantes, na medida em que nao estavam sendo julgados por
seus erros ou acertos € sim estimulados a participar das atividades. Isso se confirma nas falas dos
estudantes que ao final de cada aula manifestavam suas avaliagdes positivas, quase sempre elogiando

a diferenca da dinamica em relag@o aos “outros trabalhos em grupo” de outras disciplinas.
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Notou-se a melhora no envolvimento dos estudantes com baixo aproveitamento e que haviam
apresentado algum tipo de dificuldade na compreensao dos conteudos de histdria até entdo. Além disso
foi perceptivel como as barreiras em relagdo aos estudantes que necessitam de atendimento
educacional especializado foram aos poucos se desfazendo, situacdo cujo valor foi muito superior aos
resultados positivos nas atividades avaliativas.

Ademais, por ocasido da reunido entre pais e professores que ocorre bimestralmente, algumas
falas positivas dos pais mostravam como a proprios estudantes estavam avaliando os processos

educacionais e comunicando diretamente aos pais que haviam aprendido mais ¢ melhor.
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