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RESUMO

Este artigo apresenta os resultados de um projeto de intervengdo didatico-pedagogica, de natureza
qualitativa, realizado no ambito da disciplina Pratica de Ensino da Matematica I, durante o curso de
Licenciatura em Matematica. A proposta foi aplicada a uma turma de 40 alunos do 6° ano de uma
escola publica situada no municipio de Moju, no estado do Para. A investigacao teve como objetivo
principal contribuir para a melhoria da aprendizagem das operagdes fundamentais (adi¢do, subtragdo,
multiplicagdo e divisdo com numeros naturais), por meio de praticas ludicas. O estudo partiu da
constatagdo, a partir de observagdes e relatos docentes, de que muitos alunos apresentavam
dificuldades persistentes na realizacdo dessas operagdes, mesmo apoOs concluirem os anos iniciais do
ensino fundamental. A intervencdo envolveu a aplicagdo de atividades com forte apelo visual e
manipulagdo concreta, buscando tornar o processo de ensino mais significativo e acessivel, cujo
impacto foi avaliado por meio da comparagao dos resultados obtidos antes e depois da intervengao.
Os dados gerados evidenciaram avangos relevantes no desempenho dos alunos, especialmente na
resolugdo de contetidos que anteriormente apresentavam altos indices de erro. Os resultados sugerem
que o uso de estratégias ludicas pode favorecer a construcdo do conhecimento matematico e
configurar-se como uma alternativa eficaz no ensino das operagdes com numeros naturais em turmas
dos anos finais do ensino fundamental.

Palavras-chave: Aprendizagem significativa. Ensino de Matematica. Intervengdo pedagogica.
Numeros naturais. Pratica ludica.

ABSTRACT

This article presents the results of a didactic-pedagogical intervention project, of a qualitative nature,
carried out as part of the subject Mathematics Teaching Practice I, during the Mathematics degree
course. The proposal was applied to a class of 40 6th grade students from a public school located in
the municipality of Moju, in the state of Para. The main aim of the research was to help improve the
learning of fundamental operations (addition, subtraction, multiplication and division with natural
numbers) through playful practices. The study started from the realization, based on teacher
observations and reports, that many students had persistent difficulties in performing these operations,
even after completing the initial years of elementary school. The intervention involved the application
of activities with a strong visual appeal and concrete manipulation, seeking to make the teaching
process more meaningful and accessible, the impact of which was assessed by comparing the results
obtained before and after the intervention. This article presents the results of a didactic-pedagogical
intervention project, of a qualitative nature, carried out as part of the subject Mathematics Teaching
Practice I, during the Mathematics degree course. The proposal was applied to a class of 40 6th graders
from a public school located in the city of Sao Paulo. The data generated showed significant
improvements in the students' performance, especially in solving content that previously had high
error rates. The results suggest that the use of playful strategies can encourage the construction of
mathematical knowledge and be an effective alternative for teaching operations with natural numbers
in classes in the final years of elementary school.

Keywords: Meaningful learning. Mathematics teaching. Pedagogical intervention. Natural numbers.
Playful practice.

RESUMEN

Este articulo presenta los resultados de un proyecto de intervencion didactico-pedagogica, de caracter
cualitativo, realizado en el ambito de la asignatura Practica Docente de Matematicas I, durante la
carrera de Matematicas. La propuesta fue aplicada a una clase de 40 alumnos de 6° grado de una
escuela publica localizada en el municipio de Moju, en el estado de Para. El objetivo principal de la
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investigacion fue ayudar a mejorar el aprendizaje de las operaciones fundamentales (suma, resta,
multiplicacion y division con niumeros naturales) a través de practicas ludicas. El estudio parti6 de la
constatacion, basada en observaciones e informes de los profesores, de que muchos alumnos tenian
dificultades persistentes en la realizacion de esas operaciones, incluso después de completar los
primeros afios de la ensefianza primaria. La intervencion consistio en la aplicacion de actividades con
un fuerte atractivo visual y manipulacion concreta, buscando hacer mas significativo y accesible el
proceso de ensenanza, cuyo impacto se evaludé comparando los resultados obtenidos antes y después
de la intervencion. Los datos generados mostraron un progreso significativo en el rendimiento de los
alumnos, especialmente en la resolucion de contenidos que anteriormente presentaban altas tasas de
error. Los resultados sugieren que el uso de estrategias ludicas puede favorecer la construccion del
conocimiento matematico y ser una alternativa eficaz para la ensefianza de operaciones con niimeros
naturales en clases de los ltimos cursos de primaria.

Palabras clave: Aprendizaje significativo. Ensefianza de las matematicas. Intervencion pedagogica.
Numeros naturales. Practica ludica.
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1 INTRODUCAO

A legislacao brasileira estabelece diretrizes que articulam teoria e pratica na formacao de
professores da educagdo basica, reconhecendo o estagio supervisionado como componente essencial
desse processo. A Resolug¢do CNE/CP n° 2, de 1° de julho de 2015, determina que os cursos de
licenciatura devem assegurar, no minimo, 400 horas de estdgio curricular supervisionado, a serem
cumpridas a partir da segunda metade da formagao, preferencialmente em instituicdes de educagao
basica. Complementarmente, a Lei n® 11.788/2008 define o estagio como um ato educativo escolar
supervisionado, desenvolvido no ambiente de trabalho e voltado a preparagdo para o exercicio
profissional.

Essas diretrizes reforcam a importancia de que os cursos de licenciatura promovam
experiéncias formativas supervisionadas que permitam ao futuro docente compreender, planejar e
intervir nas realidades escolares desde sua formacdo inicial. Nesse contexto, reafirmando a
necessidade de integrar formagdo teodrica e pratica docente, foi desenvolvido um projeto de
intervengao didatico-pedagogica no ambito da disciplina Prdatica de Ensino da Matemdatica I, no curso
de Licenciatura em Matematica.

Durante o desenvolvimento da disciplina, observacdes em sala de aula e relatos de docentes
revelaram que os alunos do 6° ano da escola publica situada no municipio de Moju, no estado do Para,
apresentavam dificuldades persistentes na realizacdo das operacdes fundamentais. Assim sendo,
elaborou-se um projeto de intervencdo de carater qualitativo, desenvolvido por meio de uma pesquisa
de campo, intitulado Operagoes com numeros naturais: o brincar e o aprender no processo de ensino
e aprendizagem, cuja conduc¢do foi orientada pela seguinte pergunta de pesquisa: de que maneira a
utiliza¢do de praticas didaticas ludicas contribui para a aprendizagem das operagdes com niimeros
naturais entre alunos do 6° ano do ensino fundamental?

Nesse sentido, o objetivo principal do projeto foi contribuir para a melhoria da aprendizagem
das operacdes fundamentais (adig¢do, subtragcdo, multiplicacdo e divisdo com numeros naturais), por
meio de praticas ludicas inseridas em atividades pedagogicas planejadas. Especificamente, buscou-se
desenvolver o processo de ensino de forma mais acessivel; estimular a compreensdo das operacdes
por meio de recursos ludicos; e apresentar os conteidos de maneira visual e concreta, retomando
conceitos ja trabalhados em sala de aula, mas ainda nao plenamente assimilados pelos alunos.

Nessa perspectiva, Santos (2010, p. 10—11) ressalta que “os conhecimentos matematicos em
relacdo as quatro operagdes (adicao, subtracdo, multiplicacdo e divisao) sdo importantes tanto na vida

escolar quanto na vida cotidiana”. No entanto, diversos estudos tém apontado que muitos alunos
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concluem os anos iniciais do ensino fundamental sem o dominio adequado desses conteudos, o que
compromete sua aprendizagem nos anos seguintes.

Com base nesses dados, evidencia-se a urgéncia de revisar as praticas pedagdgicas adotadas
nas escolas publicas, sobretudo na regido Norte, onde o desempenho em matemadtica ¢ marcadamente
inferior. Dessa forma, ¢ necessario adotar metodologias que proporcionem aos alunos experiéncias
mais concretas, significativas e contextualizadas, capazes minimizar-superar das dificuldades
apresentadas.

Este estudo, portanto, descreve os fundamentos e motivagdes que levaram a aplicagdo do
projeto de intervengao, analisa os resultados obtidos com as atividades desenvolvidas junto aos alunos
e apresenta recomendacdes metodologicas voltadas ao aprimoramento do ensino das operagdes com

nameros naturais nos anos finais do ensino fundamental.

2 REFERENCIAL

A Educagdo Matematica desempenha um papel crucial na formagdo integral dos alunos,
especialmente no ensino fundamental, ao desenvolver competéncias relacionadas ao raciocinio logico,
a resolugdo de problemas e a compreensdo dos sistemas numéricos. Nesse contexto, documentos
oficiais como os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) e a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), juntamente com contribuicdes de estudiosos como Tizuko Morchida Kishimoto, oferecem
fundamentagao para praticas pedagogicas significativas.

Os PCNs de Matematica para o ensino fundamental (BRASIL, 1997; 1998) destacam que o
trabalho com ntimeros naturais deve ir além da mecanizagdo de algoritmos, propondo experiéncias
que envolvam contagem, ordenagdo e leitura de nimeros em contextos reais. O documento também
alerta que, no processo de transi¢do entre os ciclos, os alunos frequentemente demonstram
dificuldades com as operacdes bésicas, especialmente adi¢dao e subtra¢do, o que requer intervengdes
que respeitem o tempo de aprendizagem e relacionem essas operagdes a multiplicacdo e a divisao,
facilitando o estabelecimento de conexdes cognitivas (BRASIL, 1998, p. 66, 107-109).

Assim sendo, durante a disciplina Prdtica de Ensino da Matematica I, observou-se que 0s
alunos do 6° ano apresentavam limitagdes significativas na aprendizagem das operagdes fundamentais,
evidenciando dificuldades em compreender os procedimentos matematicos para além da simples
execu¢dao mecanica. Tal diagnostico levou a proposicao de um projeto de intervencao pautado em
praticas ludicas. Nessa dire¢do, Lins e Gimenez (1997) defendem que, em vez de descartar os métodos
tradicionais, o docente deve integra-los a novas estratégias que favorecam a construgdo ativa e

contextualizada do conhecimento.
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Com base nas contribuigdes anteriores, € possivel compreender que o uso de jogos, desafios e
materiais manipulaveis pode potencializar a aprendizagem matematica ao envolver o aluno de forma
mais concreta e reflexiva. Esse posicionamento ¢ refor¢ado pela BNCC (2018), que, ao estabelecer as
competéncias gerais da area de Matematica, enfatiza a importancia de desenvolver a capacidade de
raciocinar, representar, argumentar e resolver problemas em diferentes contextos (BRASIL, 2018, p.
265). Ainda segundo o documento, “o uso de jogos e atividades ludicas no ensino de matematica
contribui para a aprendizagem significativa, permitindo que os alunos construam conhecimentos de
forma ativa e contextualizada” (BRASIL, 2018, p. 268).

Complementando essas diretrizes, Kishimoto (2010) destaca que:

“Ao brincar, a crianga experimenta o poder de explorar o mundo dos objetos, das pessoas, da
natureza e da cultura, para compreendé-lo e expressa-lo por meio de variadas linguagens. Mas
¢ no plano da imagina¢do que o brincar se destaca pela mobilizagdo dos significados”
(KISHIMOTO, 2010, p. 1).

Essa perspectiva enfatiza a importancia do brincar como ferramenta para a crianca se
expressar, aprender e se desenvolver. No entanto, embora os documentos oficiais estabelegam
orientagdes claras e atualizadas, ha ainda um distanciamento entre as propostas curriculares e a
realidade das escolas publicas brasileiras, especialmente naquelas localizadas em regides com
limitagdes estruturais e auséncia de formacao continuada para os docentes. Como aponta Fiorentini
(2013), um dos desafios recorrentes € a dificuldade de concretizar praticas inovadoras em ambientes
escolares marcados por rotinas tradicionalmente transmissivas.

Nessa perspectiva, D’ Ambrosio (1996) propde uma abordagem etnomatematica que valoriza
o contexto sociocultural do aluno e o saber cotidiano, ampliando o conceito de matematica para além
do ambiente escolar e reforcando o papel da educacdo matematica na formacao de sujeitos criticos e
criativos. De modo semelhante, Ponte, Brocardo e Oliveira (2005) destacam o papel das investigagdes
matematicas como estratégia para promover autonomia, reflexdo e construgdo do conhecimento,
colocando o aluno como protagonista do processo de aprendizagem.

Em conformidade com essas concepgdes, a proposta de intervencdo discutida neste artigo
buscou romper com a logica instrucionista centrada no professor e promover um ambiente no qual o
aluno pudesse explorar, experimentar e construir o conhecimento de forma visual, concreta e
interativa. Segundo Aguiar (2008, p. 1-2), “o aprender ndo deve estar centrado no professor, mas sim
no processo ensino e aprendizagem do aluno, quando, entdo, sua participagdo ativa determina a

constru¢dao do conhecimento e o desenvolvimento de habilidades cognitivas”.
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Em sintese, ao integrar os principios dos PCNs e as competéncias da BNCC com as
contribuicdes de autores contemporaneos da Educacdo Matematica, reafirma-se a necessidade de
estratégias pedagogicas que rompam com o ensino repetitivo, promovendo experiéncias significativas
que considerem o contexto do aluno, o uso de recursos ludicos e a articulagdo entre diferentes saberes.
Tais elementos sdo fundamentais para o fortalecimento de aprendizagens duradouras e para a

valoriza¢ao do papel da matematica na vida cotidiana e na formacao cidada.

3 PROCEDIMENTOS DA PESQUISA

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa-acio de abordagem mista, integrando
procedimentos qualitativos e quantitativos, conforme a tipologia proposta por Gil (2002). A pesquisa-
acdo ¢ especialmente apropriada quando se busca intervir em uma realidade educacional concreta,
com o intuito de compreender um problema e, simultaneamente, propor e avaliar estratégias de
transformacgao.

Segundo o autor, essa modalidade de investigacao “¢ desenvolvida em estreita associagdo com
uma acao ou com a resolucao de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e os participantes
representativos da situagao ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo”
(GIL, 2002, p. 44). No presente estudo, a abordagem qualitativa permitiu interpretar os significados
atribuidos pelos alunos a experiéncia vivida, enquanto a abordagem quantitativa foi utilizada para
comparar objetivamente os desempenhos registrados antes e depois da interveng¢ao, conferindo maior
robustez a analise dos resultados.

Com base nessa concepcao, a presente investigacdo foi realizada no contexto da disciplina
Pratica de Ensino da Matematica I, durante o curso de Licenciatura em Matematica, tendo como
campo de aplicacdo uma turma do 6° ano do ensino fundamental de uma escola publica situada no
municipio de Moju, no estado do Para.

A aplicagdo da pesquisa foi estruturada em quatro momentos distintos, respeitando os
principios metodoldgicos da pesquisa-agdo e a lo6gica de acao-reflexao-agao.

No primeiro momento, realizou-se a observacao da turma em conjunto com os docentes
responsaveis. O objetivo foi identificar, de forma diagnostica, aspectos do desempenho dos alunos em
relacdo as operagoes fundamentais e os desafios enfrentados no cotidiano das estratégias pedagogicas.

Dando continuidade ao percurso investigativo, no segundo momento foi aplicada uma
atividade diagnostica inicial com o intuito de verificar as principais dificuldades dos alunos quanto a
adi¢do, subtracdo, multiplicacdo e divisdo com nUmeros naturais. A atividade consistiu em uma

apostila contendo quatro questoes, organizadas conforme apresentado no Quadro O1.
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Quadro 01: Questdes da apostila entregue aos alunos

Adicdo Subtragdo Multiplica¢do Divisao
Considere os seguintes . Resolva as seguintes | Resolva as seguintes
ntmeros: 1576, 8916, ReSOIV%b;S §eg}11ntes divisdes: multiplicagdes:

7435, 2050, 794. Z‘)l 180 - g6 a) 45:5 a) 7x8
Determine a adigdo dos b) 480: 12 b) 46x 10
dois maiores nimeros b) 856-799 .
c) 50:10 C) 50x 6

Fonte: Elaborado pelos autores

As atividades foram aplicadas individualmente, conforme ilustrado na imagem 01.

Imagem 01 — Aplicagdo das atividades

Fonte: Elaborado pelos autores
No terceiro momento, desenvolveu-se a elaboracdo e execu¢do do projeto de intervencao
didatico-ludico. A primeira parte da atividade envolveu a caracterizagdo de alguns alunos com roupas
coloridas e placas com os sinais matematicos de adigdo, subtragdo e igualdade, conforme ilustrado na

imagem 02.
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Imagem 02 — Aplicacdo do projeto

Fonte: Elaborado pelos autores

A dinamica foi organizada com duas filas indianas. O primeiro aluno langava um dado e
escolhia um dos sinais disponiveis; em seguida, o aluno da outra fila lancava o segundo dado. A
operagao formada era entdo resolvida no quadro pelos dois participantes. Essa atividade foi voltada
ao trabalho com adi¢do e subtragao.

Na segunda parte desse momento, a proposta foi direcionada as operagdes de multiplicacao e
divisdo. Utilizou-se uma caixa contendo um numero-alvo (por exemplo, 100), o qual era alterado a
cada rodada. Foram atribuidos valores as bolinhas (ex.: 5, 10, 2), e os alunos eram desafiados a
determinar quantas bolinhas seriam necessarias para completar o total indicado. No caso da divisao,
os alunos depositavam as bolinhas uma a uma e contavam até atingir o valor proposto; na
multiplicag@o, o processo era invertido: definiam-se a quantidade de bolinhas e o valor de cada uma
para obter o produto.

No quarto e tltimo momento, reaplicou-se a atividade diagndstica utilizada anteriormente, com
a finalidade de analisar os resultados obtidos apds a intervencao pedagogica, considerando os indicios
de aprendizagem e as transformagdes observadas na resolugdo das operagdes com niimeros naturais.
A inten¢do ndo foi estabelecer uma comparagdo estatistica direta, mas sim refletir, com base nos
registros, sobre o impacto da pratica ludica adotada no desenvolvimento dos alunos.

Para essa etapa, adotou-se uma abordagem metodologica mista, articulando procedimentos
quantitativos e qualitativos. A dimensdo quantitativa esteve presente na sistematizagdo dos dados
referentes as respostas incorretas/correta das atividades, com o objetivo de identificar padrdes de

desempenho nas quatro operacdes fundamentais. Ja a dimensao qualitativa teve carater descritivo-
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interpretativo, voltado a andlise das estratégias utilizadas pelos alunos, das dificuldades ainda
evidentes e das aprendizagens possiveis ao longo da experiéncia.

Além disso, realizou-se um momento de feedback coletivo com os alunos, em que puderam
expressar suas percepgdes sobre as atividades desenvolvidas, refletir sobre o proprio processo de
aprendizagem e atribuir significados as praticas vivenciadas. Essa escuta ativa reforcou o carater
investigativo da pesquisa-acao e a pertinéncia da abordagem mista, ao possibilitar uma leitura mais
ampla e contextualizada dos dados gerados.

Os registros da aplicagao foram organizados em quadros, imagens e descrigdes observacionais,
sendo interpretados a luz dos objetivos da intervengdo e dos referenciais que embasam o uso de

praticas ludicas no ensino de matematica.

4 RESULTADOS ALCANCADOS E DISCUSSAO

As atividades diagnoésticas realizadas antes e apds a intervengdo configuraram-se como o0s
principais instrumentos de geragdo de dados desta pesquisa, possibilitando a identificacdo de indicios
de aprendizagem e a andlise das estratégias utilizadas pelos alunos na resolucdo das operacgdes
fundamentais: adic¢ao, subtra¢ao, multiplicacao e divisdo. Elas foram respondidas por 40 alunos do 6°
ano da escola publica situada no municipio de Moju, no estado do Paré e possibilitaram a identificacao
de indicios de aprendizagem e a andlise das estratégias utilizadas pelos discentes no tratamento das
operagdes fundamentais: adi¢do, subtragdo, multiplicagdo e divisdo.

Os dados numéricos obtidos foram sistematizados e organizados em quadros e graficos
explicativos, que acompanham esta secao. Esses recursos visuais, além de sintetizarem as informacoes
quantitativas, oferecem suporte a analise interpretativa de cada operacdo. O uso combinado de texto
e elementos graficos favorece a leitura comparada e refor¢a a coeréncia da abordagem mista adotada.

No que se refere a operacao de adigdo, observou-se inicialmente que 70% dos alunos erraram

todas as questdes propostas, enquanto apenas 30% obtiveram acerto total (Quadro 02 e Grafico 01).

Quadro 02: Questdes envolvendo a operagdes de adi¢do, antes e depois da proposta de intervencdo

. Atividade de Adigao
Quantidade de alunos Antes do projeto % Depois do projeto %
Acertaram todas 12 30 20 50
Erraram todas 28 70 20 50
Nao responderam 0 0 0 0
Total 40 100 20 100

Fonte: Elaborado pelos autores
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Grifico 01: porcentagem dos erros e acertos das resolu¢des da operagdo adicao.

70%

50%

0% 0%
4

Acertaram todas Erraram todas Né&o responderam

m Antes do projeto m Depois do projeto

Fonte: Elaborado pelos autores

Ap0s arealizacdo da intervengado didatico-pedagdgica, verificou-se uma melhora significativa:
metade dos alunos acertou todas as questoes, indicando uma reducao expressiva nas dificuldades. Essa
alteracdo nos resultados sinaliza que a pratica ludica contribuiu para tornar mais acessivel o processo
de compreensdo e execucdo da adigdo. Durante as atividades, foi possivel perceber que os alunos
passaram a utilizar estratégias mais organizadas, como a decomposicdo de nimeros e o agrupamento,
além de demonstrarem maior seguranga ao registrar os calculos.

Em relagdo a operacdo de subtra¢do, os dados iniciais revelaram um cendrio ainda mais
preocupante. Apenas 5% dos alunos acertaram todas as questdes, enquanto 60% erraram

completamente e 35% nao responderam (Quadro 03 e Grafico 02).

Quadro 03: Questdes envolvendo a operagdes de subtragdo, antes ¢ depois da proposta de intervengdo

Quantidade de alunos Atividade de Subtrag¢do
Antes do projeto % Depois do projeto %
Acertaram todas 2 5 21 52,5
Erraram todas 24 60 11 27,5
Nao responderam 14 35 8 20
Total 40 100 20 100

Fonte: Elaborado pelos autores
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Grafico 02: porcentagem dos erros e acertos das resolugdes da operacao subtracao
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Fonte: Elaborado pelos autores

Apo6s a implementacdo da pratica ladica, houve um avango expressivo, com 52,5% dos
discentes obtendo acertos totais. A partir da observacdo direta, constatou-se que muitos alunos, que
antes recorriam apenas a contagem regressiva ou a estratégias informais, passaram a aplicar o método
do “empresta” com maior fluidez, evidenciando um progresso conceitual. Além disso, o feedback
obtido refor¢ou esse movimento, uma vez que alguns alunos relataram ter compreendido melhor a
subtragdo ao utilizarem bolinhas para representar fisicamente o processo de retirada.

Quanto a operacao de multiplicagdo, os dados diagndsticos iniciais mostraram que 37,5% dos

alunos erraram todas as questdes, enquanto apenas 15% acertaram todas (Quadro 04 e Grafico 03).

Quadro 04: Questdes envolvendo a operagdes de multiplicagdo, antes e depois da proposta de intervengéo

. Atividade de Multiplicacdo

Quantidade de alunos Antes do projeto % Depois do projeto %
Acertaram uma 14 35 6 15
Acertaram duas 5 12,5 14 35
Acertaram todas 6 15 10 25

Erraram todas 15 37,5 0 0
Nao responderam 0 0 10 25
Total 40 100 40 100

Fonte: Elaborado pelos autores
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Grifico 03: porcentagem dos erros e acertos das resolucdes da operagdo multiplicagao
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Fonte: Elaborado pelos autores

Apos a intervengao, o percentual de acertos totais subiu para 25% e nenhum aluno apresentou
erro total. Observou-se, no entanto, que 25% nao responderam a atividade, o que sugere que, embora
tenha havido avancos, persistem dificuldades na internalizagdo da logica multiplicativa. De forma
qualitativa, percebeu-se que os alunos que acertaram parcialmente demonstraram familiaridade com
tabuadas simples, mas apresentaram maior dificuldade com multiplicagdes envolvendo numeros de
dois algarismos. A utilizacdo da caixa numérica e das bolinhas durante a intervencao contribuiu para
que alguns alunos compreendessem a multiplicagdo como uma adi¢do reiterada, favorecendo o
entendimento do conceito.

No que tange a operagao de divisdo, os resultados iniciais demonstraram que 37,5% dos alunos

erraram todas as questdes e nenhum obteve acerto total (Quadro 05 e Grafico 04).

Quadro 05: Questdes envolvendo a operagdes de divisdo, antes e depois da proposta de intervengdo

Atividade de Divisdo

Quantidade de alunos Antes do projeto % Depois do projeto %
Acertaram uma 15 37,5 16 40
Acertaram duas 10 25 8 20
Acertaram todas 0 0 10 25
Erraram todas 15 37,5 6 15

Nao responderam 0 0 0 0
Total 40 100 40 100

Fonte: Elaborado pelos autores
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Grifico 04: porcentagem dos erros e acertos das resolugdes da operagdo divisdo
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Apoés a intervengdo, o desempenho melhorou de forma significativa: 25% dos alunos
resolveram corretamente todas as questdes e apenas 15% mantiveram as respostas incorretas.
Observagodes realizadas durante a pratica indicaram que o trabalho com materiais manipulaveis foi
fundamental para favorecer a compreensao do raciocinio envolvido na divisdo. Por meio da atividade
com a caixa e bolinhas, os alunos visualizaram o processo de repartir uma quantidade total em partes
iguais. Nos relatos coletivos, foi comum a mengao de que essa dindmica os ajudava a “ver” a operagao,
o que confirma o potencial da ludicidade na aprendizagem matematica.

Considerando essas andlises, ¢ possivel afirmar que o resultado alcangado com a proposta de
intervencao didatico-pedagogica foi, em grande parte, atingido. Para esta etapa, adotou-se uma
abordagem metodologica mista, articulando procedimentos quantitativos e qualitativos. A dimensao
quantitativa permitiu sistematizar os dados obtidos nas atividades diagnosticas e identificar padroes
de desempenho entre os alunos. A dimensdo qualitativa, por sua vez, teve carater descritivo-
interpretativo e possibilitou analisar as estratégias utilizadas, as dificuldades persistentes e os avangos
percebidos ao longo do processo de ensino e aprendizagem.

Além disso, foi realizado um momento de feedback coletivo com os alunos, no qual puderam
expressar suas percepgoes sobre as atividades desenvolvidas. Muitos relataram que aprender por meio
de jogos e materiais manipuldveis tornou o objeto matematico mais facil de entender e mais

interessante. Essa escuta ativa dos sujeitos da pesquisa reforca o valor pedagogico da ludicidade, ndo
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apenas como fator motivacional, mas como estratégia pedagdgica que contribui na constru¢ao
conceitual das operagdes matematicas.

Dessa forma, a experiéncia demonstrou que praticas pedagogicas, baseadas na ludicidade,
contribuem para o envolvimento dos alunos e promovem avangos reais na aprendizagem. Ainda que
persistam desafios, especialmente nas operagdes de multiplicacdo e divisdo, os dados obtidos indicam
que o uso de estratégias ludicas favorece a autonomia dos alunos, amplia a compreensao dos conceitos

matematicos e fortalece o vinculo entre teoria e pratica no ensino da matematica.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa partiu da seguinte questdo: de que maneira a utilizagdo de praticas didaticas
ludicas contribui para a aprendizagem das operagdes com numeros naturais entre alunos do 6° ano do
ensino fundamental? Com base nesse questionamento, estabeleceu-se como objetivo geral contribuir
para a melhoria da aprendizagem das operag¢des fundamentais por meio da aplicagdo de uma proposta
didatica baseada na ludicidade. Os objetivos especificos consistiram em diagnosticar as dificuldades
iniciais dos alunos, implementar uma interven¢ao com recursos ludicos, € analisar os indicios de
aprendizagem e as estratégias desenvolvidas pelos alunos ao longo da experiéncia.

A conducdo da pesquisa-agdo, estruturada em quatro momentos, permitiu ndo apenas a
aplicagdo e analise da proposta de intervencdo, mas também uma reflexdo critica sobre os processos
pedagdgicos envolvidos. O quarto momento, em especial, foi essencial para identificar e compreender
os efeitos da pratica didatica adotada. Por meio da reaplica¢do da atividade diagnostica, buscou-se
analisar os dados gerados em sala de aula, ndo com o intuito de promover uma comparacao estatistica,
mas de interpretar os indicios de aprendizagem e as transformagdes observadas nas estratégias de
resolucao dos alunos.

Para essa etapa, adotou-se uma abordagem metodologica mista, que articulou dados
quantitativos (respostas incorretas/correta nas atividades) e qualitativos (relatos dos alunos,
observagoes e registros). O feedback coletivo realizado com os discentes proporcionou uma escuta
ativa e significativa, na qual os alunos puderam expressar como compreenderam os contetidos, que
estratégias utilizaram, e de que forma a pratica ludica os auxiliou. Essa etapa ndo apenas enriqueceu
a analise dos dados, como também reafirmou o carater participativo e investigativo da proposta, em
consonancia com os fundamentos da pesquisa-acao.

Dessa forma, pode-se afirmar que a questdo de pesquisa foi respondida de forma satisfatoria e
que os objetivos do estudo foram plenamente alcangados. Os resultados apontaram para avangos

concretos na aprendizagem das operacdes com niimeros naturais, maior envolvimento dos alunos nas
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atividades e maior autonomia no processo de ensino e aprendizagem. Observou-se que o uso de
materiais manipuléveis e dinamicas ludicas facilitou a compreensao do objeto matematico em questao
e favoreceu a participagao ativa dos alunos, especialmente daqueles que antes demonstravam
desinteresse ou inseguranga.

Adicionalmente, a experiéncia revelou-se valiosa para a formacdo inicial docente, ao
proporcionar aos licenciandos a vivéncia de praticas pedagogicas reais, a analise dos efeitos das
intervengoes e a reflexao sobre os desafios da pratica educativa. Projetos como este contribuem para
a formacdo de professores mais criticos e preparados, capazes de planejar agdes pedagogicas
intencionais, alinhadas as necessidades dos alunos e as exigéncias contemporaneas da escola.

Por fim, este estudo ndo apenas respondeu a problemadtica proposta, como também oferece
subsidios relevantes para o campo da Educacdo Matematica, ao evidenciar que praticas ativas e
ludicas, quando bem estruturadas, podem ser replicadas e adaptadas a diferentes realidades escolares.
Tais propostas demonstram potencial para fortalecer o processo de ensino e aprendizagem,
promovendo experiéncias mais significativas e contextualizadas, tanto para os alunos quanto para os

futuros docentes envolvidos.
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