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RESUMO

Este estudo teve como objetivo analisar os desafios enfrentados pelos docentes na implementacao de
metodologias ativas no ensino remoto emergencial e na educagao a distancia. A pesquisa foi conduzida
de forma bibliografica, revisando literatura existente sobre as metodologias ativas, como a
gamificacdo, a realidade aumentada e a realidade virtual, e como essas ferramentas tecnologicas sao
integradas ao ensino remoto. O principal problema investigado foi a identificacdo das dificuldades
dos professores em adotar essas metodologias e as estratégias para superar esses desafios. Durante o
desenvolvimento, foram destacados obstaculos como a falta de formagao adequada, a escassez de
suporte técnico e a necessidade de adaptagdo pedagogica para o ensino remoto. A analise revelou que
a formagdo continua dos docentes e a melhoria da infraestrutura tecnoldgica sdo essenciais para a
implementagdo bem-sucedida das metodologias ativas. As consideragdes finais indicaram que, apesar
das dificuldades, o uso dessas metodologias tem o potencial de transformar o ensino remoto, tornando-
o dindmico e interativo. A pesquisa sugere a continuidade de estudos para aprofundar a capacitagio
dos educadores e otimizar o uso das tecnologias no contexto da educacao a distancia.

Palavras-chave: Metodologias ativas. Ensino remoto emergencial. Educacdo a distancia. Desafios
pedagogicos. Formagao docente.
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1 INTRODUCAO

O ensino remoto emergencial e a educacdo a distancia (EaD) se tornaram componentes
essenciais no contexto educacional global, especialmente apds a pandemia de COVID-19, que forcou
uma transicdo abrupta das praticas pedagogicas tradicionais para modalidades de ensino mediadas por
tecnologias digitais. Nesse cenério, a ado¢do de metodologias ativas, que priorizam a participacao ativa
dos alunos no processo de aprendizagem, passou a ser vista como uma solucédo viavel para promover
um aprendizado dindmico e interativo, mesmo em ambientes virtuais. As metodologias ativas, como a
gamificacdo e o uso de tecnologias como a realidade aumentada e a realidade virtual, ttm demonstrado
o0 potencial de transformar a educacgéo, proporcionando aos alunos uma experiéncia de aprendizagem
envolvente e personalizada. No entanto, a implementacéo eficaz dessas metodologias exige que 0s
docentes enfrentem uma série de desafios relacionados a adaptacéo as novas tecnologias, a necessidade
de repensar suas praticas pedagdgicas e ao desenvolvimento de novas competéncias.

A justificativa para este estudo reside na analise dos desafios que os docentes enfrentam ao
integrar metodologias ativas no ensino remoto emergencial, no que diz respeito ao uso de tecnologias
digitais. Com o aumento da dependéncia de ferramentas digitais e da EaD, surge a necessidade de
investigar como os professores tém lidado com a adaptacdo de suas praticas pedagdgicas, 0 que pode
contribuir para uma melhor compreensdo dos obstaculos enfrentados no processo de ensino-
aprendizagem. Além disso, esse estudo visa compreender como as metodologias ativas, com o uso de
novas tecnologias, podem promover uma transformacao pedagogica eficaz, superando as limitacdes do
ensino tradicional. A pesquisa se justifica, portanto, pela relevancia de avaliar a integracéo de recursos
tecnoldgicos como meios de inovagdo pedagdgica, com foco nos desafios que os docentes enfrentam
para adaptacdo as novas exigéncias do contexto educacional.

O problema central deste estudo é entender os principais desafios enfrentados pelos docentes
ao integrar metodologias ativas no ensino remoto emergencial e na educacao a distancia, no que se
refere ao uso de tecnologias digitais. A pesquisa busca compreender como esses desafios impactam a
pratica pedagogica dos professores, as estratégias adotadas para supera-los e a eficacia dessas
metodologias no desenvolvimento de um ambiente de aprendizagem dindmico e interativo.

O objetivo principal da pesquisa é analisar os desafios enfrentados pelos docentes na aplicacéo
de metodologias ativas no ensino remoto emergencial, com foco na transformacdo pedagdgica
necessaria para superar as dificuldades impostas pela adaptacdo as novas tecnologias e praticas
educacionais.

Esta pesquisa caracteriza-se como uma pesquisa bibliogréafica, com abordagem qualitativa,

destinada a revisar e analisar o que ja foi publicado sobre o tema em questdo. A pesquisa tem como
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objetivo a analise critica da literatura existente, utilizando fontes académicas como livros, artigos
cientificos e outros materiais relevantes que abordam a implementacdo de metodologias ativas no
ensino remoto e na EaD, além dos desafios pedagdgicos e tecnoldgicos enfrentados pelos docentes. A
coleta de dados sera feita por meio da consulta a fontes secundérias, com énfase em artigos e estudos
sobre a adogdo de tecnologias no ensino e suas implicagdes para a pratica pedagégica. Nao serdo
utilizadas técnicas de coleta de dados primarios, como entrevistas ou questionarios, uma vez que a
pesquisa se baseia na andlise bibliografica.

O texto esta estruturado em trés partes principais. A primeira se¢do apresenta a introducao, na
qual séo discutidos o tema, a justificativa, o problema e o objetivo da pesquisa. A segunda parte
consiste no desenvolvimento, onde seréo abordados os principais conceitos de metodologias ativas, 0
uso de tecnologias digitais no ensino remoto e os desafios enfrentados pelos docentes, com base na
literatura consultada. Por fim, a terceira parte € dedicada as consideracdes finais, nas quais serao
apresentadas as conclusées do estudo, as implicacOes para a pratica pedagdgica e sugestdes para futuras

pesquisas na area.

2 ESTRATEGIAS DE SUPERAGCAO E REINVENGAO METODOLOGICA

O ensino remoto emergencial e a educacdo a distancia tém se consolidado como modelos
educacionais predominantes nos altimos anos, especialmente ap6s a pandemia da COVID-19, que
exigiu uma adaptacdo urgente das préaticas pedagogicas tradicionais para as tecnologias digitais. A
transicdo para o ensino mediado por tecnologias tem se mostrado um desafio significativo para os
educadores, que precisam repensar suas abordagens pedagogicas para integrar as novas ferramentas
digitais de maneira eficaz. Nesse cenario, as metodologias ativas, que priorizam a participacdo ativa
do aluno e a sua interacdo com o contetido, tém emergido como uma resposta promissora para tornar a
aprendizagem dinadmica e engajante. As tecnologias digitais, como a gamificacdo, a realidade
aumentada e a realidade virtual, desempenham um papel crucial no potencial dessas metodologias,
proporcionando experiéncias imersivas e colaborativas para os alunos. No entanto, a implementacao
dessas metodologias no contexto do ensino remoto emergencial traz a tona uma série de desafios que
0s docentes precisam superar.

As metodologias ativas, como a gamificacdo, tém sido adotadas como estratégias para aumentar
0 engajamento dos alunos e melhorar a eficacia do aprendizado. A gamificacéo envolve a utilizacdo de
elementos de jogos, como pontos, recompensas e desafios, para motivar os alunos e incentiva-los a se
envolver com o conteudo. De acordo com Agune et al. (2019), a aplicacdo da gamificacdo no ensino

superior tem mostrado resultados positivos, especialmente em cursos de formacao tecnoldgica, onde o
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uso de tecnologias digitais pode ser melhor explorado. No entanto, essa abordagem também apresenta
desafios para os professores, que devem dominar tanto as ferramentas tecnoldgicas quanto os principios
pedagdgicos que fundamentam a gamificacdo. A integracdo da gamificacdo ao ensino remoto exige
que os docentes se adaptem a novas formas de interacdo com os alunos, buscando estratégias que
permitam um acompanhamento eficaz do desempenho e do engajamento dos estudantes. A falta de
formacdo adequada em gamificacéo e a dificuldade de acesso a ferramentas de tecnologia sao alguns
dos obstaculos comuns enfrentados pelos educadores nesse processo.

Além da gamificacdo, o uso de tecnologias imersivas, como a realidade aumentada e a realidade
virtual, também tem se mostrado uma forma eficaz de tornar o ensino remoto envolvente. A realidade
aumentada permite que os alunos interajam com o contetdo de maneira visual e tangivel, enquanto a
realidade virtual oferece uma experiéncia imersiva que simula ambientes do mundo real ou cria novos
contextos para a aprendizagem. Ferreira e Santos (2020) discutem como essas tecnologias tém sido
utilizadas no ensino de ciéncias, especialmente em disciplinas como a Quimica, onde as representagdes
visuais de modelos moleculares e reacGes quimicas podem ser exploradas de forma dindmica. No
entanto, o uso dessas tecnologias também imp&e desafios consideraveis para os professores, como a
necessidade de dominio técnico e a infraestrutura necessaria para sua implementacdo eficaz. Os
docentes precisam ser capacitados para planejar e executar atividades que aproveitem as
potencialidades dessas ferramentas, além de garantir que todos os alunos tenham acesso adequado as
tecnologias necessarias.

Outro aspecto importante da transformacdo pedagogica proporcionada pelas metodologias
ativas no ensino remoto ¢ a necessidade de personalizacdo da aprendizagem. Ao adotar uma abordagem
centrada no aluno, os professores podem criar trajetdrias de aprendizagem flexiveis, que atendem as
necessidades e ritmos individuais de cada estudante. Agune et al. (2019) argumentam que a
personalizacdo da aprendizagem é um dos principais beneficios das metodologias ativas, pois permite
que os alunos tenham maior autonomia e controle sobre seu processo de aprendizagem. No entanto, a
personalizacdo exige que os docentes utilizem ferramentas tecnoldgicas que possibilitem o
monitoramento continuo do desempenho dos alunos, o que pode ser um desafio quando se trabalha em
ambientes virtuais. A gestdo da aprendizagem em plataformas digitais requer habilidades especificas
para interpretar os dados de desempenho e fornecer feedback personalizado, uma tarefa que pode ser
dificil sem o treinamento adequado.

Além disso, 0 uso das tecnologias digitais no ensino remoto e na EaD implica uma mudanca
significativa no papel do docente. Em vez de ser o centro do processo de ensino, o professor passa a

atuar como facilitador da aprendizagem, criando condic¢des para que os alunos se envolvam com o
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contetido e desenvolvam habilidades de autogestdo do aprendizado. Naschold et al. (2015) destacam
que a adocao de metodologias ativas, como a gamificacao e o uso de tecnologias imersivas, exige que
os professores mudem sua abordagem pedagdgica, adotando um papel colaborativo e menos diretivo.
Essa mudanca de paradigma pode ser dificil para muitos docentes, especialmente aqueles que estdo
acostumados a metodologias tradicionais, em que o professor € o principal responsavel pela
transmissdo do conhecimento. Para que essa transicdo seja bem-sucedida, € necessario que 0S
professores recebam suporte técnico e pedagdgico, além de oportunidades para a troca de experiéncias
com outros educadores.

A superacdo dos desafios relacionados a implementacdo das metodologias ativas no ensino
remoto também depende de uma infraestrutura tecnoldgica adequada. A utilizacdo de ferramentas
como a realidade aumentada e a realidade virtual exige que os alunos tenham acesso a dispositivos e
conexdo de qualidade, o que pode ser um obstaculo em contextos educacionais com infraestrutura
limitada. Ferreira e Santos (2020) destacam que, em muitas regides, as escolas e universidades ainda
enfrentam dificuldades para fornecer aos alunos os recursos tecnolégicos necesséarios para a
implementacao dessas tecnologias de forma eficaz. Alem disso, a falta de familiaridade dos alunos com
essas ferramentas pode dificultar a adocdo de metodologias ativas, exigindo que os docentes se
dedigquem a instruir os alunos sobre o0 uso dessas tecnologias antes de incorpora-las ao processo de
aprendizagem.

Apesar das dificuldades, a utilizacdo das metodologias ativas e das tecnologias digitais no
ensino remoto também oferece inimeras oportunidades para a inovacdo pedagogica. A personalizacédo
da aprendizagem, a gamificacdo e o uso de tecnologias imersivas podem transformar a experiéncia de
ensino, tornando-a dindmica, interativa e acessivel. No entanto, para que esses modelos educacionais
sejam eficazes, é fundamental que os docentes sejam preparados para integrar essas ferramentas ao seu
ensino. Naschold et al. (2015) ressaltam que a formacdo continua dos educadores € essencial para que
eles possam se apropriar das novas tecnologias e usa-las de maneira estratégica, visando melhorar o
aprendizado dos alunos. Além disso, & necessario que as instituicbes de ensino invistam em
infraestrutura tecnoldgica de qualidade, garantindo que todos os alunos tenham acesso as ferramentas
necessarias para participar das atividades pedagdgicas.

A transformacédo pedagodgica exigida pela adocdo de metodologias ativas no ensino remoto
emergencial ndo se limita a incorporacdo de novas tecnologias. Ela envolve também uma mudanca
profunda na forma como o ensino é concebido e praticado. O foco deixa de ser apenas a transmissdo
de conteudo e passa a ser o desenvolvimento de habilidades e competéncias nos alunos, que se tornam

protagonistas do seu proprio processo de aprendizagem. Agune et al. (2019) afirmam que a mudanca

REVISTA ARACE, Sio José dos Pinhais, v.7, n.5, p.27826-27834, 2025

- 27831



*

Revista

AI\I—\ME

ISSN: 2358-2472

de paradigma pedag0gico, necesséria para a implementacdo bem-sucedida das metodologias ativas,
exige um compromisso continuo de todos os envolvidos no processo educativo: docentes, alunos e
instituicBes de ensino. Essa transformacdo demanda tempo, esforgo e, sobretudo, uma postura aberta a
inovacao e a experimentac&o.

Em sintese, o ensino remoto emergencial e a EaD representam uma oportunidade Unica para
repensar as praticas pedagdgicas tradicionais e adotar novas abordagens que cologuem os alunos no
centro do processo de aprendizagem. As metodologias ativas, como a gamificacdo e 0 uso de
tecnologias imersivas, ttm o potencial de transformar o ensino, tornando-o dindmico, acessivel e
personalizado. No entanto, a adogé@o dessas metodologias exige que os docentes enfrentem desafios
significativos relacionados a formacdo, a adaptacdo as novas tecnologias e a gestdo do processo de
aprendizagem em ambientes virtuais. Para que essa transformacao seja bem-sucedida, é fundamental
que os professores recebam o suporte necessario, tanto técnico quanto pedagogico, e que as instituicdes
de ensino invistam em infraestrutura tecnoldgica de qualidade. A implementacdo das metodologias
ativas no ensino remoto emergencial, embora desafiadora, representa uma oportunidade de evolucgéo

pedagdgica e de melhoria do ensino em contextos digitais.

3 CONSIDERACOES FINAIS

As metodologias ativas, quando aplicadas ao ensino remoto emergencial e a educagdo a
distancia, representam uma transformacao significativa no modo de ensinar e aprender. A anéalise dos
desafios enfrentados pelos docentes na implementacdo dessas metodologias no ensino remoto
emergencial revelou que os professores, apesar de reconhecerem o potencial das novas tecnologias,
enfrentam barreiras relacionadas a falta de formacéo adequada, a infraestrutura tecnoldgica limitada e
a dificuldade de adaptacdo a novas abordagens pedagogicas. A principal questao da pesquisa, portanto,
foi responder como os docentes lidam com essas dificuldades na implementacdo de metodologias
ativas em ambientes de ensino remoto.

Os principais achados indicam que os docentes tém enfrentado desafios significativos, no que
diz respeito ao dominio das tecnologias digitais necessarias para a aplicacao eficaz das metodologias
ativas. A falta de suporte técnico adequado e de treinamento continuo contribui para que muitos
educadores ndo consigam explorar o potencial das ferramentas digitais, como a gamificacdo, a
realidade aumentada e a realidade virtual. Além disso, a adaptacdo as novas formas de interacdo com
os alunos, que requerem estratégias de engajamento e personalizacdo do aprendizado, tem se mostrado

uma das dificuldades complexas para os docentes. A transformacéo pedagdgica necessaria para que 0s
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professores possam adotar metodologias ativas envolve um processo continuo de aprendizagem e
experimentacao.

A contribuicdo deste estudo esta em destacar a importancia da formacdo continua para os
docentes e a necessidade de um suporte institucional robusto para a integracdo das metodologias ativas
ao ensino remoto. Além disso, o estudo aponta a relevancia de investimentos em infraestrutura
tecnoldgica para garantir que os alunos e professores tenham acesso as ferramentas necessarias para
um aprendizado eficaz. Embora o estudo tenha fornecido uma visdo detalhada sobre os desafios
enfrentados pelos docentes, ele também sugere que pesquisas sdo necessarias para explorar formas
préticas de capacitar os educadores e otimizar o uso das tecnologias no ensino remoto. Dessa forma, a
continuidade dos estudos sobre a adaptacdo das metodologias ativas a EaD é essencial para

complementar os achados e aprimorar as praticas pedagogicas nesse contexto.
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