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RESUMO

Este estudo abordou as inovagdes tecnoldgicas aplicadas ao Design Instrucional (DI), com foco no
impacto das tecnologias digitais no processo de aprendizagem e os desafios e consideragdes éticas
associadas a sua implementacdo. A pesquisa teve como problema investigar de que maneira as
inovacdes tecnologicas influenciam a criagdo de experiéncias de aprendizagem significativas,
destacando as questdes éticas e operacionais envolvidas. O objetivo geral foi analisar como as
tecnologias emergentes, como inteligéncia artificial e realidade virtual, contribuem para a
personalizacdo do ensino e os desafios relacionados a sua adog¢do. A metodologia adotada foi
bibliografica, com a revisao de estudos, artigos e livros sobre o tema. O desenvolvimento abordou as
principais tecnologias utilizadas no DI, como as plataformas adaptativas e a realidade virtual,
discutindo seus beneficios e as dificuldades enfrentadas por educadores e instituicdes. As
consideragdes finais apontaram que, apesar do grande potencial das tecnologias digitais, sua
implementag¢ao eficaz depende de uma formacgao continua dos educadores, de um acesso equitativo as
ferramentas e de uma abordagem ética no uso dos dados dos alunos. O estudo contribuiu para a
compreensdo do papel transformador das tecnologias no ensino, indicando a necessidade de pesquisas
empiricas para avaliar a efetividade dessas inovag¢des em diferentes contextos educacionais.

Palavras-chave: Design Instrucional. Tecnologias digitais. Aprendizagem personalizada. Inteligéncia
artificial. Realidade virtual.

REVISTA ARACE, Sio José dos Pinhais, v.7, n.5, p.27484-27491, 2025

- 27485



Revista

AI\I—\ME

ISSN: 2358-2472

1 INTRODUCAO

O Design Instrucional (DI) desempenha um papel crucial na construcdo de ambientes de
aprendizagem eficientes, sendo responsavel pelo planejamento, desenvolvimento e organizagédo de
recursos e atividades pedagdgicas que favorecam a aprendizagem dos alunos. Com o advento das
tecnologias digitais, o DI tem se transformado significativamente, passando a incorporar novas
ferramentas e abordagens que permitem personalizar e dinamizar a experiéncia de ensino. Ferramentas
como plataformas de aprendizagem online, realidade virtual, inteligéncia artificial e metodologias de
ensino adaptativo estdo revolucionando as praticas educacionais, possibilitando a criacdo de
experiéncias de aprendizagem imersivas e envolventes. Estas inovacdes ndo s6 aprimoram 0 processo
de ensino-aprendizagem, mas também oferecem novas possibilidades para atender as necessidades
individuais dos alunos, permitindo uma educacao inclusiva e acessivel.

A transformacéo do DI por meio da adocdo de tecnologias digitais tem se mostrado promissora,
mas também apresenta desafios significativos, como a necessidade de uma formacdo continua dos
educadores, 0 acesso desigual as tecnologias e as questdes éticas associadas ao uso de dados dos
estudantes. Além disso, a integracdo dessas novas ferramentas exige uma reflexdo cuidadosa sobre
suas implicacdes pedagdgicas e sociais, para garantir que sua implementacéo seja eficaz e que todos
os alunos possam se beneficiar. Considerando esse contexto, a presente pesquisa busca explorar as
inovacdes tecnoldgicas aplicadas ao DI, com foco em como as tendéncias digitais emergentes tém
impactado a instrucdo e contribuido para a criacdo de experiéncias de aprendizagem significativas. A
pesquisa também se propde a investigar os desafios e consideracdes €ticas associados a essa
abordagem, refletindo sobre a sua implementacdo no cenario educacional atual.

A principal pergunta que orienta este estudo é: “De que maneira as inovacgdes tecnoldgicas
aplicadas ao Design Instrucional contribuem para a criagdo de experiéncias de aprendizagem
significativas e quais sdo os desafios e consideracdes éticas associadas a essa abordagem?”. Esta
questdo visa investigar como as tecnologias emergentes podem transformar a educacéo, focando em
suas implicagdes no desenvolvimento de praticas pedagdgicas dinamicas e no papel que elas
desempenham na promocdo de um ensino personalizado e inclusivo. A pesquisa também busca
analisar os desafios éticos envolvidos na adogdo dessas tecnologias, no que se refere a privacidade
dos dados dos alunos e a equidade no acesso as ferramentas digitais.

O objetivo central desta pesquisa é analisar como as inovacfes tecnologicas aplicadas ao
Design Instrucional influenciam a criacdo de experiéncias de aprendizagem significativas, destacando
os principais beneficios, desafios e implicacfes éticas envolvidas. A pesquisa busca, portanto,

compreender de que forma as tendéncias digitais tém sido integradas ao DI e qual o impacto dessas
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tecnologias nas préticas educacionais, além de discutir as questbes éticas relacionadas a sua
implementacdo no ensino.

A metodologia adotada para o desenvolvimento deste estudo € bibliografica, com a analise de
trabalhos académicos, artigos cientificos e livros que abordam o Design Instrucional, as inovacGes
tecnoldgicas na educacdo e as questdes éticas associadas ao uso dessas tecnologias. A revisdo da
literatura sera conduzida de forma a proporcionar uma compreensdo abrangente sobre o tema,
destacando as principais tendéncias tecnoldgicas e suas implicagdes no processo de ensino-
aprendizagem, além de refletir sobre as implicac6es éticas e o0s desafios que surgem com o uso dessas
ferramentas no contexto educacional.

Este trabalho estd estruturado em quatro sec¢des principais. A primeira, apresentada nesta
introducdo, visa contextualizar o tema, justificar a relevancia da pesquisa e estabelecer a questdo
problematizadora e o objetivo do estudo. A segunda secdo abordara o desenvolvimento do Design
Instrucional, focando nas inovacges tecnoldgicas aplicadas e nas implicagdes dessas tecnologias para
a pratica pedagégica. A terceira secdo tratara dos desafios éticos e consideracbes importantes
relacionadas ao uso de tecnologias no ensino, com um enfoque na privacidade e no acesso equitativo.
Por fim, a quarta secdo apresentara as consideracdes finais, com uma sintese dos principais achados

da pesquisa e sugestdes para futuras investigagdes sobre o tema.

2 TENDENCIAS DIGITAIS E SEU PAPEL TRANSFORMADOR NA INSTRUCAO

O Design Instrucional (DI) tem se adaptado a uma realidade educacional cada vez marcada
pela presenga de tecnologias digitais. O DI, tradicionalmente centrado na organizag&o e estruturagdo
dos processos de ensino, evolui ao integrar ferramentas inovadoras que visam atender as necessidades
de aprendizagem de cada aluno de maneira personalizada. As inovagfes tecnoldgicas, como a
inteligéncia artificial, a realidade virtual e as plataformas adaptativas, representam uma verdadeira
revolugdo na educacéo, alterando a dinamica da interagdo entre educadores e alunos, e promovendo
praticas pedagogicas dindmicas e envolventes.

A introducdo de ferramentas como a inteligéncia artificial no Design Instrucional possibilita
um processo de aprendizagem adaptativo. A aprendizagem personalizada, facilitada por sistemas
baseados em inteligéncia artificial, oferece ao aluno a oportunidade de aprender no seu proprio ritmo
e de acordo com suas necessidades especificas. Ledo et al. (2021, p. 9) afirmam que a “aplicacéo de
algoritmos de aprendizado de maquina tem se mostrado eficaz no suporte a aprendizagem adaptativa,
ajustando o contelido educacional e as estratégias pedagogicas conforme o desempenho individual do

aluno.” Esse tipo de abordagem visa otimizar o tempo de aprendizado, evitando o desgaste dos alunos
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com contetidos que ndo correspondem ao seu nivel de entendimento e oferecendo desafios adequados
a0 Seu progresso.

Outro avanco significativo ocorre com a utilizacdo da realidade virtual (RV), que proporciona
uma imersdo nos cenérios de aprendizagem. Segundo Ferreira et al. (2022, p. 592), “a realidade virtual
tem sido cada vez empregada como uma ferramenta educacional, criando ambientes imersivos que
permitem aos alunos vivenciarem experiéncias praticas em contextos seguros e controlados.” Essa
ferramenta oferece a possibilidade de recriar situacdes complexas ou mesmo inacessiveis no mundo
real, facilitando a compreensédo de contelidos tedricos e abstratos de maneira interativa. A realidade
virtual ndo sé amplia a experiéncia do aluno, mas também propicia a aprendizagem prética, em
especial nas areas de ciéncias e medicina, onde o ensino € baseado em experimentagdes e simulacdes.

Ademais, a evolucdo do Design Instrucional ndo se resume as tecnologias de ponta como a
inteligéncia artificial e a realidade virtual, mas também se reflete na integracdo de metodologias
pedagogicas inovadoras, como o aprendizado baseado em projetos e o ensino colaborativo. Cavalcante
etal. (2022, p. 292) destacam que “projetos como o Nucleo de Voluntariado Educativo (NuVE) visam
estimular o letramento critico e o protagonismo juvenil, ao integrar as tecnologias digitais com o
ensino de forma significativa.” Tais iniciativas permitem que 0s alunos se envolvam no processo de
aprendizagem, ndo apenas absorvendo informacdes passivamente, mas também tomando a dianteira
na construcdo de seu conhecimento. Nesse contexto, a utilizacdo de plataformas digitais ndo s6 facilita
0 acesso ao conteudo, mas também permite a colaboragdo entre os estudantes, o que é essencial para
a formacéo de habilidades criticas e para o desenvolvimento do protagonismo juvenil.

No entanto, o uso de tecnologias no Design Instrucional também apresenta desafios, no que
diz respeito a formacdo de professores e ao acesso desigual as tecnologias. Apesar de o potencial das
ferramentas digitais ser reconhecido, a integracdo eficaz dessas ferramentas no ambiente educacional
exige que os professores possuam competéncias especificas para utiliza-las. Ferreira et al. (2022, p.
592) apontam que “a adog&o de tecnologias no ensino superior ainda esbarra na resisténcia de muitos
educadores, que muitas vezes ndo estdo preparados para integrar essas ferramentas de forma eficaz
nas suas préaticas pedagogicas.” A formacéo continua dos professores, portanto, é essencial para que
eles possam explorar as tecnologias disponiveis de maneira eficiente e transformadora.

Além disso, as disparidades no acesso as tecnologias digitais entre diferentes contextos
educacionais representam outro obstdculo. Em muitas regides, a infraestrutura necessaria para
suportar a integracao das novas tecnologias nas escolas é inadequada, o que limita o alcance dessas

inovacgdes. A desigualdade no acesso a dispositivos tecnoldgicos e a internet € um fator crucial que
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precisa ser abordado para garantir que todos os alunos possam se beneficiar das vantagens do Design
Instrucional tecnoldgico.

Outro ponto a ser considerado sdo as questdes éticas associadas ao uso de tecnologias
educacionais. O uso da inteligéncia artificial, por exemplo, levanta preocupacfes relacionadas a
privacidade dos dados dos alunos. Ledo et al. (2021, p. 10) alertam que “a coleta e 0 processamento
de dados pessoais dos estudantes para a adaptacdo de conteidos educacionais podem representar uma
ameaca a privacidade quando esses dados sdo utilizados sem a devida transparéncia ou consentimento
dos envolvidos.” A implementacao de tecnologias educacionais deve, portanto, ser acompanhada por
uma rigorosa analise ética, que assegure 0 uso responsavel dos dados dos alunos e a protecdo de suas
informagdes pessoais.

O desenvolvimento de praticas pedagdgicas que integrem essas tecnologias, de forma a serem
significativas, exige uma reflexdo constante sobre a sua aplicacdo pedagdgica. As ferramentas
tecnoldgicas devem ser utilizadas como meios de enriquecer o processo de aprendizagem, € ndo como
fim em si mesmas. A tecnologia deve ser um facilitador da educagao, ndo uma substituicdo do papel
do educador. Segundo Cavalcante et al. (2022, p. 292), “a adoc¢do de tecnologias digitais no ensino
deve ser vista como uma estratégia pedagogica que visa promover a autonomia do aluno e o
desenvolvimento de habilidades criticas, e ndo como uma imposi¢do de um modelo de ensino.” Isso
implica que os educadores devem ser capacitados para selecionar as ferramentas adequadas ao
contexto educacional e ao perfil dos alunos, garantindo que o uso da tecnologia seja eficaz na
promocdo da aprendizagem.

Além dos desafios de formacdo e infraestrutura, também é necessario considerar a questao do
tempo de adaptacdo. A introdugédo de novas tecnologias exige que o ambiente educacional passe por
um processo de mudanca, no qual alunos e educadores precisam de tempo para se familiarizar com as
ferramentas e se ajustarem as novas metodologias. Ferreira et al. (2022, p. 594) destacam que “a
transicdo para um ambiente de aprendizagem digitalizado requer um planejamento cuidadoso e o
envolvimento de todos os stakeholders, incluindo gestores, professores e alunos, para que a mudanca
seja bem-sucedida.”

Por fim, o Design Instrucional digital € uma area que se apresenta como um campo fértil para
o desenvolvimento de novas abordagens pedagdgicas, mas que também exige a superacdo de desafios
substanciais. O impacto das inovacdes tecnoldgicas na educagdo é claro, mas sua integracdo no
ambiente educacional depende de um esforco coletivo, que envolve desde a formagédo continua de

educadores até a criacdo de uma infraestrutura tecnologica acessivel e ética. A implementacéo eficaz
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dessas tecnologias no DI exige que a transformacédo do ensino seja acompanhada de perto, para que

todos os alunos possam usufruir de seus beneficios de forma equitativa e responsavel.

3 CONSIDERACOES FINAIS

As inovagOes tecnoldgicas aplicadas ao Design Instrucional tém mostrado um impacto
significativo na criacdo de experiéncias de aprendizagem personalizadas e dinamicas. O uso de
ferramentas como inteligéncia artificial e realidade virtual, por exemplo, possibilita uma adaptacéo do
conteudo educacional as necessidades individuais dos alunos, promovendo um aprendizado eficaz.
No entanto, a integracao dessas tecnologias nos processos pedagdgicos também exige a superacdo de
desafios como a formacdo continua dos educadores, a adaptacao das infraestruturas educacionais e as
questdes éticas relacionadas ao uso de dados dos alunos. A pesquisa revelou que, embora as
tecnologias digitais oferecam grandes beneficios, sua ado¢do ndo ocorre sem dificuldades, no que diz
respeito a preparacdo dos profissionais de ensino e ao acesso equitativo as ferramentas digitais.

Este estudo contribui para a compreensédo do papel das tecnologias no Design Instrucional, ao
evidenciar as oportunidades e os desafios decorrentes da sua implementacdo. As contribuicdes
relevantes incluem a identificacdo de como as tecnologias tém transformado as préaticas pedagdgicas,
oferecendo um ambiente interativo e adaptativo, e destacando os obstaculos éticos e operacionais que
ainda precisam ser enfrentados para que essas inovagdes se consolidem de forma eficaz no contexto
educacional. A pesquisa mostrou que, embora as tecnologias possam potencializar a educacéo, seu
impacto sO sera aproveitado se forem adotadas de maneira cuidadosa e planejada, com a devida
capacitacdo dos educadores e 0 suporte necessario as instituicdes de ensino.

Apesar das contribuicdes significativas deste estudo, é evidente que ha uma necessidade de
pesquisas que explorem as dimensbes praticas da implementacdo das tecnologias no Design
Instrucional. A falta de dados empiricos sobre a aplicacdo dessas ferramentas em contextos
educacionais diversos limita a compreensdo completa de seus efeitos. Futuras investiga¢des poderiam
se concentrar em estudos de caso que avaliem de forma aprofundada os resultados do uso de
tecnologias no ensino, considerando diferentes realidades e perfis de alunos. Essas pesquisas
complementares seriam essenciais para proporcionar uma Vvisdo abrangente e detalhada sobre a

efetividade das tecnologias no processo de ensino-aprendizagem.
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