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RESUMO

O presente artigo tem por objetivo investigar sobre a inovac¢do educacional através do uso de
Metodologias Ativas e utilizagao da Inteligéncia Artificial, com énfase no Ensino Médio. A pesquisa
com abordagem qualitativa teve como instrumento de fundamentagdo cientifica a metodologia
utilizada foi a pesquisa bibliografica, buscando compreender o contexto atual educacional e o anterior
as inovagoes pedagogicas, bem como, entender a relevancia destas metodologias ativas, tecnologias e
da formagdo continua do professor. Ressalta-se também que a inteligéncia artificial aplicada a
educagao traz inimeras possibilidades de mesclar o ensino presencial € o online, sendo uma educagao
hibrida, tendo em vista a qualidade do aprendizado, o engajamento do estudante, a autonomia, a
interacdo, a personalizagdo do ensino, o dinamismo das tecnologias e o desenvolvimento de
competéncias e habilidades exigidas na sociedade da informacao; considerando que significativas e
profundas sdo as mudancas ocorridas na contemporaneidade. As novas tecnologias digitais
revolucionaram a forma como a comunicagdo e interagao entre as pessoas sao realizadas; com essa
ampliacdo de recursos tecnologicos torna-se possivel inovar as praticas educativas. Com a aplicagdo
da Inteligéncia artificial no ambiente educacional ¢ possivel promover a democratiza¢do do ensino, a
personalizacao e o engajamento do estudante. Conclui-se que, ¢ fundamental a formacdo adequada e
continuada dos docentes e também ¢ de grande relevancia o uso de metodologias ativas, tecnologias
educacionais, visto que estas promovem o ensino significativo e o engajamento dos estudantes.

Palavras-chave: Formacao docente. Tecnologias. Curriculo.
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1 INTRODUCAO

Atualmente, a sociedade enfrenta transformagdes profundas em diversos setores,
impulsionadas pelas novas tecnologias — ¢ a educagao ndo esta a margem desse processo. Inovar o
modelo tradicional de ensino, ainda baseado em estruturas do século XIX, é um dos maiores desafios
do cenério educacional contemporaneo. Conforme Moran (2013), € necessario construir praticas
pedagogicas mais ativas, que promovam engajamento e participagdo, conduzindo os estudantes a
constru¢do do conhecimento. Nessa perspectiva, a abundancia de informagdes acessiveis em tempo
real alterou o papel do professor, que ja nao ¢ mais o Unico detentor do saber, exigindo mudancgas na
forma de ensinar para atrair e manter a aten¢@o dos estudantes do século XXI.

Com a evolucdo digital e a revolugdo da multimidia, modificaram-se as formas de
comunicac¢do, intera¢do e aquisicdo de conhecimento. O docente passou a assumir um papel de
mediador e orientador do processo educativo, promovendo a autonomia e o protagonismo discente.
Como destacam Bacich e Moran (2018), o uso das metodologias ativas aliado as tecnologias ¢
plataformas digitais amplia as possibilidades de atua¢do do professor, permitindo um planejamento
mais flexivel e conectado a realidade dos estudantes — os chamados nativos digitais. Nesse contexto,
¢ fundamental que o ambiente escolar seja desafiador, interativo e motivador, promovendo a
aprendizagem por meio da curiosidade, da colaboragdo e do enfrentamento de problemas reais.

Entre os recursos inovadores integrados ao processo de ensino, destaca-se a Inteligéncia
Artificial (IA), ou Artificial Intelligence (Al), que passou a fazer parte das plataformas educacionais
como uma ferramenta de interagdo, apoio a aprendizagem e resolugdo de problemas. Valdati (2020)
destaca que esses sistemas inteligentes t€ém colaborado significativamente com o desenvolvimento
humano e a personalizagdo do ensino. Ao longo dos anos, a computacao e a IA vém transformando as
modalidades educacionais, oferecendo novas formas de acesso ao conhecimento e ampliando as
estratégias pedagogicas com potencial para responder as exigéncias da sociedade digital.

A presente pesquisa teve como objetivo geral fomentar, por meio de uma investigagado
bibliografica, a inovagdo educacional no Ensino Médio a partir do uso das Metodologias Ativas e da
Inteligéncia Artificial, promovendo o engajamento dos estudantes e potencializando sua
aprendizagem. Foram definidos como objetivos especificos: compreender o contexto do novo ensino
médio a luz dos avancgos tecnologicos; refletir sobre o papel do professor e o perfil dos estudantes
nativos digitais; e contribuir para a implementacdo efetiva dessas abordagens nas praticas
pedagdgicas. Assim, este estudo estd estruturado em capitulos que discutem o contexto educacional
contemporaneo, a formacao docente e os desafios e potencialidades da aplicagdo das metodologias

ativas e da IA na escola, seguidos pela analise dos resultados obtidos e pelas consideragdes finais.
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2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 INOVACAO EDUCACIONAL ATRAVES DE METODOLOGIA ATIVAS E INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

Com o desenvolvimento da tecnologia e 0 avan¢o das midias sociais, grandes mudancas sao
emergentes na educagdo, com o perfil tecnoldgico da atual geracdo, faz-se necesséario a inovagao, o
uso de novas tecnologias e metodologias ativas a fim de que o processo de ensino- aprendizagem se
torne mais significativo e atrativo para os discentes.

A partir do advento da internet, criacdo de ambientes virtuais de aprendizagem e a chegada da
geracdo digital, considerados nativos digitais, tornou-se urgente as mudancas de paradigmas
educacionais, de atitudes, comportamentos em relagdo a forma como as atividades de ensino e
aprendizagem sdo desenvolvidas; as metodologias e o método tradicionais ja ndo suprem as
necessidades apresentadas pelo novo perfil académico.

O método até entdo utilizado ficou defasado e ineficiente, uma vez que estd centrado na
memorizagdo, nos contetidos engessados sem contextualizacdo, ensino voltado para o individualismo
e falta de reflexdo, sendo o professor o detentor do conhecimento, o controlador da turma e o centro
no processo educativo. Aulas expositivas como metodologia mais utilizada, em que o aluno segue
todo passo a passo o que o professor fala, absorvendo o conteddo passivamente, sendo mero
expectador, esperando as informacgdes prontas e acabadas, sem questionar, participar, colaborar e
construir novos saberes. Educacdo esta, estacionada em séculos passados, continuando de forma
bancéria, como citado em Freire (2019) em que inerte, o aluno ouve atentamente as informacdes e 0s
conhecimentos, sendo apenas ouvinte e realizando exercicios de fixacdo, de forma mecénica, sem uma
aprendizagem efetiva.

A evolucdo tecnoldgica esta presente em diversas areas e as instituicdes educacionais estao
inovando aos poucos, visto que, muitas dificuldades e desafios sdo encontrados nesse trajeto: falta de
infraestrutura, comprometimento dos 6rgaos competentes, implantacéo de politicas publicas voltadas
a atender as demandas emergentes e formacéo ineficiente dos docentes.

Através de métodos pedagdgicos inovadores, uso das metodologias ativas e tecnologias, 0s
caminhos da educacgédo tém sido trilhados rumo a uma ressignificacdo do ensino, tornando- se este
significativo e eficiente. Faz-se necessario o empenho e um novo olhar por parte das institui¢cdes de
ensino, do poder publico e de todos os envolvidos no processo educacional. Como por exemplo
investir em tecnologias educacionais, equipando adequadamente e fornecendo estrutura. Adequar o
curriculo, alinhando as necessidades dos estudantes do século XXI e promover formagdes continuadas

aos docentes, principalmente no uso das novas tecnologias digitais.
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Com a ampliacéo das novas tecnologias e metodologias ativas, 0 método tradicional esta sendo
aos poucos substituido por métodos e técnicas inovadoras, sendo trabalhada a colaboracéo, estudos
em pares, grupos, trocas de experiéncias, as aulas sdo menos expositivas, ha interacéo entre o aluno-
professor e aluno-aluno, as atividades s&o mais praticas e lidicas. E preciso adotar ferramentas que
tornem o aluno o protagonista do ensino-aprendizado, que haja a construcdo dos saberes e de uma
aprendizagem significativa.

Na sequéncia, encontra-se a contextualizacdo sobre o cenario atual de ensino e as necessidades
de inovacdes a partir da insercdo de métodos ativos, eficientes e ferramentas que promovem o

engajamento dos discentes.

2.2 CONTEXTO EDUCACIONAL CONTEMPORANEO: INTEGRACAO DE METODOLOGIAS
ATIVAS E INTELIGENCIA ARTIFICIAL NO ENSINO MEDIO

Entende-se por metodologias ativas como sendo as estratégias de ensino que tem por finalidade
a aprendizagem autdbnoma, reflexiva e participativa do estudante por meio de situacdes concretas,
realizando atividades nas quais ele é o protagonista, tendo o professor como mediador do processo
educativo.

Segundo Moran (2018, p.04), “Metodologias ativas sdo estratégias de ensino centradas na
participacdo efetiva dos estudantes, na construcdo do processo de aprendizagem, de forma flexivel,
interligada e hibrida”. Ressalta-se, entdo, que as praticas pedagogicas devem estar voltadas para o
engajamento do aluno, a proatividade e seu protagonismo.

Nessa perspectiva é fundamental que as estratégias utilizadas pelo professor coloquem o
discente como o centro, sendo este ativo, participando da constru¢do do conhecimento. Que 0 ensino
seja concreto, proximo da sua realidade e que faca sentido, pois assim o aprendizado se torna
significativo.

Segundo Sefton e Galini (2022, p.74), “as metodologias ativas promovem, portanto, a
aprendizagem ativa, uma atuacédo direta do/a estudante no processo, pensando e refletindo no que esta
fazendo e aprendendo”. Para os autores ¢ fundamental esse processo de reflexdo, analise e construcéo
do conhecimento, visto que, esse promove a aprendizagem significativa.

A luz dos autores compreende-se a relevancia da participagdo ativa dos discentes, visto que
esta traz motivacéo, dinamismo e consolida a construgdo de novos saberes. Os autores corroboram
para que esta pesquisa seja fundamentada e gere praticas inovadoras, transformando assim a pratica

docente.
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Para Bacarin (2020, p.08), “metodologias ativas sdo estudos de casos, analise de artigos, sala
de aula invertida, discussao de teorias e solucionar problemas em grupos”. Observa-se, portanto,
transformacdes significativas na sociedade contemporanea, exigindo assim, mudancas metodologicas
no ensino, a fim de que o aprendiz seja proativo e esteja no centro do processo pedagogico.

De acordo com a autora, metodologias ativas sdo formas concretas de colocar em pratica a
construcdo do conhecimento, sendo feito atraves da discussdo em pares, em grupo, desafios, resolucdo
de problemas, desenvolvendo a autonomia do estudante e senso critico.

O processo de ensino e aprendizagem deve ser pensado ndo mais como um mero processo de
transmissdo de conhecimentos, mas valorizar a invencdo, a descoberta e a construgdo do
conhecimento, possibilitando ao aluno interagir com o processo de maneira mais motivada, critica e
criativa (Mello, Neto & Petrillo, 2022, p.33).

Diante desse cenario educacional, as metodologias ativas vém se destacando e ganhando
campo entre as praticas educativas. S&o varios os tipos: sala de aula invertida (flipped classrooom),
aprendizagem baseada em projetos (project based learning), design thinking, aprendizagem baseadas
em equipes (team basead learning), gamificacdo, aprendizagem baseada em problema (problem based
learning), instrucdo entre pares (peer instruction).

Segundo Munhoz (2015) dentre essa gama de metodologias, em especifico, se faz presente e
muito utilizada nas préaticas educativas, a sala de aula invertida, sendo esta ja conhecida, porém
considerada para muitos autores ainda em processo de construcdo. Considerada como uma
metodologia inovadora, € uma das formas de aprendizagem ativa na qual as funcdes de amostragem
de conteudo e desenvolvimento de tarefas praticas sdo trocadas, ou seja, o aluno estuda o contetdo
tedrico em casa, por meio de videos e outros produtos de multimidia e leva suas dividas ou a resolucao
para o ambiente de sala de aula.

Uma das caracteristicas dessa metodologia € que o contetdo ndo é mais expositivo apenas, ndo
é entregue ao estudante pronto, mas sera adquirido através de pesquisas, links, bibliotecas virtuais e
recursos multimidias, em que o professor é o orientador e ndo mais o detentor do conhecimento. O
aluno tem o contato com o contetido antes de estar na sala de aula, fazendo o uso da internet como
recurso de aprendizado. Com essa estratégia pedagogica o aluno é desafiado a buscar os saberes, fazer
algo novo e ‘sair da caixinha’, tornando-Se 0 protagonista no processo ensino e aprendizagem. Para
que haja um aprendizado eficiente é fundamental que os estudantes estejam engajados e interessados
na atividade proposta. De acordo com Moran (2015, n.p.), “a sala de aula invertida é uma das

metodologias mais interessantes da atualidade, pois mistura tecnologias e praticas”.
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Segundo Moran (2015) para que a préatica funcione efetivamente é preciso: propor aulas menos
expositivas, que haja mais participacéo e colaboracdo dos estudantes, proporcionar interacdo entre
professor-aluno e aluno-aluno, favorecer a otimizacdo do tempo em sala de aula e fora dela e permitir
que os alunos com dificuldade de aprendizagem tenham um maior aproveitamento. O uso das
metodologias ativas proporciona um envolvimento maior do aluno no processo educacional atraves
de projetos, atividades baseadas em desafios, problemas, jogos, aprendizagem em pares, grupos onde
0 estudante aprende no seu proprio ritmo e adequa o seu tempo, tendo acesso ao conhecimento
constantemente.

A esse respeito Bacich e Moran (2018) ressaltam que as institui¢cGes educacionais que mostram
novos caminhos estdo migrando para modelos mais centrados em aprender ativamente com problemas
reais, desafios relevantes e jogos.

Constata-se a necessidade da inovacgdo educacional, tendo como base as metodologias ativas e
as tecnologias educacionais, dentre elas destacando o uso de inteligéncia artificial, convergindo e
potencializando cada vez mais a aprendizagem.

O termo Inteligéncia Artificial tem origem na area de ciéncia da computacéo e foi criado por
J. McCarthy (1956) um dos fundadores. A 1A pode ser definida como a arte de se construir algoritmos
que se adaptam e aprendem com a finalidade de prolongar o seu ciclo de vida. E a ciéncia e engenharia
de construir e tornar maquinas inteligentes.

Segundo Valdati (2020, p.18), “os principais sistemas educacionais que se utilizam dessas
tecnologias sdo os Sistemas Tutores Inteligentes Afetivos (STIs), os Learning Management Systems
(LMSs), a Robética Educacional Inteligente e os Massive Open Online Course (MOOCS), no que se
refere a Learning Analytics.”

Os Sistemas Tutores Inteligentes Afetivos proporcionam padrdes de conteddos,
personalizando a aprendizagem, direcionando o que ensinar e como ensinar. O discente ao conectar-
se a plataforma interativa tem acesso ao ensino individualizado, respeitando seu ritmo e
potencializando a aprendizagem, a partir de suas dificuldades. Com a utilizacdo dessas ferramentas
torna-se possivel a inovagéo e o dinamismo dentro e fora da sala de aula.

De acordo com Valdati (2020) as mudangas mais significativas ocorrem quando 0s sistemas
computacionais utilizam tecnologias da Inteligéncia Artificial, pois possibilitam o ensino
personalizado, ou seja, de acordo com as necessidades e habilidades de cada aluno, por intermédio
dos Sistemas Tutores Inteligentes, como sdo chamados os sistemas computacionais.

Percebe-se que a Inteligéncia Artificial esta cada vez mais presente no cotidiano das pessoas,

como exemplo jogos digitais, smartphone, realizagdo de exames na educagéo por meio de chatbots.
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Essa insercdo ocorreu com 0s avangos na area da computacdo, com o desenvolvimento do machine
learning (aprendizado de maquina) que contribuiu para a construcédo de algoritmos que pudessem ser
treinados e modelados, gerando bases de dados, contribuindo para inovagdes da inteligéncia artificial
atual.

Como exemplo concreto desta contribuicdo tecnoldgica em sala de aula, pode-se destacar a
analise de dados que ajudam os docentes a orientar os discentes em relagdo aos conteddos com
dificuldade, possibilitando desenvolver questdes e atividades para sanar duvidas e reforcar o
aprendizado.

Segundo Valdati (2020) essa interacdo poderé ser realizada por meio de chatbots educacionais
que sdo programas, por meio do processamento de linguagem natural (PLN), que mantém um didlogo
com o usuario, podendo ser utilizado para sanar duvidas dos aprendizes, a qualquer momento e lugar,
de forma agil e eficiente, potencializando assim os ambientes de aprendizagem.

Nota-se que a tecnologia utilizada no ambiente educacional, especialmente a IA nos cursos
EaD é possivel deixar o contetdo mais envolvente e interessante possibilitando um aprendizado mais
personalizado e significativo, otimizando o tempo empregado no desenvolvimento da atividade
proposta no ambiente virtual de aprendizagem (AVA), proporcionando melhores resultados e
contribuindo com o processo educativo.

Os autores dialogam a respeito da relevancia do tema para os envolvidos no processo
educativo, a fim de que a IA seja utilizada de maneira eficiente nas praticas pedagdgicas, para a
construcdo de uma sociedade melhor. Sendo a Inteligéncia Artificial fundamental para eficiéncia da
aprendizagem em todas as etapas de ensino, principalmente no Novo Ensino Médio, sua utilizacéo
adequada promove o conhecimento significativo e o desenvolvimento dos estudantes.

Em seguida sera discutida a relevancia da formacéo continuada dos docentes e das praticas

pedagdgicas inovadoras, sendo estas, primordiais para o desempenho do processo educativo eficiente.

2.3 DESAFIOS E POTENCIALIDADES DAS METODOLOGIAS ATIVAS E INTELIGENCIA
ARTIFICIAL NA EDUCAGAO COM ENFASE NO ENSINO MEDIO

O Advento das redes, da interatividade e das novas midias estd criando um novo tipo de
ambiente e o0 cenario do ensino - aprendizagem também tem se modificado. A Educacdo vem
adquirindo robustez a medida em que incorpora as novas tecnologias da informacao e os agentes
inteligentes, estes podem apoiar a aprendizagem, principalmente num ambiente virtual.

Segundo Valdati (2020) os agentes inteligentes sdo elementos autbnomos dos sistemas de

inteligéncia artificial que manipulam, trocam informagdes, conhecimentos e demonstram certa
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capacidade cognitiva, criatividade, autoaprendizagem e uso da linguagem, procuram além de ensinar,
como ensinar, retendo informacdes sobre o aluno para proporcionar um aprendizado individualizado.

A utilizacdo de agentes de IA trazem muitas vantagens como: ajudam na aprendizagem
personalizada, adaptando-se as necessidades individuais dos alunos, fornecendo tutoria e apoio
educativo e podem melhorar o processo de ensino e aprendizagem, na medida em que permite que o
aprendiz seja participante ativo com apoio de um mediador eficiente, proporciona maior engajamento,
colaboracéo, promove a autonomia, feedback imediato, personaliza¢ao do ensino, interatividade entre
alunos e professores, acessibilidade aos contetdos e avaliacdo mais precisa do desempenho dos
alunos, ajudando a detectar pontos de dificuldades e fornecer solugdes efetivas, automacéo de tarefas
repetitivas e economia de tempo.

Nesta perspectiva, de acordo com Guarezi e Matos (2012) ha uma grande exigéncia de
profissionais capacitados para acompanhar a velocidade da tecnologia e atender as demandas da
educacdo. O cenario educacional atual ndo disponibiliza um nimero de professores/tutores suficientes
para o acompanhamento de todos os alunos, com suas dificuldades especificas, sendo assim as
tecnologias avancadas, softwares e aplicativos com inteligéncia artificial pode auxiliar e potencializar
a aprendizagem, tornando — se um suporte para o docente, desenvolvendo o processo pedagdgico.

Ainda de acordo com Guarezi e Matos (2012) também ha alguns desafios a serem enfrentados
pelos discentes e docentes, para que a IA seja inserida na educacdo e gere uma aprendizagem
significativa. Dentre estes pode-se elencar: falta de capacitacdo e formacdo sobre as tecnologias
educacionais, resisténcia ao uso, falta de aplicacdo nas praticas pedagogicas, dificuldade de
estabelecer vinculos professor/aluno, possibilitar um ambiente de interacdo e colaboragdo, falta de
concentracdo e conhecimento dos estudantes no uso dessas tecnologias e dificuldade de aprender a
aprender.

De acordo com Lombardozzi (2015), um ambiente de aprendizagem € um conjunto de meios
e condutas que permitem a ampliacdo de conhecimentos e habilidades, através de interacbes com o
meio e com as pessoas, acontecendo assim a aprendizagem em qualquer tempo e espaco.

O professor enquanto mediador e orientador da aprendizagem deve contribuir para o
desenvolvimento de interacOes e relacdes interpessoais produtivas, aluno — aluno, aluno- professor
promovendo situacdes para que os saberes sejam compartilhados e reconstruidos e se multipliqguem
significativamente.

Desse modo, para Vygotsky (1985) a pessoa aprende através da interagdo com o meio, as

relacOes estabelecidas pela convivéncia social e pela experimentacdo entre os envolvidos no processo
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educativo. Sendo assim, importante que o professor observe e planeje de forma significativa atividades
que promovam essa interacdo, seja em ambiente presencial ou virtual.

Segundo Lombardozzi (2015), o docente como facilitador no processo de ensino e
aprendizagem precisa estar preparado diante da rapida evolucédo tecnoldgica e os avancos das midias
digitais, portanto € essencial integrar essas inovacfes em sua pratica pedagogica. Para que ele possa
utilizar todas as ferramentas e recursos tecnoldgicos disponiveis, é de suma importancia investir na
formacé&o integral e continuada dos docentes, visto que a maioria ndo domina, nao tem conhecimento
das novas tecnologias e ndo utiliza as novas metodologias, se sentem inseguros quanto ao uso destas
em suas praticas educativas.

Nesta perspectiva, de acordo com Prensky (2001), tem -se vivenciado um cenario em que a
geracdo digital, conhecidos como nativos digitais, mostram um certo desinteresse nas aulas do modelo
tradicional de ensino, faz -se necessario portanto, uma modernizacdo e atualizagcbes no setor
educacional.

Nesse sentido, segundo Moran (2013), uma das principais funcGes do professor para
promover a aprendizagem significativa € de gerar questionamentos, duvidas, criar necessidade e néo
apresentar respostas, mas também de desafiar os conceitos ja aprendidos, para que eles reconstruam
mais ampliados e Consistentes.

Com a chegada da Web, os discentes passaram a ocupar o papel de produtores de contetdo
e ndo apenas de consumidores, crescendo o0 uso de redes sociais e outras ferramentas tecnologicas,
tornando-se necessario desenvolver os saberes relacionados a esse mundo e cultura digitais,
desafiando os estudantes na busca de informacg6es, transformando e construindo novos saberes,
tornando-os criticos e autdnomos diante dos desafios da sociedade tecnoldgica. Com evolucéo digital
faz-se necessario transformar esse ambiente de aprendizagem em colaborativo, motivador,
personalizado, através dos recursos tecnolégicos, sites e aplicativos diversos podem auxiliar no

processo de ensino - aprendizagem mais significativo e autbnomo.

As tecnologias podem trazer hoje dados, imagens, resumos de forma rapida e atraente. O papel
do professor — o papel principal — ¢ ajudar o aluno a interpretar esses dados, a relaciona-los,
a contextualiza-los. O papel do educador é mobilizar o desejo de aprender, para que o aluno
se sinta sempre com vontade de conhecer mais (Moran, 2013, p.33).

Em sintese, percebe-se a relevancia do papel do professor para o desenvolvimento da
educacdo, este, peca fundamental para a construcdo de uma sociedade mais critica e de pessoas mais

autbnomas para construirem seus conhecimentos. E essencial que o docente motive e desperte 0 gosto
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pela busca do conhecimento, transforme o ambiente de aprendizagem, seja ele dentro ou fora da sala
de aula.

A seguir serdo apresentados os resultados e discussdes dessa pesquisa bibliografica, sobre o
uso de metodologias ativas e inteligéncia artificial no ambiente educacional, fundamentada pelos
estudiosos da area.

3 METODOLOGIA

O presente artigo foi elaborado a partir de uma pesquisa qualitativa, através de levantamento
tedrico pautado nos autores classicos e contemporaneos do assunto desenvolvido: metodologias ativas
e inteligéncia artificial na educacdo. A metodologia utilizada foi a pesquisa bibliogréfica, realizada
através de pesquisas em livros, dissertacdes e artigos cientificos.

Para entender essa tematica foi feita uma pesquisa, uma consulta em que foram analisadas
diferentes fontes de informacdo escrita, como livros, artigos, teses, documentos e autores relevantes
na contemporaneidade, a fim de embasar e fundamentar o estudo em questdo; para que haja a
compreensdo dos fatores fundamentais para o desenvolvimento do processo educativo, com a
finalidade de que seja compreendido o contexto educacional atual, a importancia da formacédo do
professor e das praticas inovadoras, desafios e potencialidades das metodologias ativas e inteligéncia
artificial na educacdo, com énfase no ensino médio.

Para Minayo (2009), a pesquisa bibliografica deve ser pensada em ‘espiral’, numa referéncia
constante e ininterrupto ato de se questionar os dados e informacdes coletadas, na busca de novas
lacunas no conhecimento e assim novas investigacdes e pesquisas.

A utilizacdo desta metodologia possibilitara a identificacdo das tendéncias predominantes,
abordagens essenciais, analise, interpretacdo e discussdo de posturas teoricas, resultados, conclusdes
fundamentadas em artigos divulgados nos Gltimos anos e desafios enfrentados pelos pesquisadores.
Além disso, permitira a realizacdo de uma avaliacao critica das evidéncias ja divulgadas.

Pesquisa bibliografica define-se como o conjunto de procedimentos previamente planejados
que buscam solugdes para determinado objeto e problema de pesquisa. Ela é permeada pela teoria e a
realidade, propbe problematizar, questionar e articular conhecimentos anteriores a novos
conhecimentos, ou seja, articular a analise da realidade a teoria ao conhecimento cientifico, que
apresentando lacunas oportuniza novas pesquisas.

Inserida no contexto da abordagem qualitativa, a pesquisa bibliografica, trata-se de uma etapa

muito importante e essencial de um trabalho de investigacdo cientifica, pois tem como proposta o
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estudo de textos nas quais sdo buscadas as informacdes necessérias para progredir no estudo de um
interesse.

Para Oliveira, Miranda e Saad (2020), na perspectiva da abordagem qualitativa se insere as
chamadas revisdes bibliogréficas de investigacGes qualitativas j& realizadas. Dessa forma o
pesquisador toma conhecimento da dimensédo teorica acerca de seu tema de pesquisa e constréi a
fundamentacdo de maneira segura e confiavel.

O processo de pesquisa bibliogréafica inicia-se com a definicéo clara dos objetivos da pesquisa.
Em seguida define-se os critérios para selecdo de fontes de informacdo a serem consultadas, uma
busca extensa e estruturada em bases relevantes. Os procedimentos utilizados para a coleta na base de
dados tiveram como fontes: Google Académico, Portal de Periodicos da Capes, SCIELO e literatura
cientifica. Esta busca envolveu o uso de palavras-chave e termos relacionados ao tema, tais como:
inteligéncia artificial, metodologias ativas, educacédo, aplicacdo, ensino e inovagéao.

Foram utilizados também critérios de inclusdo como as pesquisas e dados mais recentes,
especificos da proposta em estudo, somente relacionado ao campo educacional; sendo excluidos o0s
dados e informacdes ligadas a outras areas do conhecimento e de ampla abrangéncia. O periodo em
que a coleta de dados foi desenvolvida compreende aos anos 2014 a 2024 na area educacional. No
entanto, ressalta-se que foram consideradas algumas bibliografias anteriores a esse periodo de
publicacdo, por tratar-se de autores classicos que dissertam sobre alguns assuntos abordados.

Através dessa pesquisa qualitativa foi possivel obter dados confiaveis e relevantes para a
construcdo de novos conhecimentos no campo da pesquisa proposta, colaborando assim com a
academia. O percurso metodolégico e resultados alcangcados apontam para a necessidade de
desenvolvimento e prética de uma metodologia de ensino e aprendizagem com estratégias inovadoras,
ancoradas por metodologias ativas e uso de inteligéncia artificial, colocando o estudante no centro do
processo educativo, sendo este o protagonista, visto que o perfil dos estudantes é voltado para a
imersdo nas tecnologias digitais e de comunicacao, sdo 0os chamados nativos digitais.

Neste contexto, geracdo hiperconectada faz-se necessario mudancas na forma de ensinar, pois
os discentes estdo expostos a muitas informagdes. E preciso inovar o ambiente educacional, tornando-
0 mais atrativo, dindmico e engajador, isso é possivel através de metodologias ativas e ferramentas

que utilizam inteligéncia artificial as quais serdo discutidas a seguir.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES
O presente artigo é resultado de uma pesquisa qualitativa a qual investigou a seguinte

problematizacdo: como inovar a area educacional, atraves do uso das metodologias ativas e utilizagdo
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de inteligéncia artificial, com énfase no ensino médio, visto que o cenario contemporaneo esta imerso
na era da informacéo e a tecnologia esta presente em todas as areas, inclusive, na educacional.

No primeiro capitulo descobriu-se que o contexto educacional contemporaneo requer
mudancas significativas e que o método tradicional de ensino ja ndo atende as exigéncias da sociedade
tecnoldgica. Dessa forma, faz-se necessario inserir praticas educativas inovadoras, estas incluem as
metodologias ativas e inteligéncia artificial, na qual o estudante se torne o centro do processo de ensino
e aprendizagem, o protagonista e construa novos conhecimentos. Ressalta-se também a importancia
dessas metodologias, pois geram engajamento entre os estudantes, ressignificacdo do aprendizado e
personalizacdo do ensino, tornando-o mais dinamico.

No segundo capitulo, as principais descobertas foram a relevancia das praticas educativas
inovadoras e da formacdo integral e continuada do professor, sendo este, fundamental para
desenvolvimento do estudante; portanto, deve ser preparado para atuar no cenario tecnologico e com
um publico nascido na era digital, os chamados nativos digitais, estes, acostumados a interagir com as
telas, exigindo cada vez mais metodologias interativas e engajadoras. Constata-se, portando, que é
necessario politicas publicas eficientes para garantir a formacao continuada dos docentes, recursos
tecnoldgicos, integracdo das metodologias ativas, estrutura nas instituicbes educacionais e um
curriculo que oriente as demandas do século XXI.

Ja no terceiro capitulo, descobriu-se que muitos sdo os desafios e potencialidades do uso das
metodologias ativas e inteligéncia artificial no contexto educacional, pois estas proporcionam maior
engajamento, colaboracdo, promove a autonomia, feedback imediato, personalizacdo do ensino,
interatividade entre alunos e professores, acessibilidade aos contetidos e avaliacdo mais precisa do
desempenho dos alunos, ajudando a detectar pontos de dificuldades e fornecer solugdes efetivas,
automacdo de tarefas repetitivas e economia de tempo.

Dentre os desafios pode-se elencar: falta de capacitacdo e formacdo sobre as tecnologias
educacionais, resisténcia ao uso, falta de aplicacdo nas praticas pedagdgicas, dificuldade de
estabelecer vinculos professor/aluno, falta possibilitar um ambiente de interag&o e colaboracéo, falta
de foco e conhecimento dos estudantes no uso dessas tecnologias e dificuldade de aprender a aprender.
Com a pesquisa foi possivel entender o cenéario educacional tradicional, anterior as metodologias
ativas e inteligéncia artificial e o contexto atual, com o uso de métodos inovadores, centrados no
estudante, utilizacdo de aplicativos e ferramentas com inteligéncia artificial, tornando o processo de
ensino e aprendizagem mais significativo, dinamico e eficiente.

Observou -se de acordo com Moran (2013) que as tecnologias permitem o levantamento de

dados, imagens, resumos de forma rapida e atraente e o papel do professor é auxiliar o aluno a
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interpretar esses dados, a relaciona-los e contextualiza-los, incentivando o discente na busca pelo
conhecimento e despertando o desejo de aprender cada vez mais.

Diante do exposto, constatou-se a importancia dos novos papéis desempenhados tanto pelos
docentes, quanto pelos discentes, estes, assumindo seu protagonismo e tornando-se mais ativos no
processo educativo, sendo a tecnologia um suporte no desenvolvimento do estudante. Segundo Mello,
Neto e Petrillo (2022), o processo de ensino e aprendizagem deve ser repensado, indo além do repasse
de conteldo, valorizando a criacdo, a busca e a constru¢do de novas aprendizagens, possibilitando ao
aluno a interacdo, o engajamento e desenvolvimento do senso critico. Assim, compreende-se que a
partir de metodologias inovadoras, 0 estudante passa a ser o centro do processo educativo e torna-se
proativo, sendo desafiado e orientado pelo professor a buscar novos conhecimentos e resolver
problemas, construindo assim, novos saberes.

A partir da perspectiva da atuacdo do docente, verificou-se que muitos sdo os desafios
enfrentados pelos professores e um dos principais € o querer aprender outras metodologias, usar as
tecnologias, inovar, se propor a mudar, buscar informagdes, conhecimentos, quebrar resisténcias,
mudar as préaticas pedagdgicas, é preciso estar aberto para uma aprendizagem colaborativa.

Mediante essas divergéncias, faz-se necessario a qualificacao profissional, formacdo continua
dos professores e a inser¢do destes no mundo tecnolégico, portanto, € fundamental a mudanca de
paradigmas e praticas educativas que utilizem as novas tecnologias, as metodologias ativas e que haja
a adequacdo dos curriculos e instituices educacionais.

A pesquisa bibliografica feita evidencia mudancas significativas nas praticas educacionais em
relagdo ao uso de metodologias ativas e insercao de Inteligéncia Artificial em todas as etapas de ensino,
com énfase no Ensino Médio. Moran (2013) ressalta que o papel do professor, passou de detentor e
transmissor do conhecimento, para mediador e facilitador da aprendizagem, transformando o processo
de ensino e aprendizagem em mais dindmico e eficiente. O estudante deixa de ser passivo e ocupa 0
centro do processo, sendo protagonista e ativo. O docente a partir das metodologias ativas, novas
tecnologias e inteligéncia artificial torna possivel realizar novas praticas inovadoras.

Para Mello, Neto e Costa (2024) a Inteligéncia Artificial esta presente em varias areas da
educacdo, através de livros inteligentes, navegadores web, aplicacBes educativas e plataformas de
aprendizagem. Ela pode potencializar o setor educacional em diversos seguimentos como
administracdo, metodologia de ensino e aprendizagem, avaliacdo, gerenciamento de bibliotecas,
treinamentos de docentes e discentes.

Ainda de acordo com Mello, Neto e Costa (2024, p.51),“educagao 6.0 € uma abordagem

inovadora que visa preparar os alunos para um mundo em constante mudang¢a”. Desse modo, constata-
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se a necesséria transformagdo no ambiente de ensino, visto que o publico alvo se encontra imerso na
tecnologia, sendo fundamental o uso de novas metodologias, a fim de que a aprendizagem se torne
significativa e eficiente. Nessa perspectiva, segundo Mello, Neto e Petrillo (2022), uma das razdes
alegadas pelos alunos que evadem do Ensino Médio é a falta de motivagdo decorrente da pedagogia
tradicional e conteudista, que torna a aula, para o discente do século XXI, ndo atrativa e improdutiva.

Assim, faz-se necessario adotar metodologias capazes de lidar com as diferencas e que
aproveitem as competéncias prévias dos alunos; inserir nas praticas pedagogicas, estratégias
adequadas as exigéncias do mundo e do aluno atual. E preciso promover uma educacio
transformadora, capaz de atender os desafios contemporéneos, tratar de forma diferente, pessoas
que aprendem de diferentes formas.

Compreende-se que a partir dos estudos dos autores, a inovacdo educacional faz-se necessaria,
visto que o advento da tecnologia modificou a forma como o individuo comunica, interage e aprende.
Sendo de grande relevancia as metodologias ativas e o0 uso de inteligéncia artificial, a fim de que o
processo de ensino e aprendizagem se torne dinamico, significativo e efetivo; fazendo do estudante o
protagonista e o ator principal no processo. E preciso estimular os discentes na busca pelo
conhecimento e pela pesquisa, para a construcdo de novos saberes.

Na sequéncia ressalta-se a finalidade da investigacdo da tematica e a relevancia das inovagoes
educacionais a partir do uso de metodologias ativas e utilizacdo de ferramentas com inteligéncia

artificial no ambiente educacional.

5 CONCLUSAO

Esta pesquisa teve como objetivo investigar a inovacdo educacional por meio das
Metodologias Ativas e da utilizacdo da Inteligéncia Artificial, destacando seu papel no engajamento
e na potencializacdo da aprendizagem dos estudantes do Ensino Médio. Constatou-se que, diante de
uma sociedade fortemente tecnolégica, o modelo tradicional de ensino ndo supre mais as necessidades
da atual geracdo digital. Assim, torna-se fundamental integrar novas tecnologias ao curriculo escolar
e adotar metodologias inovadoras, como a sala de aula invertida, que favorece um ambiente de
aprendizagem dinamico e centrado no estudante, promovendo Seu protagonismo no processo
educacional.

Diante disso, observou-se que os estudantes da geracdo tecnologica aprendem de forma
diferenciada, o que desafia professores e institui¢ces a buscar estratégias pedagdgicas mais interativas,
com o uso de recursos midiaticos e digitais. Nesse contexto, o papel do professor é criar experiéncias

compativeis com o nivel de desenvolvimento cognitivo dos estudantes, propondo desafios que
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estimulem a autonomia, a colaboragdo e a construcdo do conhecimento. A formacéo docente continua
surge como elemento essencial para que o educador atue como mediador eficaz, tanto em ambientes
presenciais quanto virtuais.

No entanto, a pesquisa também evidenciou obstaculos relevantes para a implementacao dessas
metodologias em sala de aula, como a falta de infraestrutura tecnoldgica, o desinteresse de parte dos
estudantes e a caréncia de formacdo adequada dos docentes. Reforca-se, portanto, a importancia de
politicas publicas que garantam a qualificacdo dos professores, 0 acesso a recursos pedagogicos e a
criacdo de ambientes de aprendizagem mais inclusivos e interativos. Sem essas condigdes, 0 potencial
das metodologias ativas e da Inteligéncia Artificial no ensino néo se concretiza de forma efetiva.

Conclui-se, com base na andlise dos autores pesquisados, que os objetivos propostos foram
alcancados e a hipotese confirmada: a inovacdo no ambiente educativo, por meio das Metodologias
Ativas e da Inteligéncia Artificial, favorece a aprendizagem significativa e o engajamento dos
estudantes. A constante evolucdo tecnoldgica exige um professor atualizado, capaz de integrar
recursos digitais ao ensino de forma critica e criativa. Assim, torna-se indispensavel dar continuidade
a essa investigacdo, dada sua relevancia para a construcdo de uma educacdo mais inclusiva,

transformadora e alinhada as exigéncias da sociedade contemporanea.
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