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RESUMO

Este estudo teve como objetivo analisar o uso das midias digitais e da linguagem audiovisual no ensino
online, destacando suas implicacdes pedagogicas no processo de ensino-aprendizagem. A pesquisa
abordou o problema de como as midias digitais, especialmente no formato audiovisual, tém sido
integradas ao ensino e qual o impacto dessa integracdo no ambiente educacional. A pesquisa foi de
natureza bibliografica, baseada em uma revisdo sistematica da literatura, e focou nas potencialidades
e desafios do uso de tecnologias digitais, como videos, podcasts, plataformas de ensino e gamificagdo,
no ensino a distancia e hibrido. Foi analisada a importancia da adaptagao do curriculo escolar para a
incorporagao dessas tecnologias, além da capacitacdo dos professores para utiliza-las de forma eficaz.
Os resultados indicaram que, embora as midias digitais ofere¢am vastas oportunidades de
personalizagdo e engajamento no processo de aprendizagem, a integracdo bem-sucedida ainda depende
de fatores como a infraestrutura tecnologica e a formacgdo dos docentes. A pesquisa concluiu que a
utilizacdo eficaz dessas ferramentas contribui para um ensino dinamico e acessivel, embora ainda
existam desafios relacionados ao acesso desigual as tecnologias. A pesquisa sugere que estudos
empiricos sejam realizados para complementar os achados e explorar em profundidade os impactos
das midias digitais na educacao.

Palavras-chave: Midias digitais. Ensino online. Linguagem audiovisual. Educacéo a distancia. Ensino
hibrido.

REVISTA ARACE, Sao José dos Pinhais, v.7, n.5, p. 22440-22447, 2025

- 22441



Revista

AI\I—\ME

ISSN: 2358-2472

1 INTRODUCAO

A transformacéo digital no campo da educacao tem gerado mudancas significativas na forma
como o ensino é conduzido e como os alunos interagem com o conhecimento. Entre as inovacoes
tecnoldgicas que tém ganhado destaque, as midias digitais e a linguagem audiovisual surgem como
recursos essenciais no ensino online, proporcionando novas formas de ensino e aprendizagem. O uso
dessas ferramentas no contexto educacional tem o potencial de enriquecer as praticas pedagogicas,
tornar o processo de aprendizagem dindmico e acessivel, além de incentivar a participacdo ativa dos
alunos. Com o advento da educacao a distancia e o ensino hibrido, a integracéo dessas midias tornou-
se uma realidade cada vez presente, transformando a sala de aula tradicional em um ambiente de
aprendizagem interativo e conectado.

A justificativa para a realizacdo deste estudo se baseia na crescente demanda por métodos
inovadores de ensino que atendam as necessidades de uma educacao cada vez digitalizada e voltada
para a formac&o de habilidades do século XXI. O ensino online, mediado por tecnologias digitais, tem
se mostrado uma alternativa eficaz, principalmente diante dos desafios impostos pela pandemia de
Covid-19, que forcou a adocdo de solucBes educacionais digitais em larga escala. A utilizacdo de
midias digitais, aliadas a linguagem audiovisual, se configura como uma estratégia pedagogica capaz
de promover um aprendizado envolvente, acessivel e personalizado, permitindo aos alunos acessarem
contetdos de maneira autbnoma e colaborativa. No entanto, apesar de sua crescente implementacéo,
muitos desafios ainda se apresentam no que diz respeito a adaptacdo do curriculo e a formacéo dos
educadores para o uso efetivo dessas tecnologias.

O problema central deste estudo refere-se a compreensdo de como as midias digitais e a
linguagem audiovisual tém sido integradas ao ensino online e ao curriculo escolar, bem como a anélise
de suas implicacbes pedagdgicas no processo de ensino-aprendizagem. Embora diversos estudos
apontem os beneficios da utilizacdo dessas ferramentas, ainda é necessario investigar como essas
tecnologias sdo aplicadas no dia a dia das instituicdes educacionais, no que diz respeito a adaptacdo
do curriculo e a eficacia no engajamento dos alunos.

O objetivo desta pesquisa é analisar o uso das midias digitais e da linguagem audiovisual no
ensino online, destacando os desafios e as potencialidades dessa integragdo para 0 processo
educacional, com foco nas implicacdes pedagogicas e nos resultados de aprendizagem dos alunos.

A metodologia adotada para a realizacdo deste estudo é bibliografica, com uma abordagem
qualitativa. Foram selecionadas fontes académicas, artigos, livros e teses relevantes sobre o tema,
buscando compreender o estado da arte sobre o uso de midias digitais e linguagem audiovisual no

ensino online. A pesquisa foi realizada por meio de uma revisdo sistematica da literatura, utilizando
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técnicas de andlise qualitativa para sintetizar as informacdes extraidas das obras consultadas. N&o
houve a aplicacao de instrumentos ou procedimentos empiricos, visto que a investigacdo se baseou em
dados secundarios provenientes de publicacfes existentes. A coleta de dados foi realizada através da
consulta a bases de dados académicas, como Google Scholar, Scopus e periddicos especializados na
area de educacdo e tecnologia.

Este trabalho estd estruturado em trés secOes principais. A primeira, ja apresentada,
corresponde a introducdo, onde sdo contextualizados o tema, a justificativa, o problema, o objetivo e
a metodologia. A segunda secao, o desenvolvimento, aborda as diferentes formas de midias digitais e
sua integracdo ao curriculo educacional, além dos beneficios e desafios da utilizacdo dessas
ferramentas no ambiente escolar. Por fim, a terceira se¢do, as consideragdes finais, apresenta as
conclusdes da pesquisa, com uma reflexdo sobre o impacto das midias digitais no ensino online e as

direcdes futuras para sua aplicacao nas praticas pedagdgicas.

2 CLASSIFICACOES E USOS DAS MIDIAS DIGITAIS NO AMBIENTE ESCOLAR

A utilizacdo das midias digitais no ensino tem se consolidado como uma estratégia pedagdgica
fundamental diante dos desafios impostos pela digitalizacdo do mundo contemporaneo. Essas
ferramentas, ao serem integradas ao curriculo escolar e universitario, oferecem novas possibilidades
de aprendizagem, estimulando os alunos a desenvolverem competéncias essenciais para o século XXI,
como a autonomia, 0 pensamento critico e a colaboracdo. A crescente insercdo das midias digitais no
contexto educacional no ensino online, contribui para a ampliacdo dos métodos de ensino e a promogao
de uma aprendizagem dinamica e interativa.

As midias digitais, como videos, podcasts, redes sociais, plataformas de ensino e ferramentas
de gamificacdo, possuem um grande potencial pedagdgico, permitindo que o conteido seja acessado
de diversas formas e de acordo com as necessidades de cada aluno. Ao diversificar as estratégias de
ensino, essas ferramentas favorecem a criacdo de um ambiente educacional inclusivo e acessivel, em
que os alunos podem aprender de forma personalizada e significativa. Além disso, essas tecnologias
propiciam a integracédo de elementos audiovisuais, como videos explicativos, animacdes e simulagdes,
que contribuem para a compreensdo de conteidos complexos de maneira visual e interativa. A
utilizacdo desses recursos se torna ainda relevante no contexto da educacao a distancia, que tem se
expandido consideravelmente.

No contexto da educacdo superior, as midias digitais desempenham um papel importante na
transformacéo das metodologias de ensino por meio da adog¢do de ambientes virtuais de aprendizagem

(AVA). Esses ambientes permitem que o0 aluno tenha acesso a contetdos, participe de atividades e
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interaja com outros estudantes de maneira assincrona e em tempo real. As plataformas de ensino, como
Moodle, Google Classroom e outras, oferecem funcionalidades que facilitam a organizacdo do
conteddo e a comunicacao entre alunos e professores, tornando o processo de aprendizagem eficiente.
Além disso, essas plataformas sdo projetadas para possibilitar o acompanhamento do desempenho dos
alunos, permitindo que os docentes adaptem suas praticas pedagdgicas as necessidades de cada
estudante.

Entretanto, a simples disponibilizacdo de midias digitais no ambiente educacional nédo é
suficiente para garantir a efetividade do ensino online. E necessario que as instituicdes de ensino
adotem uma abordagem estratégica para a integracdo dessas tecnologias no curriculo, considerando
tanto os aspectos pedagdgicos quanto os tecnoldgicos. A implementagdo bem-sucedida das midias
digitais no ensino depende de uma adaptacdo do curriculo tradicional, que deve ser revisado para
incluir recursos e atividades que promovam o uso de tecnologias de forma inovadora. Dessa forma, o
curriculo escolar precisa ser flexivel e adaptavel, de modo a incorporar novas ferramentas digitais e
promover um ensino interativo e colaborativo. Além disso, os professores devem ser capacitados para
utilizar essas tecnologias de maneira eficiente, garantindo que o uso das midias digitais contribua
positivamente para o processo de ensino-aprendizagem.

As metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em projetos, a aprendizagem invertida
e a gamificacdo, tém se destacado como formas eficazes de incorporar as midias digitais ao ensino
online. Essas metodologias incentivam a participacdo ativa dos alunos, promovendo a construcdo do
conhecimento de forma colaborativa e engajada. A utilizacdo de jogos educacionais, simulacdes
virtuais e plataformas de gamificacdo permite que os alunos se envolvam de maneira profunda com o
contetdo, ao mesmo tempo em que desenvolvem habilidades cognitivas, sociais e emocionais. A
gamificacdo, por exemplo, é uma estratégia que utiliza elementos de jogos, como pontuacao,
recompensas e desafios, para motivar os alunos e torna-los engajados no processo de aprendizagem.
Esse tipo de abordagem tem mostrado resultados positivos na melhoria do desempenho académico e
no aumento da motivacao dos alunos.

Outro aspecto importante da integracdo das midias digitais ao ensino online é a possibilidade
de personalizacdo do aprendizado. As tecnologias educacionais, como sistemas de recomendacgéo e
plataformas adaptativas, permitem que o conteudo seja ajustado ao ritmo e as preferéncias dos alunos,
proporcionando uma aprendizagem personalizada. Essa personalizacao € fundamental para atender as
diferentes necessidades dos estudantes, aqueles com dificuldades de aprendizagem ou com ritmos de

estudo distintos. Ao oferecer uma educacdo personalizada, as midias digitais favorecem a incluséo
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educacional, permitindo que cada aluno aprenda de acordo com suas proprias caracteristicas e
necessidades.

Além disso, a utilizacdo das midias digitais no ensino online facilita o acesso ao conhecimento
de forma democrética e inclusiva. O uso de tecnologias como as videoconferéncias e 0s recursos
audiovisuais proporciona uma maior interacdo entre alunos e professores, independentemente da
localizacdo geografica dos envolvidos. Essa acessibilidade € importante em contextos de ensino a
distancia, nos quais os alunos podem estar em diferentes cidades, estados ou até paises. A internet e as
plataformas digitais também garantem que o conteldo esteja disponivel a qualquer momento,
permitindo que os alunos acessem as aulas, material didatico e atividades fora do horério tradicional
de aula, favorecendo a aprendizagem autodirigida.

No entanto, a adoc¢do das midias digitais no ensino online também traz alguns desafios. Um dos
principais obstaculos é a falta de infraestrutura tecnoldgica adequada em algumas instituicGes de
ensino, que dificulta a implementacdo de ferramentas digitais eficazes. Além disso, a formacao dos
professores é um aspecto crucial para o sucesso da integracdo digital. Muitos docentes ainda ndo estdo
preparados para utilizar as tecnologias de forma pedagdgica, o que pode comprometer a qualidade do
ensino. A capacitacdo continua dos educadores é essencial para garantir que as midias digitais sejam
utilizadas de forma eficiente e estratégica no processo de ensino-aprendizagem.

Ademais, é importante destacar a questdo da equidade no acesso as tecnologias digitais.
Embora o uso de midias digitais tenha o potencial de democratizar 0 acesso ao conhecimento, também
existem disparidades no acesso a internet e a dispositivos tecnoldgicos entre os alunos. Esses fatores
podem criar uma barreira para aqueles que ndo tém acesso a recursos tecnolégicos adequados,
prejudicando a inclusdo digital e o aprendizado. Portanto, é fundamental que as politicas educacionais
considerem essas questdes de desigualdade e promovam solugfes que garantam que todos os alunos
tenham acesso as tecnologias necessarias para participar do ensino online.

Por fim, € necessario refletir sobre os impactos das midias digitais na aprendizagem dos alunos.
Estudos demonstram que a utilizacdo de recursos audiovisuais, como videos e podcasts, contribui
significativamente para a retencdo de conhecimento, pois esses formatos facilitam a compreenséo e
tornam o aprendizado envolvente. Além disso, as plataformas digitais permitem que os alunos
colaborem de forma eficaz, promovendo a troca de ideias e o trabalho em grupo. A aprendizagem
ativa, favorecida pelas tecnologias digitais, € eficaz do que métodos tradicionais de ensino, pois coloca
0 aluno no centro do processo de aprendizagem e o incentiva a assumir a responsabilidade pelo seu

préprio conhecimento.
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A integracdo das midias digitais ao ensino online representa, portanto, uma oportunidade para
inovar e melhorar a qualidade da educacdo. No entanto, € essencial que as instituicbes educacionais
adotem uma abordagem estratégica e planejada, que envolva a capacitacdo dos professores, a
adaptacdo do curriculo e a garantia de que todos os alunos tenham acesso as tecnologias necessarias.
O uso eficaz das midias digitais no ensino online pode, assim, contribuir para a criagdo de um ambiente

educacional inclusivo, acessivel e de qualidade, que atenda as necessidades dos alunos do século XXI.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo analisar o uso das midias digitais e da linguagem audiovisual
no ensino online, destacando seus impactos no processo de ensino-aprendizagem e os desafios e
potencialidades dessa integracdo para o ambiente educacional. A partir da revisdo da literatura sobre
o0 tema, foi possivel observar que as midias digitais oferecem uma ampla gama de possibilidades
pedagogicas, tornando o ensino interativo, acessivel e personalizado. A utilizagdo dessas ferramentas
no ensino online tem se mostrado eficaz para promover uma aprendizagem engajada e significativa,
ao mesmo tempo em que proporciona maior flexibilidade para alunos e professores.

Entre os principais achados, destacou-se a importancia da integracdo estratégica das midias
digitais ao curriculo, o que permite que as tecnologias se tornem aliadas no processo de aprendizagem.
Além disso, a personalizacdo do ensino, possibilitada pelo uso de plataformas digitais adaptativas e
gamificacdo, surge como uma vantagem significativa, permitindo que os alunos avancem no seu
proprio ritmo e segundo suas necessidades individuais. No entanto, também foram identificados
desafios relacionados a capacitagdo de professores e a desigualdade no acesso a tecnologias, que ainda
comprometem a plena eficacia da implementacdo dessas midias no ensino online.

O estudo contribui para a compreensdo dos beneficios e dificuldades associadas ao uso das
midias digitais no ensino, destacando a necessidade de um planejamento cuidadoso na integracdo
dessas ferramentas ao curriculo escolar. A pesquisa também ressalta a importancia de politicas
educacionais que garantam acesso equitativo as tecnologias, assegurando que todos os alunos possam
participar de forma efetiva no ambiente digital.

Ainda sdo necessarios estudos para explorar em profundidade as experiéncias praticas de
implementacdo dessas midias nas diferentes etapas da educacdo e em diversas regides, especialmente
em contextos com limitacdes tecnoldgicas. A continuidade da pesquisa sobre as praticas pedagogicas
digitais permitira refinar as estratégias e solugdes para maximizar os beneficios da educacéo online e

superar as barreiras existentes.
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