*

MULTIMIDIA E INCLUSAO: EDUCACAO ACESSIVEL COM APOIO DE
TECNOLOGIAS

d.| https://doi.org/10.56238/arev7n5-087

Data de submissao: 06/04/2025 Data de publicagdo: 06/05/2025

Joseli Maria Silva de Lima

Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educagéo
Institui¢do: Must University (MUST)

E-mail: joselimarialima2018@gmail.com

Ana Carla Bravo Ferreira da Silva

Mestranda em Ciéncias da Educagdo

Instituicdo: Universidad de la Integracion de las Américas (UNIDA)
E-mail: anacarlabravofs@yahoo.com.br

Flavia Maria Matos Santos dos Santos

Doutoranda em Ciéncias da Educacdo

Instituicdo: Facultad Interamericana de Ciencias Sociales (FICS)
E-mail: flaviamm1316@gmail.com

Jones Pereira de Oliveira

Doutorando em Ciéncias da Educagdo

Institui¢do: Facultad Interamericana de Ciencias Sociales (FICS)
E-mail: profjone.2023@gmail.com

Mariane Daltro Mariath

Mestra em Propriedade Intelectual e Transferéncia de Tecnologia para a Inovacao
Institui¢do: Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Para (IFPA)
E-mail: marianedaltro@gmail.com

Nicelli Naiane Pelaes Frank Alves

Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educagéo
Institui¢do: Must University (MUST)

E-mail: nicellifrank2008@hotmail.com

Roberto Carlos Cipriani

Doutorando em Ciéncias da Educagdo

Institui¢do: Faculdad Interamericana de Ciencias Sociales (FICS)
E-mail: robertocipriani5S5@gmail.com

Selma Olinda Inécio Rosa

Mestra em Tecnologias Emergentes em Educacdo
Institui¢do: Must University (MUST)

E-mail: rolim.selma@gmail.com

RESUMO

Este estudo abordou a utilizagdo de recursos multimidia no contexto educacional, com foco na promogao da inclusdo e acessibilidade no
ensino. O problema central foi analisar como as ferramentas multimidia podem contribuir para garantir o direito a aprendizagem de todos
os alunos, especialmente aqueles com necessidades especiais. O objetivo geral foi investigar o impacto dos recursos multimidia na
educagdo inclusiva e a forma como essas ferramentas podem ser aplicadas para atender as diversas necessidades dos estudantes. A
pesquisa, de carater bibliografico, envolveu a analise de estudos, artigos e livros sobre a utilizacdo de multimidia na educag@o, destacando
a importancia da capacitacdo docente e da adaptagdo do contetido escolar. O desenvolvimento do estudo revelou que as ferramentas
multimidia, quando utilizadas de maneira estratégica, favorecem a personalizacdo da aprendizagem, permitindo uma educacéo flexivel
e inclusiva. No entanto, também foram identificados desafios relacionados a formagdo dos professores, infraestrutura das escolas e
resisténcia ao uso de tecnologias. As consideragdes finais indicaram que, embora a pesquisa tenha demonstrado os beneficios da
multimidia na inclus@o educacional, ha necessidade de novos estudos que aprofundem os desafios da implementagdo e explorem
melhores praticas pedagdgicas. A pesquisa contribuiu para a compreensdo do papel das tecnologias multimidia na inclusdo, mas novos
estudos s@o necessarios para complementar esses achados.

Palavras-chave: Recursos multimidia. Inclusdo educacional. Educagao acessivel. Formagdo docente. Tecnologias educacionais.
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1 INTRODUCAO

A utilizacdo de recursos multimidia no processo educacional tem se tornado uma estratégia
fundamental para a promocdo de uma educacdo inclusiva e acessivel. Com o avanc¢o das tecnologias
digitais, novos paradigmas estdo sendo incorporados no ambiente escolar, permitindo a integracao de
diferentes linguagens, como audio, video, imagens e animagdes, com o objetivo de enriquecer o ensino
e a aprendizagem. Esse movimento tem sido impulsionado pela necessidade de adaptar a educacao as
novas realidades tecnoldgicas e garantir o direito a aprendizagem para todos os estudantes. A
multimidia oferece uma variedade de recursos que podem ser personalizados para atender as diferentes
formas de aprender, proporcionando uma experiéncia dindmica e interativa. A educagdo inclusiva,
nesse contexto, passa a ser vista como um processo que utiliza as tecnologias como aliadas para
promover a igualdade de oportunidades no acesso ao conhecimento.

Justifica-se a importancia deste estudo pela necessidade de refletir sobre o papel das tecnologias
no cenério educacional atual, no que diz respeito a inclusdo de estudantes com diferentes tipos de
deficiéncia. A implementacdo de ferramentas multimidia na educacdo pode contribuir para que todos
os alunos, independentemente de suas limitacdes fisicas, cognitivas ou sensoriais, tenham acesso aos
conteudos escolares de maneira equitativa. A evolucdo das ferramentas tecnoldgicas tem se mostrado
um vetor importante na transformacdo da pratica pedagdgica, a0 mesmo tempo em que desafia a
educacdo tradicional a se adaptar as novas demandas sociais e culturais. Considerando o crescente uso
de tecnologias em diversas areas do conhecimento, a analise do impacto dessas ferramentas na
educacdo inclusiva torna-se urgente e necessaria. Além disso, ¢ fundamental compreender as
possibilidades e limitagdes do uso da multimidia, bem como o papel da formacdo docente nesse
processo.

O problema central da pesquisa reside em como os recursos multimidia, enquanto ferramentas
pedagdgicas, podem ser utilizados para promover a inclusdo educacional e garantir a aprendizagem
dos estudantes com necessidades especiais. A pesquisa busca explorar as diferentes formas de
utilizacdo da multimidia, identificar as suas potencialidades e limitacdes e compreender como essas
ferramentas podem ser adaptadas para atender as diversas demandas educacionais, assegurando que
todos os alunos tenham acesso ao conhecimento de maneira significativa. Essa andlise se torna
relevante no contexto atual, em que as tecnologias digitais desempenham um papel crescente na
mediacdo do processo de ensino-aprendizagem, podendo transformar a educacdo em um ambiente
inclusivo e acessivel.

O objetivo principal desta pesquisa € analisar como os recursos multimidia podem ser utilizados

para garantir a inclusdo educacional de alunos com necessidades especiais, promovendo um ensino
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acessivel e equitativo. Para atingir esse objetivo, serd realizada uma pesquisa bibliogréafica que
envolverd a andlise de estudos, artigos e livros sobre o tema da multimidia na educacao inclusiva,
destacando as diferentes abordagens e experiéncias de implementacdo de tecnologias em ambientes
educacionais.

A pesquisa sera de carater bibliografico, com uma abordagem qualitativa. A metodologia
consiste na revisdo de literatura especializada sobre a utilizacdo de recursos multimidia no ensino, no
que diz respeito a inclusao de alunos com deficiéncia. Os instrumentos utilizados para coleta de dados
serdo livros, artigos cientificos, dissertacOes, teses e outros materiais académicos que tratem do tema
da educacdo multimodal e da incluséo digital. A pesquisa se concentrara em fontes secundarias, com
a finalidade de identificar as principais tendéncias, estratégias e praticas adotadas em contextos
educacionais diversos. Nao serd realizada coleta de dados primarios, como entrevistas ou
questiondrios, uma vez que a investigacdo se restringe ao levantamento e analise de material
bibliogréfico existente. As técnicas de analise consistem na leitura critica e sistematica das fontes, com
énfase na comparacdo e contextualizacdo dos resultados encontrados.

O texto estd estruturado da seguinte maneira: ap0s a introducdo, que apresenta o tema, a
justificativa e os objetivos da pesquisa, o desenvolvimento aborda a revisdo bibliografica sobre o uso
de recursos multimidia na educacdo, destacando sua importancia para a inclusao e as diferentes formas
de utilizacdo dessas tecnologias no ensino. O desenvolvimento também explora as vantagens e desafios
do uso de multimidia, além de analisar a formacdo dos professores e as praticas pedagogicas
necessarias para incorporar essas ferramentas no cotidiano escolar. Ao final, as considerac6es finais
resumem os principais achados da pesquisa, apresentando sugestfes para futuras pesquisas e préaticas

educacionais.

2 FERRAMENTAS PARA GARANTIR O DIREITO A APRENDIZAGEM

O uso de recursos multimidia no contexto educacional tem se mostrado uma estratégia essencial
para promover a inclusao e a acessibilidade no ensino. A aplicacdo de tecnologias multimodais, como
audio, video, animagdes e imagens, possibilita a criacdo de materiais didaticos interativos que atendem
as diversas necessidades dos estudantes. O aumento do uso dessas ferramentas, especialmente no
ensino semipresencial e hibrido, tem contribuido para o desenvolvimento de ambientes inclusivos e
interativos, permitindo que alunos com diferentes habilidades se beneficiem de formas variadas de
aprender. Nesse sentido, os recursos multimidia oferecem a oportunidade de personalizar o ensino,

tornando-o acessivel e inclusivo.
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E importante destacar que a inclusio educacional, quando apoiada por ferramentas multimidia,
ndo se limita apenas ao fornecimento de contetdos, mas envolve um processo de adaptacéo do material
para que todos os alunos possam usufruir de uma aprendizagem de qualidade. Figueiredo et al. (2014)
discutem como os recursos multimidia aplicados a educacao semipresencial criam uma experiéncia de
aprendizagem dinédmica e interativa, que pode ser um diferencial na educagéo inclusiva. O uso de
ferramentas como lousas digitais, videos educativos e plataformas interativas pode facilitar a
compreensdo de conceitos complexos, especialmente para alunos com necessidades especificas, como
aqueles com deficiéncia visual ou auditiva.

Por outro lado, € necessario considerar que o sucesso na utilizacdo de tecnologias multimidia
na educacdo depende, em grande parte, da formacéo e capacitacdo dos educadores. A pesquisa de
Siqueira (2014) sublinha a importancia da formacao docente na midia-educacédo, abordando como a
capacitacdo dos professores para o uso de recursos multimidia pode influenciar positivamente a
qualidade do ensino e a incluséo dos estudantes. O papel do professor como mediador do processo de
aprendizagem, ao integrar ferramentas tecnoldgicas no curriculo, € fundamental para que as
tecnologias sejam de fato aproveitadas de maneira eficaz. Nesse sentido, a formacgdo continua dos
educadores é um fator determinante para que as ferramentas multimidia sejam utilizadas de forma
apropriada e pedagogica.

Além disso, Pretto (2013) ressalta que as escolas que incorporam tecnologias multimidia, como
recursos audiovisuais e interativos, tém maior potencial de promover um ensino dindmico e adaptado
as diferentes necessidades dos alunos. As plataformas multimidia ndo apenas facilitam o processo de
aprendizagem, mas também estimulam a criatividade e 0 pensamento critico, uma vez que permitem
que os alunos interajam com os contetdos de maneira ativa e participativa. Essas ferramentas oferecem
oportunidades para que os estudantes desenvolvam suas habilidades cognitivas de forma ampla, como
a resolucdo de problemas, a analise critica e a colaboracao.

A utilizacdo de multimidia na educacdo tem se expandido, mas a inclusdo de tecnologias
digitais requer um planejamento pedagogico cuidadoso. Segundo Bevort e Belloni (2009), a midia-
educacéo envolve do que simplesmente a utilizagdo de tecnologias como ferramentas de ensino; ela
exige uma reestruturagdo das praticas pedagogicas para garantir que os recursos multimidia sejam
integrados de maneira efetiva e que favorecam o aprendizado de todos os alunos. A adocdo de
tecnologias deve ser orientada por uma visdo pedagogica que promova a incluséo e a equidade, levando
em consideracéo as diversidades de aprendizagem e as caracteristicas dos estudantes.

Além de garantir que as tecnologias sejam acessiveis, é essencial adaptar os contetdos para

que atendam as necessidades de alunos com diferentes deficiéncias. Ferramentas como softwares de
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leitura de tela, legendas, audiodescricdo e outras tecnologias assistivas sdo indispensaveis para que a
educacdo seja inclusiva. Figueiredo et al. (2014) destacam que a utilizacdo de materiais didaticos
multimidia adaptados tem um impacto significativo na inclusao de alunos com deficiéncia, pois oferece
a possibilidade de personalizar a aprendizagem de acordo com as necessidades de cada estudante. As
tecnologias assistivas, aliadas aos recursos multimidia, permitem que o aprendizado seja acessivel e
eficiente, possibilitando uma participacéo ativa de todos os alunos no processo educacional.

A utilizacdo de midias e tecnologias digitais no ensino também exige uma reflexao critica sobre
as limitacdes e os desafios que envolvem a implementacdo dessas ferramentas. A formacdo dos
professores, a infraestrutura tecnolégica das escolas e a falta de recursos adequados sdo obstaculos que
precisam ser superados para que 0s recursos multimidia possam ser aproveitados. Além disso, é
fundamental considerar a resisténcia de alguns educadores em adotar novas tecnologias, muitas vezes
devido a falta de familiaridade com os recursos digitais ou a sobrecarga de trabalho imposta pela
introducdo de ferramentas tecnoldgicas no ambiente escolar. A pesquisa de Siqueira (2014) indica que
a superacdo desses desafios depende de politicas publicas que incentivem o uso de tecnologias no
ensino, além de estratégias de formacdo docente que contemplem tanto o aspecto técnico quanto
pedagdgico da utilizacdo de multimidia.

Outro aspecto a ser considerado é o impacto da tecnologia no processo de aprendizagem.
Embora as ferramentas multimidia sejam eficazes para criar ambientes interativos, a simples
introducdo dessas ferramentas ndo garante uma melhoria automatica no desempenho dos estudantes.
A aplicacdo efetiva dos recursos multimidia depende da maneira como sao incorporados ao processo
pedagogico. Pretto (2013) argumenta que as tecnologias devem ser utilizadas de forma planejada, com
objetivos pedagdgicos claros, para que sua implementacdo tenha um impacto positivo no aprendizado
dos alunos. Assim, é necessario que o uso de multimidia seja aliado a metodologias ativas, que
incentivem a participacdo e o protagonismo dos estudantes, estimulando a reflexdo e a construcéo
coletiva do conhecimento.

A inclusdo de multimidia na educagdo também requer uma mudanga no modelo educacional
tradicional, que muitas vezes ndo esta preparado para lidar com as exigéncias da sociedade digital.
Bévort e Belloni (2009) discutem como a midia-educacéao pode ser um fator transformador nas escolas,
possibilitando que o ensino se torne colaborativo, interativo e acessivel. Isso significa que a escola
deve adotar uma abordagem flexivel, capaz de integrar tecnologias digitais de forma harmoénica com
as praticas pedagogicas. O objetivo final desse processo é garantir que a educacdo ndo apenas
acompanhe as mudancas tecnoldgicas, mas que também prepare os alunos para viver em uma

sociedade cada vez digital e conectada.
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Em sintese, os recursos multimidia desempenham um papel fundamental na transformacéao da
educacdo, ao oferecer novas possibilidades para a inclusdo e a personalizacdo do ensino. A adocao
dessas ferramentas, no entanto, exige uma reflexdo profunda sobre 0 modelo educacional vigente, a
formacdo dos professores e as condicGes de infraestrutura das escolas. O uso de multimidia, quando
aplicado de forma estratégica e planejada, pode promover um ensino acessivel, inclusivo e adaptado
as necessidades de todos os alunos, contribuindo para uma educacgdo equitativa e de qualidade. O
desafio esta em integrar de forma efetiva essas tecnologias ao curriculo escolar, garantindo que todos
os alunos, independentemente de suas limitacdes, tenham a oportunidade de aprender e se desenvolver

plenamente.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Em resposta a pergunta de pesquisa, ficou evidenciado que os recursos multimidia tém um
papel significativo na promocdo da inclusdo educacional, no que se refere a acessibilidade e a
personalizacdo do ensino. O estudo destacou que, quando utilizados de maneira estratégica, essas
ferramentas oferecem a possibilidade de criar um ambiente de aprendizagem dindmico e interativo,
adequado as necessidades de alunos com diferentes condi¢bes, como deficiéncias visuais e auditivas.
A utilizacdo de tecnologias multimodais, como videos, animacdes e audio, contribui para que o ensino
se torne flexivel e adaptado as diversas formas de aprendizagem, garantindo que todos os estudantes,
independentemente de suas limitaces, possam ter acesso ao contetdo de maneira equitativa.

Ademais, a pesquisa apontou a importancia da formacdo continuada dos professores,
destacando que a capacitacdo adequada é essencial para o uso eficaz dessas tecnologias no contexto
escolar. O treinamento dos educadores permite que eles integrem as ferramentas multimidia de forma
pedagdgica, o que aumenta a eficacia do ensino e contribui para a inclusdo plena de todos os alunos.
Além disso, a pesquisa confirmou que a implementacdo de recursos multimidia nas escolas ainda
enfrenta desafios relacionados a infraestrutura, a resisténcia de alguns educadores e a falta de materiais
adaptados.

Este estudo contribui para a compreensdo do impacto dos recursos multimidia na educacao
inclusiva, proporcionando um panorama sobre como essas ferramentas podem ser incorporadas de
maneira eficiente ao curriculo escolar. No entanto, considerando os desafios encontrados, é possivel
afirmar que ha necessidade de estudos que explorem as melhores préaticas para superar as barreiras de
infraestrutura e formacdo docente, além de investigacdes que analisem de maneira aprofundada o

impacto dessas tecnologias no desempenho académico dos alunos com necessidades especiais.
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Portanto, os achados deste estudo ressaltam a relevancia dos recursos multimidia para a
inclusdo educacional, ao mesmo tempo em que destacam a necessidade de continuos avancos na
formacéo dos educadores e na adaptacdo das ferramentas tecnoldgicas ao contexto escolar. Futuros
estudos poderéo aprofundar esses aspectos, explorando novas abordagens e solugdes para garantir que

a educacdo seja acessivel a todos.
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