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RESUMO

O objetivo principal desta pesquisa ¢ descrever o processo de mediacdo durante a constru¢do de uma
arquitetura pedagogica para ampliar a autonomia de aprendizagem por meio do exercicio do dialogo,
buscando a associagdo de diferentes pontos de vistas, trazendo a tona habilidades e competéncias que
que acentue o perfil autdnomo do estudante e potencializando a cooperagao no processo educacional.
Foi evocado o paradigma das arquiteturas pedagdgicas, no qual as estruturas de aprendizagem ocorrem
a partir da confluéncia de diferentes componentes. A metodologia fornece subsidios para uma
pedagogia dinamica, centrada na criatividade, numa perspectiva de constru¢ao do conhecimento a ser
explorado pelos estudantes que transcende a transmissdo de contetidos, assenta numa abordagem
qualitativa e ¢ uma intervenc¢do pedagdgica que acentuou o perfil de autonomia dos estudantes ao
longo da dinamica colaborativa e oportunizou maior interacao através do processo da dialogicidade.

Palavras-chave: Arquitetura Pedagogica. Mediagdo. Ensino.
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1 INTRODUCAO

As arquiteturas pedagdgicas sao dinamicas colaborativas associadas ao suporte tecnologico
que poder ser empregados no ensino possibilitando um processo de ensino/aprendizagem mediado
por tecnologia

Em meio a cultura digital o componente tecnologico devera permear toda a proposta
pedagogica que deve ser considerado ao longo da arquitetura pedagogica e se afirmar em processos
educativos onde o professor se reinventa, neste processo € assume o papel de mediador e essa
mediacao ¢ assumida pelo Em meio a cultura digital o componente tecnologico devera permear toda
a proposta pedagdgica que deve ser considerado ao longo da arquitetura pedagdgica e se afirmar em
processos educativos onde o professor se reinventa, neste processo ¢ assume o papel de mediador e
essa mediagdo ¢ assumida pelo professor pesquisador e comega a se estruturada através da relagao
confluente dos estudantes com a tecnologia.

Os usos das tecnologias na presente arquitetura propiciam a dinamizagdo para o ensino € a
produgdo de novos conhecimentos cientificos e culturais que fortemente estdo relacionadas a
linguagem e sdo estruturados através do didlogo que sdo vistos como importantes componentes desta
arquitetura pedagdgica [1], podemos pensar a inclusdo das tecnologias na contribuicdo para
melhorias na qualidade do ensino e do aprendizado. Professores da Educa¢do Basica, incluidos
digitalmente, sdo capazes de aprender em redes de colaboragdo, desenvolver autonomia e exercer a
autoria da propria carreira profissional [2]. Além disso, motivam-se e despertam a motivagdo alheia
no que se refere ao ensino e a aprendizagem em tempos de cibercultura.

As possibilidades ofertadas pelas novas tecnologias aplicadas ao ensino sdo responsaveis por
novas habilidades cobradas aos professores e a figura da mediagdo torna-se indispensavel para que
professores e escola assumam novos papéis, que vao de encontro a reflexdo e a aproximagdo do
estudante. Para tanto, torna-se imprescindivel ofertar a ciclos de formacdo continua ao profissional
da educacdo para garantir o dominio das ferramentas e atua¢do enquanto mediador no uso das

tecnologias digitais no redesenhando processos de ensino e aprendizagem.

2 ARQUITETURA PEDAGOGICA (AP)

As arquiteturas pedagogicas sao, antes de tudo, estruturas de aprendizagem realizadas a partir
da confluéncia de diferentes componentes: abordagem pedagogica, software educacional, internet,
inteligéncia artificial, Educagdo a Distancia, concep¢do de tempo e espaco. O cardter de uma
arquitetura pedagdgica ¢ pensar a aprendizagem como um trabalho artesanal, construido na vivéncia

de experiéncias e na demanda de agdo, interacao e meta-reflexdo do sujeito sobre os fatos, os objetos
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e o meio ambiente socioecoldgico [3]. Seus pressupostos curriculares compreendem pedagogias
abertas capazes de acolher didaticas flexiveis, maleaveis, adaptaveis a diferentes enfoques tematicos.

Os pressupostos das arquiteturas pedagdgicas consistem em dindmicas colaborativas
associadas ao suporte computacional que pode ser elaborado ou adequar uma ferramenta que atenda
as expectativas tragadas desde a concepgdo do projeto[4]. Podemos destacar que os pressupostos
assumidos pelo presente trabalho articulam uma triade (formacao do professor, oportunizacao da fala
do aluno e elementos tecnoldgicos) que visam contribuir com uma participacao ativa dos estudantes
associados.

Referéncia [6] propde que a arquitetura pedagoégica aberta, adaptativa e inteligente para
constru¢dao de conhecimento de forma colaborativa, que favorece a interagdo em rede, cooperacgao,
reflexdo e revisao pelos pares. A experiéncia de uso desta AP, por meio de um protoétipo utilizando a
ferramenta PBWorks e outras ferramentas externas. Este caso de uso teve como objetivo validar a
efetividade da AP proposta, permitindo compreender a evolucdo do aprendizado, a construgdo do
conhecimento, ¢ os desafios e problemas enfrentados por alunos e professores.

A tematica de Arquitetura Pedagogica possui grande fluxo de publicagdes no Congresso de
Informatica na Educacdo e foram analisados os trabalhos publicados nos anos de 2016 a 2019 que
possuem interfaces com o presente trabalho nos quais podemos destacar; a construgao de arquitetura
pedagdgica baseada na metodologia ativa de Revisdo por Pares foi a estratégia escolhida por [7], para
reduzir a dificuldade de aprendizado em modelagem de sistemas com diagramas Unified Modeling
Language (UML). Foram apontados naquele trabalho como principais resultados a exposi¢ao dos
erros € a novas maneiras de conduzir a abordagem de modelagem por meio de uma forma mais atrativa
aos alunos e foi marcada pela mudanga de postura do professor que nestas propostas consegue trazer
o estudante para o centro do processo de aprendizagem.

No trabalho [8] em analises qualitativas do trabalho com estudantes de quinto ano de uma
escola publica municipal, os pesquisadores buscam comprovar a eficicia da criacdo de ambientes
colaborativos como promotores de aprendizagens significativas e autdbnomas. Visando a exploracao
de uma metodologia construtivista-interacionista foi possivel constatar o desenvolvimento da
autonomia nos estudantes, esta autonomia ¢ evidenciada pelos niveis de intera¢des dos estudantes. O
estudo possibilitou evidenciar que os estudantes ficaram mais cooperativos € compreenderam o uso
adequado de trabalhos de pesquisa e uso das tecnologias como ferramenta de aprendizagem, estas
estratégias vém ganhando forga nos tltimos anos e destaca-se por grande contribuigdo para inimeros

trabalhos.
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O uso das arquiteturas pedagdgicas nos estudos [1], permitiu constatar que makerspaces ¢ um
espago constante de desequilibragdo e constituem importantes ambientes de aprendizagem, os
projetos desenvolvidos neste contexto oferecem ricas experiéncias fisicas e 16gico matematicas, que
buscam constituir a esséncia do desenvolvimento humano e no estabelecimento de novos esquemas
de acdo. A exploragdo das ideias de interagdo interindividual e mediacdo distribuida para a
aprendizagem em rede, servem de base para a andlise das interacdes de um grupo de estudantes na
vivéncia da arquitetura pedagogica Debate de Teses. Os resultados evidenciam que a criagdo de um
espago estruturante de debates favoreceu a problematizacdo dos conhecimentos dos alunos, o
confronto de ideias que as desestabiliza ¢ ofereceu condigdes para a reconstrugdo das formas de
apropriacao dos conteudos .

Pode-se assegurar que os trabalhos relacionam-se ao presente projeto, a medida que revisitam
a sala de aula tradicional propondo algo que marque efetivamente a relagdo professor-aluno, como
base estruturante das atividades construidas ao longo do processo com a abertura do espago de
discussdo democratico, sendo uma estratégia relevante para mobilizagdo no despertar de tipologias
atitudinais que serdo aprofundadas nas discussdes deste projeto, que visa construir uma Arquitetura
Pedagogica que traz o aluno no centro do processo educacional e busca ampliar a autonomia dos
estudantes em dinamicas e espacos de debates, além de contar com a integragdo e tecnologia em
sistemas de comunicagdo e registro de impressoes. Vale ressaltar que ndo sera feita a op¢do por um
tipo especifico (inico) de arquitetura pedagdgica. Este trabalho destina-se a constru¢do de um modelo

ativo e reflexivo em cooperagdo com os estudantes.

3 CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO

Referéncia [11] a aproximacdo de Freire e Piaget pode ser reconhecida sob o aspecto do
conhecimento formal, onde a educacdo problematizadora, conscientizadora e, mais recentemente,
descritas nas obras a “pedagogia do oprimido” e “pedagogia da autonomia” sdo realizadas por uma
relacdo dialdgica e concretizada pelo método Paulo Freire que une dialeticamente, a agao e reflexao
numa praxis educacional que sé pode ser entendida como fundamentada na agao tanto do educador,
como no educando, pressupde a constru¢do do pensamento formal no sentido de Piaget.

Os conteudos de aprendizagem [12] sdo classificados em: conteudos factuais, conceitos e
principios, conteudos procedimentais e atitudinais. Especialmente os contetidos atitudinais sdo
XXXXXX, dentre as interagdes que possibilitam o desenvolvimento de atitudes o didlogo é xxxXxxxx

(problematizagdo, criticidade,chama Paulo Freire), logo
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O presente trabalho busca apresentar as estratégias de mediacdo da aprendizagem de
conteudos atitudinais, que apresentam como caracteristicas o componente ativo atuando de forma
determinante no desenvolvimento daem sua aprendizagem, fazendo com que as atividades de ensino
destes conteudos sejam bem mais complexas e que possam ser agrupadas em valores, atitudes e
normas

Podemos destacar que os pressupostos assumidos pelo presente trabalho articulam uma triade
(formacao do professor, oportunizagdo da fala do aluno e elementos tecnoldgicos) que visam
contribuir com uma participacao ativa dos estudantes associados.

Assim, se v€ necessario uma articulacdo de mudancga da pratica profissional do professor e
articulagdo de um novo modelo de sala de aula que se abra a tecnologia da informacao e aos suportes
tecnologicos.

Na sequéncia, a seguir, é exposto 0s pressupostos tedricos que espelharam as a¢des didaticas.

Fig. 1. Pressupostos da arquitetura pedagdgica e proposta de mediagao.

Planejamento
A *  Selecdo de + » Temas;
Prévio £
Componente * Organizagdo
curricular ou drea ;
«  Estratégias;
* Elementos da AP;

Sensibilizagdo ~ * Apresentacdodo projeto; -
* Apresentagdo (e/ou selegdo) de temas;
. 30 (e/ou selegio) dos
Hotspots

Comunicagdo/ Interagdo;

Desenvolvimento da acio
Produgdo;

» * Video; "
Arcabougo = Pram— Percurso

2 Apresentacdo Oral; 3 7y
Colaborativo + Resumos; Metodolégico

4 PERCURSO METODOLOGICO

O trabalho consiste na aplicagdo de constructo baseado no Paradigma de Arquiteturas
Pedagogicas, ha muito tempo advogado e sintetizado na Pedagogia da Autonomia [13], que evoca
as estratégias educacionais como dinamicas, discussdes e integracdo das ferramentas didaticas e
tecnologicas sem sustentacdo em teorias curriculares interdisciplinares que tém repercussdo na
formagdo dos professores e consequentemente na alteracdo das praticas escolares, conforme os
estudos de [4].

Partindo de questdes amplas que vao se aclarando no decorrer da investigagdo, a pesquisa se
se caracteriza como qualitativa exploratéria pode, no entanto, ser conduzido através de diferentes
caminhos. Quanto aos objetivos, ela se caracteriza como exploratéria por promover maior

familiaridade com o tema [14].
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O processo foi mediado pelas interagdes de 35 adolescentes moradores de bairro periférico
do municipio de Manaus, na faixa etaria de 16 a 20 anos que estdo cursando a terceira série do
Ensino Médio em unidade escolar inserida em um bairro do Compensa — AM.

A media¢do da aprendizagem conta com o aporte dos elementos descritivos (quais
elementos? Eles poderiam ser relacionados com a figura 1?) para apoiar a aplicagdo da Arquitetura
Pedagdgica onde a agdo de planejar como uma possibilidade de se fazer previsdes relacionadas a
coordenagdo dos objetivos e das atividades pedagogicas.

Dentre os elementos organizacionais da arquitetura pedagogica (AP), estdo todos aqueles
intrinsecamente envolvidos na elaboragao da proposta pedagdgica e sua culminancia.

No processo criativo da arquitetura pedagogica validada pensando na estratégia que explorou
o desenvolvimento de habilidades que culminaram com a tomada de decisdes que acentuaram o

perfil autdbnomo como mostra a figura a seguir.

Fig. 2. Proposta de mapeamento dos Hotspots, areas que permitiam maior contribui¢do por parte dos estudantes, que
oportunizaro a acentuacdo da autonomia, garantido um espago de troca de conhecimento e fluidez nas discussoes.

Interagao Interagdo Escolha do Apresentagdo
no Padlet no Debate produto do produto

- — -

Interacdo no
WhatsApp

Organizagao Escolha do

da equipe

5 RESULTADOS E DISCUSSAO

As dinamicas colaborativas foram organizadas previamente e sofriam interferéncias de
acordo com o processo de mediagdao articulado na Fig. 1. A proposta de mediagdo permitiu
interferéncias propostas pelo Professor / Pesquisador e garantiu o avangar do processo e elemento
para autoavaliacdo e avaliagdo coletiva por partes dos estudantes, as analises foram contextuais,
permitiu definir os objetivos de aprendizagem e junto com os recursos adotados contribuiram para a
construgdo da arquitetura pedagogica. E sdo apresentadas em consideragdo as categorias:
Oportunizacao da fala do aluno (Didlogo), Elementos tecnoldgicos, Formagao do professor.

Foi possivel constatar que a arquitetura pedagdgica através do processo de mediagdo a
acentuacao do perfil autonomo do estudante uma vez que oportunizou maior nimero de interagdes
quando comparada com sala de aula tradicional. Através das dinamicas houve um fortalecimento do

trabalho colaborativo que foi responsavel pela ampliagdo e a discussdao da importancia do suporte

tecnologico na constru¢dao do conhecimento.
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O tempo dos encontros foi definido em simulagdes das atividades e foi ideal para execugao
das atividades e as orientagdes eram administradas pelo mediador em processo de didlogo com todos

os atores dos processos

5.1 ELEMENTOS TECNOLOGICOS

Os suportes tecnologicos para organizacao dos conteudos e producao de conteudo foram
categorizados em grupos especificos, apresentacao, ferramentas de videos e ferramentas de audios
dos contetidos, visando a exploragao de todas as potencialidades da plataforma adotada, verificou-se
quais recursos ela dispde, assim como as possibilidades sincronas e assincronas de comunicacao.
Conhecer a plataforma previamente auxiliard vocé€ na organizacao. 90 % dos estudantes ndo possuem
computador de mesa e ou notebook, € acessam a internet exclusivamente pelo dispositivo movel
(celular), a informacdo estd em consondncia com a 8* edicdo da pesquisa TIC Educagdao 2017,
organizada pelo Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacao
(Cetic.br), onde 97% dos estudantes brasileiros — de escolas publicas e privadas das regides urbanas
— acessam a Internet por meio de seus celulares. O nimero ndo muda por regido. Para 18% dos
alunos, o smartphone ¢ o dispositivo exclusivo de acesso a rede. Durante todo o estudo os alunos
foram livres para utilizar o aparelho celular, e de nenhuma forma comprometeu as analises do
trabalho.

Por mais que ja seja bem discutido a maneira natural na qual eles usam a tecnologia 0 mesmo
ndo ocorre para as praticas pedagogicas, muitos dos estudantes ndo conheciam ferramentas como
aplicativos e outros que possuem vertentes pedagogicas. Durante o experimento foi identificado uma
certa dificuldade por parte dos alunos em realizar atividades que ndo estao inseridas no seu cotidiano.
Foi observado demasiada demora para realizar cadastramento na interface padlet e muitos nao
possuiam as senhas de seus e-mails, o que reforca o uso seletivo da tecnologia, muitas vezes restrita
as redes sociais.

O arcabougo colaborativo permitiu as interacdes entre todos os atores do processo
(professores e estudantes), a base do arcabouco foi construida para atender as especificidades do
projeto e ao final pode-se perceber que o arcabougo admite grande personalizacdo tal como troca da

unidade tematica e disciplina e até mudancas no perfil do suporte tecnoldgico.
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Fig. 3. Arcabouco colaborativo que apresenta o fluxo de colaborag@o dos atores do processo de ensino aprendizagem ao
logo da exploracdo do trabalho.
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O arcabougo colaborativo permite grande personaliza¢do em diferentes cendarios e situagoes,
algumas propostas deverdo ser redesenhadas, mas com as analises feitas neste trabalho podemos
afirmar que facilmente a estrutura de conceitos por toda a tematica de ciéncias da natureza seria
natural. Podemos extrapolar esta analise afirmando que possivelmente o desenho construido neste
trabalho seria excelente contribuicdo para as mais diversificadas areas de conhecimento. Neste
momento ndo enxergamos limitagdo para a proposta, pois ela se apresentou flexivel e integrativa uma

vez que poderiamos substituir até mesmo o suporte tecnoldgico.

6 CONCLUSOES

Seguindo premissas oriundas desse modelo tedrico, uma arquitetura pedagogica foi proposta,
desenvolvida e posteriormente implementada em sala de aulas, onde foi possivel constatar que no
desenvolvimento da autonomia se deu ao longo das dindmicas colaborativas, onde o modelo
apresentado tem uma relagdo direta com uma aula dinamica e descontraida onde o estudante vai estar
no centro do processo o que vem constantemente sendo analisado pelas metodologias ativas de
aprendizagem e funciona como forma de associacdo dos elementos pedagdgicos e tecnologicos.
Quando o estudante ¢ colocado no centro do processo educativo ele desenvolve habilidades com
resolucdo de problemas e tomadas de decisdes que acentuam que segundo nossa investigacao
culminam com a acentuacao do perfil autdbnomo.

O arcabouco colaborativo possibilitou a associacdo dos recursos tecnologicos no ensino de
ecologia e serviu como reflexdo para as mudancas de praticas docentes apresentando elevado
potencial para o processo de mediagao.

A construcao da arquitetura pedagdgica na experiéncia em questdo tornou a aprendizagem

individualizada, sendo possivel observar a contribui¢cdo de cada estudante ao processo de construcao
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coletiva e esta observacgdo favorece a diferenciagdo por niveis de habilidades e coube ao medidor
estimular a participagdo. Nos trabalhos colaborativos destacamos que o perfil autonomo
individualizado de cada estudante foi se reorganizando e criando um percurso de aprendizagem onde
o mediador descentralizou os processos € criou uma atmosfera de criagdo com os estudantes.

O processo de mediagdo executado pelo professor / Pesquisador possibilitou que a arquitetura
pedagogica construida relaciona-se diretamente com o dialogo e apresenta a abertura necessaria e
oportunidades de interagao para o desenvolvimento da autonomia e estabelecimento da comunicagao
fluida.

A arquitetura pedagégica aplicada no ensino hibrido depende de uma comunicagdo clara e
eficiente estabelecida pela mediagcdo com suporte tecnoldgico. Foi identificado grande engajamento
por parte dos estudantes. Podemos relacionar o engajamento ao processo ativo que as atividades
foram ministradas ao longo da mediagdo e a forma como as dinamicas foram aplicadas sugerindo

personalizagao.
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