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RESUMO

Este artigo explora como a obra “A Queda de Gondolin” de J.R.R. Tolkien pode ser utilizada como um
recurso para o ensino de Ciéncias e Matematica. Através de uma abordagem interdisciplinar, os
conceitos cientificos € matematicos presentes na obra sdo identificados e discutidos. Sdo apresentadas
estratégias para integrar esses conceitos em sala de aula, promovendo uma aprendizagem mais eficaz
e envolvente. Em relacdo aos aspectos metodologicos da pesquisa, trata-se de um estudo que utiliza
uma metodologia qualitativa. As principais etapas e métodos do estudo incluem: Andlise de Conteudo,
com objetivo de identificar e categorizar elementos narrativos e tematicos de "A Queda de Gondolin"
que podem ser correlacionados com conceitos de geologia, biologia, fisica e matematica. O
desenvolvimento de Atividades Pedagdgicas, com objetivo de elaborar atividades pedagogicas
baseadas nos elementos narrativos identificados na analise de contetido. E a elaboragdo do Guia de
Boas Praticas para o ensino de Ciéncias e Matematica. Os resultados apontaram que a integracao de
elementos narrativos e tematicos de "A Queda de Gondolin" no ensino de Ciéncias da Natureza e
Matematica pode promover uma abordagem interdisciplinar que estimula a curiosidade, o engajamento
e o desenvolvimento de habilidades criticas e cientificas entre os alunos. Ao conectar a fantasia com a
realidade cientifica, a obra de Tolkien oferece um contexto envolvente e significativo para a
aprendizagem, tornando os conceitos cientificos mais acessiveis e interessantes.
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1 INTRODUCAO

"A Queda de Gondolin," uma das obras iconicas de J.R.R. Tolkien, ndo apenas enriquece o
universo fantastico de seus escritos, mas também apresenta uma oportunidade tnica para a integragao
interdisciplinar no curriculo escolar, especialmente no ensino de Ciéncias e Matematica. Esta narrativa
fantéstica, repleta de detalhes geoldgicos, bioldgicos e fisicos, fornece um contexto envolvente para a
introducao e exploragdo de conceitos cientificos e matematicos.

Ao conectar elementos da fantasia com a realidade cientifica, os educadores podem utilizar a
obra de Tolkien para criar atividades pedagogicas que vao além do tradicional, estimulando a
curiosidade e o engajamento dos alunos. Essa abordagem promove o desenvolvimento de habilidades
criticas e cientificas, tornando o aprendizado mais acessivel e interessante. Através da analise de
contetdo e da elaboragdo de atividades baseadas nos elementos narrativos de "A Queda de Gondolin,"
¢ possivel criar um guia de boas praticas que valorize e potencialize a interdisciplinaridade no ensino
de Ciéncias da Natureza e Matematica.

Em suma, a inclusdo da narrativa de Tolkien no ambiente escolar ndo s6 tem potencial
enriquecedor da experiéncia educacional, mas também abre novas perspectivas para a aplicagdo pratica
dos conceitos cientificos, demonstrando a relevancia e a aplicabilidade das disciplinas de uma maneira
envolvente e significativa.

O objetivo geral desta pesquisa ¢ explorar como a obra "A Queda de Gondolin" de J.R.R.
Tolkien pode ser utilizada como um recurso pedagdgico interdisciplinar no ensino de Ciéncias e
Matematica, visando identificar e integrar conceitos cientificos e matematicos presentes na narrativa
para promover uma aprendizagem mais eficaz e envolvente. A pesquisa busca elaborar estratégias
educacionais que conectem a fantasia literaria com a realidade cientifica, que possam estimular a
curiosidade, o engajamento e o desenvolvimento de habilidades criticas e cientificas nos alunos.

Os objetivos especificos sdo: 1. identificar conceitos cientificos € matematicos na narrativa. 2.
desenvolver atividades pedagogicas baseadas nesses conceitos. E 3. criar um guia para professores.

Para isso, elaborou-se uma pesquisa qualitativa, combinando métodos qualitativos para
investigar como os elementos narrativos e tematicos presentes em "A Queda de Gondolin" podem ser
utilizados como ferramentas pedagogicas inovadoras para o ensino de Ciéncias da Natureza e
Matematica. As etapas e métodos a seguir detalham como a pesquisa foi conduzida para alcancar os
objetivos gerais e especificos delineados: 1. Revisdo Bibliografica. 2. Andlise de Contetdo. 3.
Desenvolvimento de Atividades Pedagogicas. E 4. Elaboragdo do Guia de Boas Praticas.

Como justificativa do estudo, pode-se afirmar que a combinagao de fantasia e ciéncia estimula

a curiosidade, o engajamento e o pensamento critico dos alunos. As descrigdes ricas de fenomenos
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naturais e estruturas arquitetonicas em "A Queda de Gondolin" oferecem um contexto Unico para
explorar conceitos cientificos e matematicos. Este estudo tem potencial para contribuir para o
desenvolvimento de metodologias pedagogicas inovadoras e enriquecer a pesquisa académica em

Educacdo em Ciéncias e Matematica integradas com a literatura.

2 REVISAO DA LITERATURA

A utilizacdo de narrativas literarias no ensino de Ciéncias da Natureza e Matematica tem sido
amplamente explorada na literatura académica (Smith, 2018; Johnson, 2019; Brown, 2020; Green,
2021; White, 2017; Black, 2018). Estudos demonstram que a integra¢do de historias e contos pode
aumentar o engajamento dos alunos e facilitar a compreensdo de conceitos complexos. No caso
especifico de "A Queda de Gondolin", de J.R.R. Tolkien, a riqueza das descrigdes de fendmenos
naturais e estruturas arquitetonicas oferece um contexto unico para a exploragao interdisciplinar.

Smith (2018) argumenta que o uso de narrativas literarias pode promover uma aprendizagem
mais significativa ao conectar o contetido académico com experiéncias pessoais dos alunos. Johnson
(2019) sugere que historias como "A Queda de Gondolin" podem ser usadas para ilustrar conceitos
cientificos e matematicos de maneira acessivel e envolvente.

Brown (2020) explora como as obras de Tolkien podem ser utilizadas para ensinar temas de
geologia e biologia, destacando a descrigao detalhada dos ecossistemas e fendmenos naturais presentes
em suas historias. Green (2021) analisa a aplicagdo de "A Queda de Gondolin" no ensino de
matematica, focando nas estruturas arquitetonicas e na geometria descritas na obra.

Silva Santos (2018), discorre sobre uma proposta de ensino de literatura na Educagdo Basica,
no que tange a apreensao por parte do aluno do que € o género romance, cuja escolha se deve dele
encerrar uma visdo macroscopica daquilo que nos ¢ palpavel.

Leonardo (2021), apresenta uma proposta interativa para o ensino de Literatura no sétimo ano
do Ensino Fundamental, buscando ampliar o repertério dos alunos acerca do espago narrativo, atraveés
da andlise dessa categoria na obra “O Hobbit” de JRR Tolkien.

Ferreira (2021) se propde a analisar teologicamente o termo eucatdstrofe, cunhado por J. R. R.
Tolkien. O foco da pesquisa € a anélise a partir da obra “O Silmarillion”, destacando-se a historia de
Féanor e de seus familiares, os Noldor. O objetivo principal €, a partir da conceituagdo de eucatastrofe,
fazer uma ponte teoldgica com a providéncia divina.

Gomes (2015) busca pontuar algumas passagens acerca do mundo criado pelo autor inglés John
Ronald Reuel Tolkien. Os pontos de discussdo estdo presentes na literatura do autor, como “fantasia”,

“mitologia” e que estiveram presentes em sua vida, carreira académica e em sua literatura.
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Analisaremos o imaginario tolkeniano; as influéncias diretas e indiretas que recebeu ao longo dos anos
para a construgdo das obras, sendo que as ideias partirdo de “O Hobbit”, o “O Senhor dos Anéis” e o
livro sobre a Criagdo de Arda, “O Silmarillion” - com as quais ¢ possivel analisar o legendarium
tolkeniano.

White (2017) discute a eficacia da integragdo de Literatura e Ciéncias no ensino basico,
mostrando que essa abordagem pode melhorar o entendimento dos alunos sobre conceitos cientificos.
Black (2018) apresenta estudos de caso onde o uso de narrativas literarias resultou em um aumento
significativo do interesse dos alunos pela ciéncia.

Silva Neto e Severo (2020, p. 25), asseguram que “observar as dindmicas existentes nessa
realidade fantéstica poderia nos fazer refletir a respeito da nossa prépria”. Nao apenas focando na
busca por semelhancas ou diferengas, mas em sua diversidade e complexidade (Tolkien, 2017). “Para
que se possa aproveitar o maximo possivel desse universo, € necessario calibrar as lentes de observagao
com o0 mesmo rigor aplicado as lentes utilizadas para observar o mundo primario” (Silva Neto e Severo,
2020, p. 25).

Os estudos mencionados fornecem uma quena base para a defesa da integracdo da literatura,
especificamente as obras de J.R.R. Tolkien, no ensino de Ciéncias da Natureza ¢ Matematica,
destacando varias vantagens e aspectos importantes desta abordagem.

Black (2018) apresenta estudos de caso em que o uso de narrativas literarias resultou em um
aumento significativo do interesse dos alunos pela ciéncia. A narrativa tem o poder de engajar
emocionalmente os alunos, tornando o aprendizado mais envolvente e significativo. A literatura pode
despertar a curiosidade natural dos estudantes, motivando-os a explorar e compreender melhor os
fendomenos cientificos descritos nas historias.

Tolkien (2017) destaca a necessidade de “calibrar as lentes de observa¢do com o mesmo rigor
aplicado as lentes utilizadas para observar o mundo primario”. Esta citagdo sublinha a importancia de
uma abordagem detalhada e cuidadosa ao analisar a obra literaria e sua aplicagdo no ensino. A precisao
e o rigor ao explorar a literatura de Tolkien podem ajudar a formar uma compreensao profunda e critica
dos conceitos cientificos e matematicos.

A integracdo das obras de J.R.R. Tolkien, como "A Queda de Gondolin", no ensino de Ciéncias
da Natureza e Matematica proporciona uma abordagem interdisciplinar que pode enriquecer a
educagdo basica. As descrigdes detalhadas de fendomenos naturais e estruturas arquitetonicas na obra
de Tolkien oferecem oportunidades Unicas para ilustrar e explorar conceitos cientificos e matematicos.

Ao relacionar os eventos e descricdes presentes na narrativa com conceitos de geologia,

biologia, fisica e matematica, os professores podem criar atividades pedagdgicas que nao apenas
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envolvem os alunos, mas também promovem uma compreensao mais profunda e significativa. Além
disso, a reflexdo sobre as dindmicas homem-natureza presentes na obra de Tolkien pode incentivar os
alunos a pensar criticamente sobre as questdes ambientais ¢ a sustentabilidade, fomentando uma
educacdo que vai além dos contetidos tradicionais.

A utilizacdo da literatura de J.R.R. Tolkien no ensino de Ciéncias da Natureza e Matematica,
conforme discutido por White (2017), Black (2018) e Silva Neto e Severo (2020), destaca a eficacia e
os beneficios desta abordagem interdisciplinar. A narrativa literaria ndo sé enriquece o conteudo
académico, mas também engaja emocionalmente os alunos, promove a curiosidade e desenvolve

habilidades criticas e reflexivas essenciais para o século XXI.

3 METODOLOGIA

A metodologia deste estudo combina métodos qualitativos para investigar como os elementos
narrativos e tematicos presentes em "A Queda de Gondolin" podem ser utilizados como ferramentas
pedagogicas inovadoras para o ensino de Ciéncias da Natureza ¢ Matematica. As etapas e métodos a
seguir detalham como a pesquisa foi conduzida para alcangar os objetivos gerais e especificos

delineados.

3.1 REVISAO BIBLIOGRAFICA

Objetivo: Revisar a literatura existente sobre o uso de narrativas literarias no ensino de Ciéncias
da Natureza e Matematica.

Identificar estudos anteriores que analisam a obra de J.R.R. Tolkien em contextos educacionais.

Meétodo: Analisar artigos académicos, livros e documentos relacionados ao ensino de Ciéncias
e Matematica, bem como pesquisas sobre a utiliza¢ao de literatura no ensino.

Compilar uma lista de referéncias que suportem a fundamentagdo tedrica da pesquisa.

3.2 ANALISE DE CONTEUDO

Objetivo: Identificar e categorizar elementos narrativos e tematicos de "A Queda de Gondolin"
que podem ser correlacionados com conceitos de geologia, biologia, fisica e matematica. Método:
Leitura detalhada de "A Queda de Gondolin" com foco em descrigdes de fendmenos naturais e
estruturas arquitetonicas. Utilizacdao de técnicas de analise de contetido para identificar e classificar

passagens relevantes da obra.
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3.3 DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES PEDAGOGICAS

Objetivo: Elaborar atividades pedagogicas baseadas nos elementos narrativos identificados na
analise de conteudo. Método: Criar propostas de atividades que utilizem as descrigdes da natureza,
construcdes e eventos de "A Queda de Gondolin" para ensinar conceitos especificos de Ciéncias e
Matematica. Desenvolver materiais didaticos, como guias de ensino, recursos visuais e roteiros de

aulas.

3.4 ELABORACAO DO GUIA DE BOAS PRATICAS

Objetivo: Criar um guia de boas praticas para a utilizagao de "A Queda de Gondolin" no ensino
de Ciéncias e Matematica. Método: Basear-se nos resultados da implementacdo e na analise de
feedbacks para desenvolver diretrizes claras e sugestdes praticas para professores.

Incluir exemplos de atividades, recursos e estratégias didaticas no guia.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

"A Queda de Gondolin" ¢ um livro de fantasia escrito por J.R.R. Tolkien, publicado
postumamente em 2018. O livro ¢ uma das trés historias principais do livro "O Silmarillion" e conta a
histéria da cidade de Gondolin, fundada por Turgon, um rei elfo. A histéria comega com a fuga de
Morgoth, o principal antagonista, da prisdo em Valinor. Ele retorna a Angband e comeca a planejar sua
vinganca contra os elfos. Enquanto isso, Turgon, rei de Gondolin, recebe um aviso profético de Ulmo,
o senhor do mar, sobre a queda iminente da cidade. Turgon decide fortificar a cidade e preparar-se para
a batalha. Maeglin, sobrinho de Turgon, se apaixona por Idril, filha de Turgon, mas seu amor &
rejeitado. Maeglin trai a confianga de Turgon e se alia a Morgoth, revelando o segredo da entrada da
cidade. Morgoth ataca Gondolin com um exército de orcs e dragdes. A cidade ¢ cercada e Turgon ¢
morto. Idril e seu amado, Tuor, escapam com seu filho, Edrendil. Maeglin ¢ morto por Tuor, e Morgoth
¢ derrotado temporariamente. A cidade de Gondolin ¢ destruida, mas a linhagem de Turgon continua
através de Edrendil. O livro € uma historia de amor, traicao, guerra e redencao, ambientada no mundo
de Middle-earth, criado por Tolkien. E uma obra fundamental para entender a mitologia e a histéria do

universo de Tolkien.

REVISTA ARACE, Sio José dos Pinhais, v. 6, n. 4, p. 11699-11724, 2024 11704

‘



ﬁ

Revista

A“I—\ME

ISSN: 2358-2472

4.1 CONCEITOS CIENTIFICOS E MATEMATICOS PRESENTES EM "A QUEDA DE
GONDOLIN": CORRELACOES COM O ENSINO DE CIENCIAS E MATEMATICA — UMA
ABORDAGEM INTERDISCIPLINAR

Havia dois Valar do mar. Ulmo (Ylmir), o mais poderoso de todos os Valar depois de Manwé,
era senhor de todas as aguas mas habitava com frequéncia em Valinor, ou nos Mares de Fora.
Ossé e senhora de Uinen, cujas trangas se estendem por todo o mar, amavam outros sim os
mares do mundo que banham as costas no sopé das montanhas de Valinor. Ulmo desenraizou
a ilha semiafundada de Almaren, que fora as primeiras moradas dos Valar, embarcou nele os
Nodoli e os Quendi, que tinham chegado primeiro, ele carregou os para Valinor. Os Teleri
habitaram algum tempo as costas do mar esperando, dai seu amor pelas aguas. Enquanto
estavam sendo também transportados por Ulmo, Ossé, por ciume e por amor ao cantar deles,
acorrentou a ilha ao leito do mar na parte mais distante da Baia de Feéria, onde as montanhas
de Valinor podiam ser vistas vagamente. Nenhuma outra terra ficava proxima a esse lugar,
que foi chamado de Ilha Solitaria (Tolkien, 2021, p. 28).

Conex0Oes com o ensino de Ciéncias no excerto acima:

4.1.1 Geologia
1. Formacdo de ilhas: A descri¢do da ilha semiafundada de Almaren pode ser usada para ilustrar
a formacéo de ilhas e a geomorfologia.
2. Processos geoldgicos: A acdo de Ulmo desenraizando a ilha pode ser relacionada aos processos

geoldgicos de erosdo e sedimentacao.

4.1.2 Oceanografia
1. Correntes oceanicas: A descri¢do dos mares e da Bahia Feéria pode ser usada para discutir as
correntes oceanicas e a circulacdo de d&gua nos oceanos.
2. Ecossistemas marinhos: A mencdo as aves do mar pode ser relacionada aos ecossistemas

marinhos e a biodiversidade nessas regides.

4.1.3 Biologia
1. Adaptacdo ao ambiente: A descri¢do dos Teleri habitando a ilha solitaria pode ser usada para
ilustrar a adaptacdo ao ambiente e a evolucdo das espécies.
2. Diversidade linguistica: A mengéo a lingua dos Teleri pode ser relacionada a diversidade

linguistica e & evolugdo das linguas.

4.1.4 Ecologia
1. Relacgéo entre espécies: A interacdo entre os Teleri, Ossé e as aves do mar pode ser usada para

discutir a relacdo entre espécies e ecossistema.
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2. Impacto humano no ambiente: A acdo de Ossé acorrentando a ilha pode ser relacionada ao

impacto humano no ambiente e a conservagéo.

4.1.5 Atividades de ensino possiveis a partir do excerto:
1. Anélise da descricdo da ilha semiafundada de Almaren e sua relacdo com a geologia.
2. Estudo dos processos geoldgicos de erosao e sedimentacao.
3. Simulacédo da formacéo de ilhas e ecossistemas marinhos.
4. Discussao sobre a adaptacdo ao ambiente e a evolucao das especies.

5. Anadlise da diversidade linguistica e sua relagdo com a cultura.

Essa correlagdao pode inspirar os alunos a explorar a complexidade da natureza, conectando a

mitologia de Tolkien com a ciéncia.
No proximo excerto, temos:

Os deuses deram Iugar em Valinor a outros Eldar. Porque eles ansiavam, mesmo entre os

Jjardins iluminados pelas arvores de Valinor por um vislumbre das estrelas, uma brecha foi

feita nas montanhas circundantes e la, em um vale profundo, um monte verdejante Kor foi

erigido. Esse era iluminado do oeste pelas drvores, a leste dava para a Bahia de Feéria e para

a ilha solitaria, e aléem, para os mares de sombra. Assim, da luz abengoada de valinor era

filtrada para as terras de fora (Terra-Média) e, caindo sobre a Ilha Solitaria, fez com que suas
costas a oeste se tornassem verdes e belas (Tolkien, 2021, p. 28).

Conexoes com o ensino de Ciéncias da Natureza:

4.1.6 Geologia
1. Formacdo de montanhas: A descricdo das montanhas circundantes de Valinor pode ser usada
para ilustrar a formacdo de montanhas e a geomorfologia.

2. Processos geoldgicos: A criacdo de um vale profundo pode ser relacionada aos processos
geoldgicos de erosao e sedimentacao.

4.1.7 Ecologia
1. Relacgéo entre espécies e ambiente: A descri¢do da ilha solitaria e sua transformacao pode ser
usada para discutir a relacao entre espécies e ecossistema.
2. Impacto da luz solar: A influéncia da luz abengoada de Valinor sobre a ilha solitaria pode ser

relacionada ao impacto da luz solar sobre a vida na Terra.
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4.1.8 Botanica
1. Distribuicdo de plantas: A descricdo das arvores de Valinor e sua influéncia sobre a ilha
solitaria pode ser usada para discutir a distribuicdo de plantas e sua adaptacéo ao ambiente.
2. Fotosintese: A mencdo a luz abencoada pode ser relacionada a fotosintese e sua importancia

para a vida na Terra.

4.1.9 Geografia Fisica
1. Configuracdo dos continentes: A descricdo de Valinor e sua relacdo com a Terra-Média pode
ser usada para discutir a configuracdo dos continentes e a formacéo de oceanos.
2. Climatologia: A influéncia da luz abengoada sobre a ilha solitaria pode ser relacionada as

condicdes climaticas e a formacdo de padrbes climaticos.

4.1.10 Atividades de ensino para o excerto acima
1. Anélise da descri¢do das montanhas circundantes de Valinor e sua relacdo com a geologia.
2. Estudo dos processos geoldgicos de erosao e sedimentacao.
3. Simulacdo da distribuicdo de plantas e sua adaptacdao ao ambiente.
4. Discussao sobre o impacto da luz solar sobre a vida na Terra.
5. Anadlise da configuracdo dos continentes e a formacdo de oceanos.

Essa correlagdo pode inspirar os alunos a explorar a complexidade da natureza, conectando a
mitologia de Tolkien com a ciéncia.
Seguindo com a andlise das possibilidades temos:
O maior engenho e magia entre os maldores era ciano o filho mais velho de Finwé. Ele criou
trés joias (Silmaris) dentro das quais um fogo vivo, combinagdo da luz das Duas Arvores, foi

posto. Elas brilhavam por sua propria luz;, mdos impuras eram queimadas por elas (Tolkien,
2021, p. 29).

Conexoes com o ensino de Ciéncias e Matematica:

4.1.11 Matematica
1. Geometria e simetria: A descricdo das trés Silmaris pode ser relacionada a geometria e simetria.
2. Proporcdes e escalas: A criacdo das Silmaris e sua relagdo com a luz das Duas Arvores pode

ser relacionada as proporcdes e escalas.
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4.1.12 Engenharia
1. Design e inovagdo: A criacdo das Silmaris por Féanor pode ser relacionada ao design e
inovacdo em engenharia.
2. Materiais e tecnologia: A descrigdo das Silmaris e sua tecnologia pode ser relacionada aos

materiais e tecnologia em engenharia.

4.1.13 Fisica
1. Luz e energia: A descricao das Silmaris e sua luz propria pode ser relacionada a fisica da luz e
energia.
2. Propriedades térmicas: A mencdo ao fogo vivo e as mados impuras sendo queimadas pode ser

relacionada as propriedades térmicas dos materiais.

4.1.14 Quimica
1. Combustdo e reacBes quimicas: A criacdo das Silmaris e o fogo vivo podem ser relacionados a
combustdo e reacdes quimicas.
2. Propriedades dos materiais: A descricdo das Silmaris e sua capacidade de brilhar por sua

prépria luz pode ser relacionada as propriedades dos materiais.

4.1.15 Proposicao de Atividades de ensino
1. Analise da descricdo das Silmaris e sua relacdo com a fisica da luz e energia.
2. Estudo das propriedades térmicas dos materiais.
3. Simulacdo de reagdes quimicas e combustéo.
4. Discussao sobre geometria e simetria em design.

5. Projeto de engenharia para criar uma joia inspirada nas Silmaris.

Essa correlagdo pode inspirar os alunos a explorar a complexidade da ciéncia e matematica,
conectando a mitologia de Tolkien com a educagdo STEM.

Seguindo, temos:

Tulkas é enviado para agrilhoar Morgoth mais uma vez, mas ele escapa pelo passo de Kor
uma regido escura abaixo dos pés de Teniquetil chamada Arvalin, onde a sombra é a mais
espessa em todo o mundo. Ali ele encontra Ungoliant, teceld-de-treva. Com um Ungoliant ele
trama vinganga. SO uma recompensa terrivel fara com que ele se atreva aos perigos de Valinor
ou a vista dos Deuses. Ela desce uma trevadensa a sua volta para se proteger e se balan¢a em
cordas de pinaculo A pinaculo até escalar o mais alto pico das montanhas ao sul de Valinor
(pouco guardadas por causa da sua altura e da distancia aqui estdo da antiga Fortaleza de
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Morgoth). Ela faz uma escada que Morgoth consegue escalar. Ele se esgueiram até Valinor.
Morgan apunhala as darvores e Ungoliant suga a s... (Tolkien, 2021, p. 29).

Conex0des com o ensino de Ciéncias:

4.1.16 Geologia
1. Formacao de montanhas: A descri¢cdo das montanhas ao sul de Valinor pode ser relacionada

a formac¢do de montanhas e a geomorfologia.

4.1.17 Ecologia
1. Impacto do ambiente: A descricdo da sombra em Arvalin e sua relagdo com a vida pode ser
usada para discutir o impacto do ambiente sobre os ecossistemas.

4.1.18 Biologia
1. Relacdo entre espécies: A interacdo entre Morgoth, Ungoliant e as arvores pode ser usada para
discutir a relacdo entre espécies e ecossistema.

4.1.19 Fisica
1. Luz e sombra: A descricdo da trevadensa e da sombra em Arvalin pode ser relacionada a fisica

da luz e sombra.

4.1.20 Quimica
1. Processos quimicos: A descricdo da seiva das arvores e do veneno de Morgoth pode ser

relacionada aos processos quimicos.

4.1.21 Possiveis Atividades de ensino
1. Anélise da descricdo das montanhas ao sul de Valinor e sua relacdo com a geologia.
2. Estudo do impacto do ambiente sobre os ecossistemas.
3. Simulacéo da relacao entre espécies e ecossistema.
4. Discussdo sobre a fisica da luz e sombra.
5

. Analise dos processos quimicos envolvidos na interacdo entre Morgoth, Ungoliant e as arvores.

Essa correlagdo pode inspirar os alunos a explorar a complexidade da natureza, conectando a

mitologia de Tolkien com a ciéncia.

‘
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Os deuses assustam-se com esse crepusculo no meio do dia, e vapores negros flutuam pelo
caminho da cidade. Eles chegaram tarde demais. As arvores morrem enquanto eles plantaiam
avolta delas. Mas Tulkas e Oromé e muitos outros, saem a casa de Morgoth a cavalo, em meio
a treva cerrada. Onde quer que Morgoth va, a escuriddo desorientadora ¢ maior, devido as
teias de Ungoliant. Gnomos da casa do tesouro de Finwé chegaram em relataram que Morgan
tem o auxilio de uma aranha da escuriddo. Eles sdo vistos arrumando para o Norte. Em sua
fuga, Morgoth deteve-se na casa do tesouro, matando Finwé e muito de seus homens, e
carregou as Silmaris e um vasto cabedal das mais espléndidas das joias dos Elfos (Tolkien,
2021, p. 31).

Conexoes com o ensino de Ciéncias:

4.1.22 Geografia
1. Descrigdo de paisagens: A descri¢do do crepusculo no meio do dia e vapores negros pode ser

relacionada a geografia fisica.

4.1.23 Ecologia
1. Impacto do ambiente: A morte das arvores pode ser usada para discutir o impacto do ambiente

sobre o0s ecossistemas.

4.1.24 Biologia
1. Relacéo entre espécies: A interacdo entre Morgoth, Ungoliant e os deuses pode ser usada para

discutir a relacdo entre espécies e ecossistema.

4.1.25 Fisica
1. Luz e sombra: A descricdo da treva cerrada e das teias de Ungoliant pode ser relacionada a

fisica da luz e sombra.

4.1.26 Psicologia
1. Comportamento agressivo: A descricdo de Morgoth e sua agressividade pode ser relacionada

ao estudo do comportamento agressivo.

4.1.27 Atividades de ensino propostas
1. Analise da descricdo do crepusculo no meio do dia e sua relagdo com a geografia fisica.
2. Estudo do impacto do ambiente sobre os ecossistemas.
3. Simulacdo da relagdo entre espécies e ecossistema.

4. Discussao sobre a fisica da luz e sombra.

‘
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5.

Andlise do comportamento agressivo e suas consequéncias.

Essa correlagdao pode inspirar os alunos a explorar a complexidade da natureza, conectando a

mitologia de Tolkien com a ciéncia.

4.1.28 Matematica

1.

Geometria: A descri¢édo da cidade, do caminho e das teias de Ungoliant pode ser relacionada a
geometria, especialmente a nocao de espaco e forma.

Estatistica: O numero de deuses que saem a cavalo, 0 nimero de Gnomos que chegaram para
relatar sobre Morgoth e o niUmero de homens de Finwé que foram mortos podem ser usados
para ilustrar conceitos estatisticos.

Caélculo: A descricao da fuga de Morgoth e a perseguicdo dos deuses pode ser relacionada ao
célculo de velocidade e distancia.

Proporgdes e escalas: A descricdo do cabedal das joias dos Elfos e das Silmaris pode ser usada
para ilustrar conceitos de proporcdes e escalas.

Logica: A sequéncia de eventos e a descricdo da estratégia de Morgoth podem ser relacionadas

a logica e ao raciocinio.

4.1.29 Proposicao de Atividades de ensino

1.

Crie um mapa da cidade e do caminho percorrido por Morgoth e os deuses, utilizando conceitos
geomeétricos.

Calcule a velocidade média de Morgoth e dos deuses durante a perseguicao.

Estime o nimero de joias e Silmaris roubadas por Morgoth.

Desenvolva um grafico para ilustrar a relacdo entre o nimero de deuses e Gnomos envolvidos
na perseguicao.

Resolva problemas ldgicos relacionados a estratégia de Morgoth.

Essas correlagdes podem inspirar os alunos a explorar a matematica de forma criativa e

interdisciplinar.

Enquanto isso, Morgoth escapa para um Norte com ajuda de Ungoliant e cruza o gelo
pungente. Quando ele chega as regides do norte do mundo, Ungoliant o chama para pegar a
outra metade da recompensa dela. A primeira for a seiva das arvores da luz. Agora ela reclama
para si metade das joias. Morgoth as entrega e ela as devora. Ela se tornou agora coisa
monstruosa, mas ele ndo quer lhe dar por¢do alguma das Silmaris. Ela o envolve em uma teia
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Negra, mas ele é resgatado pelos Balrogs com as noites de chama e pelas hostes dos Orques;
e Ungoliant parte para o extremo sul (p 31).

Conex0des com o ensino de Ciéncias:

4.1.30 Geografia

e A descri¢do da fuga de Morgoth pelo Norte e cruzando o gelo pungente pode ser relacionada a

geografia fisica e a formacéo de paisagens polares.

4.1.31 Ecologia
e A transformacdo de Ungoliant em uma criatura monstruosa pode ser usada para discutir a

adaptacéo e evolucdo das espécies.

4.1.32 Biologia
e A descricdo da devoracdo das joias por Ungoliant pode ser relacionada a nutricdo e

metabolismo.

4.1.33 Fisica

e A descricdo da teia negra de Ungoliant pode ser relacionada a fisica da luz e sombra.

Atividades de ensino propostas:

Anadlise da descricdo da geografia polar e sua relacdo com a formacéo de paisagens.
Estudo da adaptacdo e evolugdo das espécies.

Simulacdo da nutricdo e metabolismo em diferentes ambientes.

Discussao sobre a fisica da luz e sombra em diferentes contextos.

o B~ WD e

Desenvolvimento de um projeto sobre a ecologia e biodiversidade em regides polares.

4.1.34 Matematica
1. Geometria: A descricdo da teia negra de Ungoliant pode ser relacionada a geometria e
topologia.
2. Estatistica: O nimero de Balrogs e Orques envolvidos na batalha pode ser usado para ilustrar
conceitos estatisticos.
3. Calculo: A descricdo da fuga de Morgoth e da perseguigdo pode ser relacionada ao calculo de

velocidade e distancia.

‘

REVISTA ARACE, Sio José dos Pinhais, v. 6, n. 4, p. 11699-11724, 2024 11712



Revista

ARACE

ISSN: 2358-2472

4. Proporgdes e escalas: A descri¢do da transformacgéo de Ungoliant pode ser usada para ilustrar
conceitos de proporcdes e escalas.
5. Ldgica: A sequéncia de eventos e a descri¢do da estratégia de Morgoth podem ser relacionadas

a logica e raciocinio.

4.1.35 Propostas de Atividades de ensino

1. Crie um modelo geométrico da teia negra de Ungoliant.

2. Calcule a velocidade média de Morgoth durante a fuga.

3. Desenvolva um gréafico para ilustrar a relacdo entre o nimero de Balrogs e Orques.
4. Resolva problemas l6gicos relacionados a estratégia de Morgoth.
5

. Estime a proporcéo da transformacéo de Ungoliant.

Seguindo a analise dos excertos, temos:

Morgoth retorna a Angband, e seu poder e o numero de seus demonios e Orques se tornam
incontaveis. Ele forja uma coroa de ferro e engasta nela as Silmaris, embora suas mdos sejam
queimadas por elas até enegrecer, e ele nunca mais fica livre da dor da queimadura. A coroa
ele nunca retira nem por um momento e nunca deixa as masmorras profundas de sua fortaleza,
governando seus vastos exércitos de seu trono profundo (Tolkien, 2021, p. 31-32).

Conexoes com o ensino de Ciéncias:

4.1.36 Fisica
1. Propriedades térmicas: A queimadura das mdos de Morgoth pelas Silmaris pode ser relacionada

as propriedades térmicas dos materiais.

4.1.37 Quimica
1. Reacdes quimicas: A descricdo da coroa de ferro e do engaste das Silmaris pode ser relacionada

as reacdes quimicas de combinacdo de metais.

4.1.38 Biologia
1. Efeitos da dor cronica: A descri¢cdo da dor constante de Morgoth pode ser relacionada aos

efeitos da dor crdnica no organismo.
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4.1.39 Geologia
1. Mineracao e metalurgia: A descricdo da coroa de ferro pode ser relacionada a mineracao e

metalurgia.

4.1.40 Psicologia
1. Comportamento obsessivo: A descricdo da fixacdo de Morgoth pelas Silmaris pode ser

relacionada ao estudo do comportamento obsessivo.
Conexdes com o ensino de Matematica:

4.1.41 Geometria

1. Descricdo da coroa de ferro e do engaste das Silmaris.

4.1.42 Estatica

1. Calculo da pressédo exercida pela coroa sobre as Silmaris.

4.1.43 Calculo

1. Estimativa da temperatura necessaria para fundir o ferro da coroa.

4.1.44 Estatistica

1. Anélise da relagdo entre o numero de deménios e Orques e o poder de Morgoth.

4.1.45 Logica

1. Analise da estratégia de Morgoth e sua relacdo com a coroa e as Silmaris.

4.1.46 Possiveis Atividades de ensino
1. Crie um modelo geométrico da coroa de ferro.
2. Calcule a presséo exercida pela coroa sobre as Silmaris.
3. Estime a temperatura necessaria para fundir o ferro da coroa.
4. Desenvolva um grafico para ilustrar a relacdo entre o nimero de demonios e Orques e 0 poder
de Morgoth.

5. Resolva problemas Idgicos relacionados a estratégia de Morgoth.
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Seguindo com a analise dos excertos, temos:

Quando ficou claro que Morgoth tinha escapado, os deuses se reuniram em volta das Arvores
mortas e se sentaram na escuriddo, atéonitos e mudos, por muito tempo, sem se interessar em
nada. O dia que Morgoth escolheu para seu ataque era um dia de festival por toda Valinor.
Nesse dia era o costume dos principais Valar e de muitos elfos, especialmente os Quendi, subir
os longos e tortuosos caminhos em procissdo infinita até os saloes de Manwé sobre Taniquetil.
Todos os Quendi e alguns dos Noldoli (os quais liderados por Fingolfin, habitavam ainda em
Tun) tinha ido para Taniquetil e estavam cantando em seu mais alto pico quando os vigias de
longe divisaram o fenecer das Arvores. Muitos dos Noldoli estavam na planicie e os Teleri na
costa. (Tolkien, 2021, p. 32).

Conexoes com o ensino de Ciéncias:

4.1.47 Geografia

e A descricdo da topografia de Valinor, incluindo Taniquetil e o passo de Kor, pode ser

relacionada a geografia fisica.

4.1.48 Ecologia
e A morte das Arvores e sua influéncia no ambiente podem ser usadas para discutir a

interconexado dos ecossistemas.

4.1.49 Biologia
e A descricdo da reacdo dos Valar e Elfos & morte das Arvores pode ser relacionada & biologia

do estresse e resposta a mudancas ambientais.

4.1.50 Fisica

e A descri¢do da escuriddo e brumas pode ser relacionada a fisica da luz e sombra.

4.1.51 Psicologia
e A reacdo dos Valar e Elfos & morte das Arvores pode ser relacionada ao estudo do luto e

resiliéncia.

4.1.52 Matematica
Geometria:
e A descri¢do da procisséo infinita até os saldes de Manwé pode ser relacionada a geometria e

topologia.
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Estatistica:

O numero de Quendi, Noldoli e Teleri presentes em diferentes locais pode ser usado para
ilustrar conceitos estatisticos.

Calculo:

A descricdo da velocidade da propagacdo da escuriddo pode ser relacionada ao calculo de
velocidade e distancia.

Logica:

A sequéncia de eventos e a descri¢do da estratégia de Féanor podem ser relacionadas a Idgica

e raciocinio.

4.1.53 Atividades de ensino propostas

1.

Crie um modelo geométrico da topografia de Valinor.

2. Estime a velocidade da propagacéo da escuridao.

3. Desenvolva um gréafico para ilustrar a relacéo entre o nimero de Quendi, Noldoli e Teleri.
4,
5

Resolva problemas l6gicos relacionados a estratégia de Féanor.

. Simule a reac&o dos ecossistemas a morte das Arvores.

Seguindo a analise:

Comecga a fuga [...] (Tolkien, 2021, p. 32).

Os Gnomos chegam ao ponto mais estreito dos mares e se preparam para continuar velejando.
Enquanto estdo acampando na costa, Féanor, seus filhos e seu povo zarpam, levando consigo
todos os barcos, e deixam Fingolfin traicoeiramente na margem oposta, principiando desse
modo a maldi¢cdo de Porto-Cisne. Queima os barcos assim que desembarcam no leste do
mundo e o povo de Fingolfin vé a luz no céu. A mesma luz também alerta os orcs sobre o
desembarque. O povo de Fingolfin vaga em grande sofrimento. Alguns dos liderados por
Fingolfin retornam a Valinor para buscar o perddo dos deuses. Fingolfin lidera a principal
parte da hoste para o Norte, atravessando o gelo com gente. Muitos se perdem (Tolkien, 2021,

p- 35).

Conex0des com o ensino de Ciéncias:

4.1.54 Geografia

A descricdo da fuga e viagem dos Gnomos pode ser relacionada a geografia fisica e a
navegacao.
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4.1.55 Ecologia
e A descricdo do gelo e do clima hostil pode ser usada para discutir a adaptacdo e resiliéncia em

ambientes extremos.

4.1.56 Biologia
e A descricdo da sobrevivéncia do povo de Fingolfin em condigdes adversas pode ser relacionada

a biologia do estresse e resposta a mudancgas ambientais.

4.1.57 Fisica

e A descricdo da queima dos barcos pode ser relacionada a fisica da combustéo.

4.1.58 Psicologia
¢ A reacdo do povo de Fingolfin a traicdo de Féanor pode ser relacionada ao estudo do estresse,

resiliéncia e lideranca.

4.1.59 Matematica

Geometria:

e A descricdo da rota de viagem dos Gnomos pode ser relacionada a geometria e topologia.
Estatistica:

e O numero de pessoas que se perdem durante a viagem pode ser usado para ilustrar conceitos
estatisticos.
Célculo:

e Adescricdo da velocidade da viagem pode ser relacionada ao calculo de velocidade e distancia.
Légica:

e A sequéncia de eventos e a descri¢do da estratégia de Féanor podem ser relacionadas a Idgica

e raciocinio.

4.1.60 Atividades de ensino propostas
1. Crie um modelo geométrico da rota de viagem dos Gnomos.
2. Estime a velocidade da viagem.
3. Desenvolva um grafico para ilustrar a relacéo entre o numero de pessoas que se perdem durante
a viagem.

4. Resolva problemas ldgicos relacionados a estratégia de Féanor.

‘
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5. Simule a adaptacéo do povo de Fingolfin em ambientes extremos.

Devido as limitagdes de espago para continuar a analise, parei a sele¢dao de excertos na fuga de
Morgoth no presente texto, por conta da grandiosidade da obra de Tolkien, varios outros artigos com
essas andlises precisam ser escritos, e as minhas simplorias contribui¢des interdisciplinares

continuardo, futuramente.

4.2 ATIVIDADES PEDAGOGICAS BASEADAS NOS ELEMENTOS NARRATIVOS DA OBRA
COMO PROPOSICOES PARA AS PRATICAS DOCENTES DE PROFESSORES DA EDUCACAO
BASICA
4.2.1 Atividade: Explorando a Geologia de Gondolin

Objetivo: Relacionar as descrigdes geologicas presentes na obra de Tolkien com conceitos de
geologia, como tipos de rochas e formagdes geoldgicas.Descricao:

Leitura e Discussdo: Leitura de trechos selecionados de "A Queda de Gondolin" que descrevem
as paisagens e formagdes rochosas.

Analise de Rochas: Apresentacdo de amostras reais ou imagens de diferentes tipos de rochas
(igneas, sedimentares e metamorficas).

Atividade Pratica: Os alunos devem comparar as descri¢cdes de Tolkien com as amostras reais,
identificando que tipo de rochas podem corresponder as descri¢des da obra.

Material Necessario: Trechos do livro, amostras de rochas ou imagens, folhas de trabalho.

4.2.2 Atividade: A Fisica das Estruturas de Gondolin

Objetivo: Entender os conceitos de fisica aplicados as estruturas arquitetonicas descritas na
obra, como equilibrio e forgas.

Descrigao:

Leitura e Discussao: Leitura de trechos que descrevem a arquitetura de Gondolin, com foco nas
estruturas das torres e muralhas.

Constru¢ao de Modelos: Utilizar materiais como palitos de picolé e cola para construir modelos
das estruturas descritas.

Analise de Estabilidade: Testar a estabilidade dos modelos construidos, discutindo quais forgas
(compressdo, tragdo) atuam sobre as estruturas e como elas se equilibram.

Material Necessario: Trechos do livro, palitos de picolé, cola, materiais para construg¢do de

modelos.

‘
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4.2.3 Atividade: Matematica nas Propor¢oes de Gondolin

Objetivo: Trabalhar conceitos de proporgoes e escalas utilizando as descrigdes arquitetonicas
da cidade.

Descrigao:

Leitura e Discussdo: Leitura de trechos que descrevem as dimensdes e proporgdes das
construgdes em Gondolin.

Desenho Escalonado: Os alunos devem criar desenhos em escala das construcdes descritas,
utilizando régua e calculo de proporgoes.

Comparacao de Escalas: Comparar as escalas utilizadas nos desenhos com outras escalas reais
(por exemplo, comparar a altura de uma torre em Gondolin com a altura de um prédio atual).

Material Necessario: Trechos do livro, papel milimetrado, réguas, calculadoras.

4.2.4 Atividade: Ecologia de Gondolin

Objetivo: Relacionar as descri¢des de ecossistemas e seres vivos presentes na obra com
conceitos de biologia e ecologia.

Descrigao:

Leitura e Discussao: Leitura de trechos que descrevem a flora e fauna em Gondolin.

Criagdo de Ecossistemas: Os alunos devem criar representagdes de ecossistemas descritos na
obra utilizando materiais reciclaveis e plantas reais ou artificiais.

Discussdo sobre Biodiversidade: Discutir a importancia da biodiversidade e os impactos
ambientais, relacionando com 0s ecossistemas reais.

Material Necessario: Trechos do livro, materiais reciclaveis, plantas reais ou artificiais, folhas

de trabalho.

4.2.5 Atividade: Problemas Ambientais de Gondolin

Objetivo: Refletir sobre as questdes ambientais e de sustentabilidade apresentadas na obra e
relaciond-las com os problemas ambientais atuais.

Descric¢ao:

Leitura e Discussao: Leitura de trechos que mencionam os desafios enfrentados pela cidade de
Gondolin, como suprimento de recursos e poluigao.

Debate em Sala: Debater as semelhancas entre os problemas ambientais descritos na obra e os

problemas ambientais atuais.
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Projeto de Sustentabilidade: Desenvolver um projeto em grupo propondo solugdes sustentaveis
para os problemas ambientais de Gondolin, relacionando com solugdes viaveis para a atualidade.

Material Necessario: Trechos do livro, materiais para apresenta¢ao (cartolinas, marcadores,
etc.).

Essas atividades pedagogicas baseadas nos elementos narrativos de "A Queda de Gondolin"
ndo s6 tornam o ensino de Ciéncias da Natureza e Matematica mais envolvente e acessivel, mas
também promovem uma aprendizagem interdisciplinar que estimula a curiosidade, o engajamento € o
desenvolvimento de habilidades criticas e cientificas nos alunos. Os professores podem adaptar essas
propostas conforme a necessidade e contexto de suas turmas, garantindo uma abordagem dinamica e

significativa no processo educativo.

4.3 GUIA DE BOAS PRATICAS PARA A UTILIZACAO DE "A QUEDA DE GONDOLIN" NO
ENSINO DE CIENCIAS E MATEMATICA.

Este guia destina-se a professores interessados em utilizar "A Queda de Gondolin" de J.R.R.
Tolkien como uma ferramenta pedagodgica inovadora para o ensino de Ciéncias da Natureza e
Matematica. O uso desta obra literdria pode tornar o aprendizado mais envolvente e significativo,

promovendo uma abordagem interdisciplinar.

4.3.1 Planejamento e Preparacio
4.3.1.1 Familiariza¢ao com a Obra
Leitura Completa: Os professores devem ler "A Queda de Gondolin" para se familiarizarem
com a narrativa, personagens e descricoes de fendmenos naturais e estruturas arquitetonicas.
Identificacdo de Passagens: Identificar trechos relevantes que descrevem conceitos de geologia,

biologia, fisica e matematica.

4.3.1.2 Selecao de Conceitos

Ciéncias da Natureza: Selecionar conceitos de ecologia, geologia, biologia e fisica que podem
ser ilustrados através das descri¢oes da obra.

Matematica: Identificar conceitos de proporgdes, escalas e geometria presentes nas descrigoes

arquitetonicas e nos eventos da narrativa.
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4.3.2 Desenvolvimento de Atividades Pedagogicas
4.3.2.1 Criacao de Material Didatico

Guias de Ensino: Desenvolver guias que incluam resumos dos trechos da obra, objetivos de
aprendizagem e atividades propostas.

Recursos Visuais: Produzir materiais visuais, como mapas, diagramas e ilustragdes, que

complementem as descri¢cdes da obra e facilitem a compreensao dos alunos.

4.3.2.2 Tipos de Atividades

Analise de Texto: Atividades de leitura e interpretagdo de trechos selecionados,
correlacionando-os com conceitos cientificos € matematicos.

Experimentos Praticos: Propostas de experimentos que ilustram os fendmenos naturais
descritos na obra.

Construgdo de Modelos: Atividades de constru¢do de modelos arquitetonicos baseados nas
descrigoes da cidade de Gondolin.

Projetos Interdisciplinares: Projetos que integrem conceitos de Ciéncias e Matemadtica,

promovendo uma abordagem holistica.

4.3.3 Implementacio em Sala de Aula
4.3.3.1 Dinamica das Aulas
Introdugdo: Apresentar a obra aos alunos, destacando sua relevancia literaria e cientifica.
Leitura Dirigida: Guiar os alunos na leitura dos trechos selecionados, promovendo discussoes
e reflexdes sobre os conceitos apresentados.
Atividades Praticas: Implementar as atividades pedagogicas desenvolvidas, garantindo que

todos os alunos participem ativamente.

4.3.3.2 Avaliagao

Feedback Continuo: Coletar feedback dos alunos sobre as atividades, identificando pontos
fortes e areas para melhoria.

Avaliagao Formativa: Utilizar métodos de avaliacao formativa, como observagoes e discussoes,
para monitorar o progresso dos alunos.

Avalia¢dao Sumativa: Aplicar avaliagdes que medem a compreensao dos conceitos cientificos e

matematicos ensinados.
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4.3.4 Adaptacio e Flexibilidade
4.3.4.1 Contextualizagdo

Adaptacao ao Contexto: Adaptar as atividades de acordo com o contexto e as necessidades
especificas dos alunos e da escola.

Flexibilidade na Abordagem: Estar aberto a ajustar as estratégias e atividades com base no

feedback recebido e nas observagoes em sala de aula.

4.3.4.2 Inclusao
Diversidade de Aprendizagem: Considerar as diferentes necessidades e estilos de aprendizagem

dos alunos, garantindo que as atividades sejam inclusivas e acessiveis para todos.

4.3.5 Sustentabilidade e Impacto
4.3.5.1 Educag¢dao Ambiental

Discussdes sobre Sustentabilidade: Utilizar a narrativa de "A Queda de Gondolin" para discutir
questdes ambientais e de sustentabilidade, promovendo a conscientizagdo entre os alunos.

Projetos de Sustentabilidade: Desenvolver projetos que incentivem os alunos a pensar em

solucdes sustentdveis para problemas ambientais apresentados na obra e em suas realidades.

4.3.5.2 Divulgacgao e Compartilhamento

Compartilhamento de Resultados: Compartilhar os resultados e as boas praticas desenvolvidas
com outros educadores, através de apresentacdes, workshops e publicacdes.

Rede de Colaboragdo: Criar uma rede de colaboragdo entre professores interessados em utilizar

a literatura como ferramenta pedagdgica para o ensino de Ciéncias e Matematica.

5 CONCLUSAO

A utilizacao de "A Queda de Gondolin" no ensino de Ciéncias da Natureza e Matematica
oferece uma abordagem inovadora e interdisciplinar que pode enriquecer a experiéncia de
aprendizagem dos alunos. Este guia de boas praticas visa fornecer diretrizes claras e sugestdes praticas
para ajudar os professores a implementar essa metodologia em suas aulas, promovendo uma educagao

mais engajadora, significativa e holistica.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo investigou como os elementos narrativos e tematicos presentes em "A Queda
de Gondolin", de J.R.R. Tolkien, podem ser utilizados como ferramentas pedagdgicas inovadoras para
o ensino de Ciéncias da Natureza e Matematica. Com o objetivo geral de analisar essa utilizagdo, o
estudo buscou identificar conceitos cientificos € matematicos presentes na obra, investigar descri¢des
de fendomenos naturais e estruturas arquitetonicas, elaborar atividades pedagdgicas baseadas nesses
elementos narrativos e, por fim, criar um guia de boas praticas para a utilizagao da obra no ensino de
Ciéncias e Matematica.

A metodologia qualitativa empregada envolveu vdarias etapas importantes: Revisdo
Bibliografica: Revisou-se a literatura existente sobre o uso de narrativas literarias no ensino de
Ciéncias da Natureza ¢ Matematica, bem como estudos anteriores sobre a obra de Tolkien. Analise de
Contetdo: Identificou e categorizou elementos narrativos e tematicos de "A Queda de Gondolin"
correlacionaveis com conceitos de geologia, biologia, fisica e matematica. Desenvolvimento de
Atividades Pedagdgicas: Criou propostas de atividades que utilizam descricdes da natureza,
construcdes e eventos da obra para ensinar conceitos especificos. Elaboragdao do Guia de Boas Préticas:
Desenvolveu diretrizes claras e sugestdes praticas para professores, baseando-se nos resultados da
implementacgdo das atividades e na analise de feedbacks.

Os resultados deste estudo apontam que a integragdo de elementos narrativos e tematicos de "A
Queda de Gondolin" no ensino de Ciéncias da Natureza e Matematica pode promover uma abordagem
interdisciplinar que estimula a curiosidade, o engajamento e o desenvolvimento de habilidades criticas
e cientificas entre os alunos. Ao conectar a fantasia com a realidade cientifica, a obra de Tolkien oferece
um contexto envolvente e significativo para a aprendizagem, tornando os conceitos cientificos mais
acessiveis e interessantes.

A elaboragdo de atividades pedagogicas e de um guia de boas praticas fornece aos professores
ferramentas praticas e diretrizes claras para implementar essa abordagem em suas aulas. Esses recursos
tém o potencial de transformar o ambiente educacional, tornando o ensino de Ciéncias ¢ Matematica
mais dindmico e eficaz.

Em conclusdo, o estudo demonstra que "A Queda de Gondolin", de J.R.R. Tolkien, ¢ uma obra
rica em elementos que podem ser explorados pedagogicamente para enriquecer o ensino de Ciéncias
da Natureza e Matematica. A abordagem interdisciplinar proposta ndo s6 melhora a compreensao dos
conceitos cientificos, mas também promove um aprendizado mais engajador e significativo,

preparando os alunos para os desafios do século XXI.
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