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RESUMO

Este artigo trata sobre o “Projeto Borboletando: em casa também se aprende!”, como exemplo de uma
experiéncia exitosa que une a arte de contar historia no continuo da educac¢ao informal possibilitando,
de forma ludica, a aprendizagem de tematicas voltadas para a realidade e questdes do cotidiano que
envolvem as familias, estudantes, professores, ou qualquer pessoa interessada em ouvir historias e
aprender de forma prazerosa. A arte de contar historias ¢ uma atividade ancestral, mas que desperta
fascinio mesmo em uma sociedade mediada pelas tecnologias digitais, possibilitando experiéncias
educativas/pedagdgicas em redes virtuais. O Projeto surgiu em 2020 e segundo a autora foi
sensibilizada pela pandemia frente ao fato de ver criancas, principalmente as pequenas, ficarem
enclausuradas dentro de casa sem poder visitar parentes, amigos, colegas, € muitas vezes apenas em
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companhia dos pais. O nome do projeto foi inspirado pela metamorfose da borboletinha, antes — uma
lagartinha - passando de folha em folha no jardim, e depois presa no casulo. A pesquisa apresenta os
seguintes objetivos: analisar o Projeto Borboletando no contexto da inovagao educacional; descrever
algumas experiéncias com contagao de histdrias promovidas pelo projeto; apresentar as historias e
memorias dos protagonistas sobre suas vivéncias no Projeto. O caminho metodologico partiu de uma
pesquisa qualitativa, fundamentada em Minayo (2002), em que se realizou uma analise de conteudo a
partir de Bardin (2011). Para tanto, foi aplicada uma entrevista semiestruturada e coletadas historias
orais de vida dos sujeitos da pesquisa - alunos do curso de formagdo de professores no ambito da
Pedagogia da Universidade Federal do Piaui (UFPI). O Projeto traz alternativas ludicas usando
materiais diversos, criatividade e praticas inovadoras a partir de recursos educativos tradicionais
(contagdo de historias, musicas, artes visuais, entre outros). Essa partilha possibilita aos pais e a escola
poderem sugerir atividades em que a crianga ganha asas tornando-se a borboleta. Sdo 4 (quatro) anos
de um projeto que oferece alguns tipos de contacdo de historias: a contagao propriamente dita por meio
de videos e animacdes. Ampliou as possibilidades educativas e pedagogicas proporcionadas pela
contacdo de historias em redes virtuais, como uma extensao universitaria oportunizando a comunidade
participar com sugestdes de temdticas especificas. Sendo também, espaco de experiéncias exitosas para
os alunos da Universidade Federal do Piaui (UFPI).

Palavras-chave: Extensdo universitaria, Inovagdo educacional, Projeto Borboletando, Contacao de
historias.
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1 INTRODUCAO

Este texto trata sobre a contacdo de historias nos meios virtuais. Parte da premissa que a
Sociedade do Conhecimento, desde o inicio do Século XXI apresenta as interagdes sociais mediadas
por tecnologias que vém se intensificando na medida em que os dispositivos eletronicos de
comunicag¢do foram se modernizando e tendo seu custo barateado, tornando-os acessiveis a um niimero
maior de pessoas. Concomitante a isso, nos ultimos anos, a Internet também se popularizou permitindo
um numero maior de interagdes virtuais em varias areas de atuagao humana, sendo que as Tecnologias
Digitais de Informacao e Comunicagao (TDICs) passaram a fazer parte do cotidiano dos individuos.

Nesse sentido, a educagao, seja de carater formal ou informal, foi afetada pelo desenvolvimento
das TDICs e isso demanda que as escolas e universidades se coloquem no centro dessa profunda
transformagao que afeta o conjunto da sociedade (Relatorio Delors, 1998, p. 190). Isso, tanto no sentido
de favorecer uma reflexao critica a respeito da situacao da educacdo diante desse desafio, como
também de se adotar novas perspectivas pedagogicas nesse contexto. Assim sendo, nao se pode perder
de vista que as interagdes sociais permitidas pela TDIC estdo embutidas de um carater educativo e que
ao invés de negar essa realidade, € necessario compreendé-la para usa-la adequadamente.

Do ponto de vista pedagdgico e metodoldgico, uma forma de responder as demandas educativas
impulsionadas pela mediagdo tecnoldgica, na area educativa, € o reconhecimento de que o Projeto
oportuniza o uso de “metodologias ativas” nesse cenario. (Bacich; Moran, 2015). E nesse 4mbito que
se situa a contagdo de historias, um recurso pedagodgico utilizado desde tempos ancestrais pela
humanidade e que atualmente ¢ uma atividade realizada também em ambientes virtuais, possuindo
potencial educativo.

Para tanto, optou-se pela escrita de um artigo de documentagdo direta e indireta (Lakatos;
Marconi, 1999) buscando-se a revisao bibliografica, do tipo “revisdo narrativa” fundamentada em
Cavalcante e Oliveira (2020), adensado por uma andlise documental (Pimentel, 2001). A analise de
conteudo das historias de vida dos alunos, fundamentou-se em Bardin (2001) que possibilitou o
desenvolvimento de algumas categorias de andlise.

Nesse sentido, a pesquisa surgiu dos seguintes questionamentos: o que ¢ o “Projeto
Borboletando”? De que forma foi desenvolvido o Projeto Borboletando? Quais as principais
experiéncias promovidas pelo Projeto? O que contam os alunos investigados sobre suas experiéncias
no Projeto? Portanto, este estudo tem por objetivos: analisar o Projeto Borboletando no contexto da
inovagdo educacional; descrever algumas experiéncias com contacdo de historias promovidas pelo

Borboletando; apresentar as histérias e memorias dos protagonistas sobre suas vivencias no Projeto.
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As discussdes levantadas neste artigo tiveram como suporte autores como Moreira (2015),
Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), Antoni Zabala (1998), entre outros. O texto foi estruturado de
forma a proporcionar reflexdes sobre a educagao no contexto da sociedade do conhecimento, sobre os
recursos utilizados para a inova¢do educacional no ambiente virtual, a organizagdo das sequéncias
didaticas com o uso de um canal da Plataforma You Tube, que produz contetidos envolvendo contagdo
de histdrias, entrevistas com os participantes, € algumas experiéncias exitosas contadas por meio de
histérias e memorias de alunas dos cursos da Universidade Federal do Piaui que participaram do

Projeto.

2 AEDUCACAO EM TEMPOS DE TECNOLOGIA E SOCIEDADE DO CONHECIMENTO

O contexto atual esté inserido em uma sociedade mediada pela cultura digital. Isso se fez notar
de maneira mais contundente a partir do inicio do Século XXI devido ao desenvolvimento da internet,
0 que colaborou para a expansdo do uso de tecnologias digitais em diversas areas e contextos,
utilizando, para isso diferentes dispositivos e meios, em interagdes que dissolveram a fronteira entre
os espacos fisico e virtual (Almeida, 2018).

Essas novas formas de interagdo demandam por novos conhecimentos e novas habilidades que
vao além do dominio da tecnologia e de suas linguagens, mas exigem novas formas de se posicionar
diante do mundo. Nisso, considera-se que a educagdo tem um papel imprescindivel, pois € uma éarea
que tem por funcdo oportunizar o ensino e aprendizagem dos sujeitos em uma visdo integral,
desenvolvendo conhecimentos que atendam as dimensdes humanas para que elas possam se preparar
para responder aos desafios que a sociedade impde.

Oportunizar aos individuos o preparo para viver nessa sociedade requer repensar as concepgoes
de educagdo, ensino e de aprendizagem, bem como dos demais elementos que perpassam o processo
de ensinar/aprender/apreender, uma vez que se descortinam diversas possibilidades de educar-se e de
aprender com o advento das mediagdes tecnologicas. Nesse sentido:

[...] as novas concepcdes sobre a educagdo, as revisdes e atualizagdes nas teorias de
desenvolvimento e aprendizagem, o impacto da tecnologia da informagdo e das comunicagdes
sobre os processos de ensino e de aprendizagem, suas metodologias, técnicas e materiais de

apoio [...] delineiam um cendrio educacional com exigé€ncias para cujo atendimento os
professores ndo foram nem estdo sendo preparados. (Brasil, 2000, p. 5).

A preocupagdo com esse novo cendrio educativo ja se mostrava expresso no Relatorio Delor
(1998), quanto esse aponta os quatro pilares da educacao para o Século XXI: aprender a conhecer,
aprender a fazer, aprender a viver juntos/aprender a viver com o outro e aprender a ser (UNESCO,

1996) e que levam a vislumbrar a educa¢do como um processo multidimensional, continuo e que ocorre
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também fora da escola. Ao se observar essas necessidades de aprendizagem a partir do uso de recursos
tecnologicos, pode-se dizer que embora ja se usasse recursos dessa natureza antes, foi a partir da
pandemia de COVID 19 que se intensificaram buscas por novas formas de se educar no contexto de
isolamento social em que se fez uso do ensino remoto. Diante disso, cresceu o interesse em se conhecer
as metodologias ativas, que nesse contexto se mostraram como as mais adequadas.

Segundo Bacich e Moran (2015), o estudo dessas metodologias ativas, principalmente por meio
do uso das tecnologias digitais, ndo € recente e remontam ao inicio da inser¢cdo dos computadores na
escola, ocorrido no final do Século XX. Essa situacao levou as pesquisas sobre a relacao entre o uso
das tecnologias digitais ¢ as metodologias ativas. Isso porque no contexto de uma cultura digital ndo
basta apenas munir os alunos de conhecimentos que os levem a operar com as tecnologias, mas
possibilitar que eles sejam protagonistas de seus processos de aprendizagem e que as aulas se
constituam em vivéncias de experiéncias que despertem a criatividade e autonomia.

Assim, ndo se trata apenas de inserir as tecnologias digitais no contexto educativo, mas de se
repensar o papel da educagdo diante novo cenario, de modo a se construir uma postura critica diante
das inovagdes tecnologicas. Concordamos com Almeida (2018, p. 16), quando defende que:

E preciso reinventar a educagdo, analisar as contribuigdes, os riscos e as mudangas advindas
da interagdo com a cultura digital, da integra¢do das TDIC, dos recursos, das interfaces e das
linguagens midiaticas a pratica pedagogica, explorar o potencial de integracdo entre espagos
profissionais, culturais e educativos para a criacao de contextos auténticos de aprendizagem
midiatizados pelas tecnologias.

Dessa forma, engajar os estudantes em processos de ensino e aprendizagem mediado por
tecnologias requer reconfigurar a forma de se ensinar, vivenciando metodologias condizentes com a
cultura digital, em que se mudam as relagdes estabelecidas entre tempos e espacos escolares. Nesse
sentido, as metodologias ativas apresentam-se como uma das possibilidades, pois estas:

[...] sdo estratégias de ensino centradas na participagdo efetiva dos estudantes na construgao
do processo de aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida. As metodologias ativas,

num mundo conectado e digital, expressam-se por meio de modelos de ensino hibridos, com
muitas possiveis combinagdes. (Moran, 2018, p. 39).

Por essa perspectiva entende-se que ha uma diversidade de métodos associados as
metodologias ativas, se forem considerados nesse rol os métodos que impulsionem o desenvolvimento
da autonomia, da aprendizagem e do protagonismo do aprendiz. Nesse sentido, pode citar-se como
metodologia ativa, pelo viés da problematizacdo da aprendizagem a “sala de aula invertida, sala de
aula compartilhada, aprendizagem por projetos, contextualizagdo da aprendizagem, programagao,
ensino hibrido, design thinking, desenvolvimento do curriculo STEAM, criagao de jogos, entre outras”
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(Almeida, 2018, p. 17). E possivel ainda, a respeito os principios da metodologia ativa, que os
professores desenvolvam outros métodos além desses descritos.

Nesse contexto, como poderia se situar a educagdo que se processa por meio das plataformas
de video? Para responder a esta questdo ¢ preciso recorrer a Libaneo (2010), quando ele classifica as
modalidades de educagdo em formal, informal e ndo formal. Aliado a esses diversos campos e/ou
modalidades em que a educacao acontece ¢ preciso compreender também que a aprendizagem ocorre
de maneiras diferentes e que por isso mesmo se pode langar mao de diversas técnicas e procedimentos,
de forma a se atingir os objetivos de aprendizagens propostos. Quando se cogita uma aprendizagem
ativa, personalizada e compartilhada, estar-se considerando que esta aumenta a flexibilidade cognitiva
do sujeito que aprende. Tal flexibilidade pode ser definida como “a capacidade de alternar e realizar
diferentes tarefas, operacdes mentais ou objetivos e de adaptar-nos a situagdes inesperadas, superando
modelos mentais rigidos e automatismos pouco eficientes” (Almeida, 2018, p. 37).

Inseridos no contexto de uma sociedade do conhecimento, em que estes rapidamente se
atualizam, a aprendizagem ativa se impde como uma necessidade, de modo que as mudangas nas
dindmicas de aprendizagem, nos impelem a desenvolver metodologias ativas, utilizando-se entre
outros, dos meios virtuais € da TDICs. E isso significa “reinterpretar concepcdes e principios
elaborados em um contexto histdrico, sociocultural, politico € econdmico diferente do momento atual”
(Almeida, 2018, p. 18).

Convém lembrar que na classifica¢do proposta por Libaneo (2010), ainda ndo ha referéncias a
educacao que ocorre de forma ndo intencional nos meios virtuais e em especial nas redes sociais. Entao,
o que se defende aqui € que ao se realizar interagdes sociais, sejam elas presenciais ou virtuais trata-se
de situacdo de aprendizagem, cujos processos sao multiplos, abertos, continuos e hibridos, alcangando
modalidades informais, ndo formais de educacao.

Assim, paralelos aos processos escolares de educacdo ocorrem também aprendizagens por
outros meios que sdo sedutores e adaptados as necessidades de cada individuo (Almeida, 2018). E
nesse ambito que se situa as aprendizagens que podem ocorrer nas plataformas virtuais e que sao
objetos deste estudo. E nesse caso pode-se dizer que em relagdo aos canais de plataformas de videos,
alguns t€m inten¢do educativa e outros t€m inten¢do de entretenimento, ainda assim, educam de

maneira informal.
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3 A CONTACAO DE HISTORIAS COMO UM RECURSO LUDICO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM

Em se tratando de educagao, independente de qual modalidade ela ocorra, um dos pressupostos
importantes ¢ ter clareza do que se considera aprendizagem, ou seja, sob qual referencial se esta
tomando-a, uma vez que diferentes correntes de pensamento vao responder de maneiras diferentes ao
questionamento sobre como as pessoas aprendem ou de pelo menos, sobre quais sao os indicadores de
que houve aprendizagem.

Por outro lado, existe a percepcao, que quem atua na educacao formal necessita levar em conta
que no contexto social em que nos encontramos inseridos, a aprendizagem avanga também de forma
eficiente fora dos muros da escola (Moran, 2015, p. 46), seja de forma individual, grupal ou tutorial.
Nesse caso, ¢ preciso considerar as aprendizagens que ocorrem nos meios virtuais, ndo para competir
com a escola, uma vez que essa materializa um direito social conquistado, mas para com ela colaborar.
Entre essas aprendizagens, pode-se citar as que ocorrem por meio da contagdo de histéria nos meios
virtuais.

A respeito disso, cabe ressaltar que a contacao de histdrias ¢ uma arte ancestral, por meio da
qual o homem pode dar continuidade a sua cultura e transmitir suas descobertas e suas experiéncias.
Por isso, pode-se dizer que os ensinamentos mediados por narrativas orais sdo atemporais e, se ja
encantaram criangas desde tempos imemoriais vao continuar encantando as criangas das geragdes
futuras, mesmo em tempos em que todos estdo imersos em um mundo permeado pela tecnologia
(Dohme, 2008).

E fato que essa arte milenar adentrou as escolas, mas seu emprego como atividade pedagogica
ndo vai muito além do proposito de colaborar com a formagdo de leitores, o que por si s6 tem sua
relevancia. No entanto, geralmente ndo se leva em conta as demais potencialidades dessa atividade
artistica, como por exemplo, veicular uma mensagem estudada pelo adulto e que seja adequada ao
momento e as necessidades da crianga de alargar sua visao de mundo (Dohme, 2008, p. 19).

Como ja foi destacado neste texto, o mundo € complexo e mediado por tecnologias, de forma
especifica as TDICs, no qual as criangas precisam estar preparadas para enfrentar os desafios que lhes
sdo impostos. Vislumbra-se, por meio da contacdo de historias uma forma de dialogar com as criangas
sobre esses desafios, pois entende-se que essa arte envolve aspectos relacionados a Psicologia, a
Educagao e a Linguistica, bem como as linguagens nao verbais, a ética e a cibernética (Dohme, 2008,
p. 20).

Os efeitos do entrelacamento da contacdo de historias com as diversas areas de conhecimento

podem ser dimensionados em varios aspectos. Na obra “A arte de contar histérias”, de Malba Tahan
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(1964) sao levantados pelo menos cinco aspectos da importancia da contacdo de histdrias: o recreativo,
o educativo, o instrutivo, o religioso e o fisico. Destacam-se dentre esses o aspecto educativo, que se
relaciona a expansao da linguagem infantil, ao estimulo a inteligéncia, a aquisi¢do de conhecimentos,
socializa¢do, respeito as diferengas, a formagdo de habitos e atitudes sociais e morais, ao
desenvolvimento da sensibilidade e imaginagdo, memoria e atengdo e ainda despertam o interesse pela
leitura. Nessa mesma dire¢cao, Dohme (2018), acrescenta além dos citados, o desenvolvimento do
senso critico, da observagao e criatividade.

Reforca-se que as criancas, como a maioria dos adultos, gostam de ouvir historias e isso torna-
se um fator preponderante num processo de comunicagdo, pois pode se constituir num canal para a
comunicagdo entre adultos e criangas. A contacdo de historias favorece a afetividade e desperta a
confiang¢a, aumentando a possibilidade de didlogo, tornando a comunica¢do mais clara e produtiva.
(Dohem, 2008, p. 30). E preciso lembrar que por meio das historias pode-se explorar uma variedade
de temas e com isso, igualmente se expressar as mais variadas mensagens. Assim, ¢ possivel enviar
mensagens de forma que as criancas entendam o que se quis dizer. Nisso reside o carater educativo das
historias.

Dessa forma, do ponto de vista pedagogico, tem-se na exploragcdo da contacdo de historias, a
oportunidade de abordar temas como a discriminagdo, preconceito, entre outros, bem como favorecer
valores positivos € necessarios para a constru¢do de uma sociedade mais humana, €tica e justa.

Uma das questdes que se coloca diante da complexidade da sociedade do Século XXI ¢ como
se estabelecer o didlogo com as criangas de modo a conscientiza-las dos desafios e das incertezas aos
quais elas estdo expostas, uma vez que elas ndo possuem maturidade emocional para isso. Nesse
contexto, a contagdo de historias coloca-se como uma das alternativas educativas, pois ela possibilita
contextualizar valores e por meio dos personagens (fadas, bruxas, animais e outros seres fantasticos)
envolvidos nas narrativas dar vazao as angustias e inquietagdes das criangas. Pode-se dizer, que no ato
de contar historias ha também um processo psicoldgico subjacente envolvido (Dohme, 2008).

Outro aspecto que vale a pena ser levantado diz respeito aos géneros textuais relacionados a
contacdo de histdrias. Destacam-se entre esses géneros os contos de fadas, as fabulas, as lendas e os
mitos. De acordo com a autora supracitada, as historias de fadas sdo mais adequadas as criangas
pequenas, enquanto para as criancas de mais de sete anos, recomenda-se as fabulas, as lendas e os
mitos. Dohme, (2008) também destaca nao ser o fato de as criancas mais velhas ndo apreciarem os
contos de fadas, mas sdo as menores que ndo entendem o sentido das fabulas, lendas e os mitos.

De um modo geral, as narrativas de contos de fadas, permitem as criangas reelaborarem suas

emocdes, entre elas medo e angustia, uma vez que nesse género sao apresentados protagonistas que

~
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enfrentam diversos maleficios, cujos enredos sdo concluidos com finais felizes. Além do mais, os
contos de fadas t€ém também por uma de suas caracteristicas 0 maniqueismo, o que faz com os
personagens apresentados sejam sempre bons ou maus, levando as criangas a compreenderem mais
facilmente as mensagens das histdrias, uma vez que os comportamentos de seus personagens siao
previsiveis (Dohme, 2008).

Para além do carater eminentemente educativo (na medida em que se refletem sobre valores),
ha um sentido psicologico que atravessa as historias contadas, principalmente no que diz respeito aos
contos de fadas e aos mitos. Ambos expressam o modo de ver e compreender fendmenos sociais em
diversas culturas. Assim, através dos arquétipos, os mitos expressam o imaginario que habita o
inconsciente coletivo, conceitos trabalhados por Carl Jung (idem, ibidem) e que ajudam a compreender
padrdes de comportamentos comuns a diversas culturas, como por exemplo, o papel da mae, do pai,
etc.

Um outro género narrativo que ¢ utilizado nas contagdes de historias ¢ a fabula. Ela difere-se
dos contos de fadas na medida em que se desenrola em ambientes isentos de pressdes externas, uma
vez que tem por objetivo colocar em evidéncia as relagdes sociais e geralmente apontando para acdes
virtuosas. Ja nos contos de fadas os personagens apresentam nuances de personalidades que expressam
estereotipos facilmente reconheciveis e associados as personalidades humanas. (Dohme, 2008, p. 53)

Para a mesma autora, ao colocarem em palco as relagdes sociais, em enredos cujos desfechos
culminam em solucdes justas, as fabulas instigam a reflexdo sobre valores e padroes de
comportamento, operando com referenciais tanto psicoldgicos quanto éticos. Sdo essas caracteristicas
que credenciam as fabulas, que ha séculos sdao apreciadas pela sociedade, a conquistarem educadores
e educandos mesmo em uma época mediada por tecnologias digitais. A mesma compreensao dessas
fungdes pode ser utilizada em relagdo aos contos folcloricos e lendas explorados pelo Projeto.

Ha ainda um outro aspecto que permeia a contagao de historias e que merece ser evidenciado:
¢ o sentido €tico que as histdrias encerram. Relacionado a forma como o individuo se porta diante do
outro, seja em relacdo ao meio familiar ou na sociedade, ou seja, em relagdo a busca por sua realizagao
pessoal, o sentido ético presente nas historias narradas emergem diante dos conflitos dos personagens,
quando esses sdo colocados frente a situacdes em que eles t€ém que tomar decisdes justas, corretas e
que nado prejudiquem outrem. S3o situacdes que permeiam a trajetoria humana e exigem de os
individuos operarem com virtudes morais. Para Dohme (2018), as virtudes nao sdo produtos da
natureza humana e sim habitos que podem ser ensinados, por meio de instrugdo, exercicio e treino,

sendo a contacdo de histdria uma ferramenta adequada para essa finalidade.
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Uma vez discutido o sentido social, pedagdgico, educativo, psicoldgico e ético envolvidos no
processo de contagdo de historias, cabe discutir aspectos relativos as qualidades de um bom contador
de historias. De acordo com Malba Tahan (1964), em sua obra “A arte de contar histdrias” sdo estas as
caracteristicas que atestam as qualidades de um contador de historias: sentir, ou melhor, viver a
historia; ter a expressdo viva, ardente sugestiva; narrar com naturalidade, sem afeta¢do; conhecer, com
absoluta seguranca, o enredo; dominar o auditorio; contar dramaticamente (sem carater teatral
exagerado); falar com voz adequada, clara e agradavel; evitar ou corrigir os defeitos de dic¢ao; ser
comedido nos gestos e emocionar-se com a propria narrativa.

Por sua vez, Dohme (2008), destaca trés fatores que podem levar contagdo de histéria a gerar
vinculos entre o contador e o ouvinte das historias, melhorando a performance da atividade: o local, a
distribuicao do narrador e sua plateia e a postura do narrador. Quanto ao local, autora destaca que
devera trazer em sua composi¢do que despertem a fantasia e a magia, como por exemplo, salas com
almofadas, simulacdo de um tapete magico, véus multicoloridos, etc. O ambiente, poderd conter
também apenas um adereco e da como exemplos, “uma vela em um ambiente mais escuro, por
exemplo, ou um chapéu de fada esperando pelo narrador”. (Dohme, 2008, p. 102).

Assim, de uma maneira geral compreende-se que as historias, dadas as suas funcdes, sejam
“para auxiliar a estabilidade emocional, para incitar a imaginagdo, a ateng¢do € o senso critico, sejam
para formar a competéncia narrativa, sejam para motivar a leitura e para auxiliar a formacao de uma
escala de valores” (Dohme, 2008, p. 51), conquistaram seu espago no lar e na escola e agora pode-se
dizer que elas também tém seu lugar assegurado nas midias sociais, uma vez que se torna cada vez
mais comum plataformas como You Tube e Instagram a presenca de canais e paginas dedicadas a essa
atividade artistica. Nesse caso, abre-se um leque para se pensar o trabalho do educador nos meios

virtuais.

3.1 AS SEQUENCIAS DIDATICAS COMO UMA FORMA DE ORGANIZACAO DO TRABALHO
DOCENTE

Diante que foi exposto, cabe agora refletir sobre o trabalho do professor no contexto das
interacdes digitais e tendo como pressuposto de ensino-aprendizagem as metodologias ativas. Ao tratar
do processo de ensino em ambientes mediados pela tecnologia, remete-se a dois aspectos relativos a
acdo didatica: espaco e o tempo de aprendizagem. E consenso que estes sio operados de diferentes
formas no decorrer da historia da educagdo, uma vez que nem sempre o ensino ocorreu em um local
especifico como a escola, bem como a utilizagdo do tempo escolar nem sempre foi por turno

especificado.

~
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Nesse sentido, Zabala (1998), reconhece que a utilizacdo do espago se dd como um resultado
da forma como se concebe o ensino e a fungdo social deste. Assim, mudando as concepgdes de ensino
e a fungdo que este representa para a sociedade se muda a forma como o espago ¢ utilizado. Essa
tematica comega a se apresentar como um problema quando “o protagonismo do ensino se desloca do
professor para o aluno. [...] Este simples deslocamento pde em duvida muitas das formas habituais de
se relacionar em classe, e questiona consideravelmente o cenario”. (Zabala, 1998, p. 158). Isso quando
se trata do espago fisico de onde ocorre o ensino. No caso da referéncia a sala de aula/educagao formal
esse deslocamento de protagonismo requer uma nova forma de organizar as carteiras € o outros
mobilidrios ou a mudanga para outros ambientes fora da sala de aula. No ambito da tematica em
discussdo ¢ relevante chamar atencdo para a significancia do espaco em tempo de ensino hibrido e/ou
de ensino remoto. Nesse caso, a necessidade de um espago confortavel e apropriado para que o aluno
aprenda continua como um pressuposto, mas ¢ preciso refletir também sobre o espago virtual. Esse,
além de todo o aparato tecnoldgico necessario para o acesso as plataformas, requer a construgao de
uma ética de convivéncia e que diz respeito a como se portar, de uma forma geral, diante das interagdes
virtuais.

De forma andloga a discussdo sobre o espago, hd uma preocupacdo com a gestao do tempo de
ensino-aprendizagem. A gestdo do tempo relaciona-se com o planejamento de ensino, uma vez que
sendo bem aproveitado o tempo de professores e de alunos em sala as atividades serdo desenvolvidas
de forma mais eficiente. No caso da utilizacdo das metodologias ativas o planejamento e a gestdo
eficazes do tempo e do espaco tornam-se condi¢des necessarias para o funcionamento da proposta
(Gongalves; Silva, 2018). Basta lembrar, por exemplo, as salas de aula compartilhada, em que o uso
do tempo e do espago tem que ser planejado de forma meticulosa.

Nesse sentido, ha de se pensar em como se planejar e como organizar o uso desse tempo e desse
espaco, sem esquecer que esses elementos assumem diferentes configuragdes a depender da proposta
metodoldgica adotada. Assim, os tipos de atividades e a maneira como vao sendo articuladas as
unidades de ensino formam sequéncias didaticas que sdo reveladoras das concepgdes de ensino
escolhidas. Pode-se compreender como sequéncias didaticas a forma de organizar o conteudo a ser
ensinado, constituindo-se em um “conjunto articulado de atividades ordenadas, estruturadas e
articuladas para a realizacao de certos objetivos educacionais, que tem principio, meio e fim e que sao
conhecidos tantos pelos professores como pelos alunos” (Zabala, 1998, p. 18). O mesmo autor destaca
que ha elementos condicionantes na organiza¢do dessas sequéncias didaticas, inclusive no que diz
respeito ao espaco onde elas irdo se desenvolver, bem como as pressdes sociais € 0S recursos
disponiveis.

~
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A respeito das sequéncias didaticas, impoe-se 0 questionamento sobre a potencialidade delas
em favorecer maior de significancia das aprendizagens para os alunos, especialmente se o ponto de
partida forem as metodologias ativas e também levar em consideragdao a aprendizagem como uma
construcao individual, mas que se efetiva com a mediagao de outras pessoas. Nessa perspectiva Zabala
(1988), aponta indicadores que podem colaborar na elaboracdo de sequéncias didaticas, a saber: os
conhecimentos prévios dos alunos; a significancia e a funcionalidade dos conteudos; o nivel de
desenvolvimento dos aprendentes; a criacao de zonas de desenvolvimento proximal a capacidade de
provocar conflitos cognitivos; que motivem os alunos para a aprendizagem de novos conhecimentos;
que promovam a autoestima e o autoconceito e estimulem a habilidade de aprender a aprender.

Pensando em um planejamento e gestdo, cujas sequéncias didaticas respondam a esses
indicadores, pode-se inserir a contagdo de histéria como uma metodologia ativa, ndo apenas como uma
forma de enriquecer a condugdo do processo de ensino-aprendizagem, mas no sentido de avangar em
direcdo a uma postura em que “gradativamente o educador se posicione como um mediador, um
parceiro na constru¢ao de conhecimentos que ndo esta no centro do processo”. (Almeida, 2018, p. 22).
A centralidade desse processo cabe aos alunos e as relagdes que estabelecidas entre ele, o educador e
0 objeto de conhecimento.

De acordo com a autora supra citada, em um contexto em que se privilegia a mediacao, seja
pelo educador, seja por outros pares e recursos, o compartilhamento de informagdes em tempo se
apresenta como uma chave para a aprendizagem, sendo que a combinagdo de tecnologias digitais e
metodologias ativas se constitui numa inovagao pedagdgica Assim, se antes do periodo pandémico ja
se fazia uso de recursos como listas de discussdes, foruns, entre outros, apds esse evento se intensificou
o uso de aplicativos de comunicacdo (Hangouts, Spyke, Meet, What app, etc) que “facilitam a interagao
de grupos, a discussdo de projetos e ideias, a apresentacdo de resultados e a orientacdo também mais
personalizada (Almeida, 2018, p. 50).

Da mesma maneira, o isolamento social fez com que se intensificasse o uso de rede sociais
como Instagram, Facebook e You Tube nao s6 com proposito comunicativo, mas também como forma
de entretenimento e permeando esses propdsitos houve a disseminacdo de ideias e informacdes,
caracterizando educagao informal.

Dessa forma, emergiram diversos canais e paginas dedicados a contacao de historias, dentre os
quais o canal do “Projeto Borboletando: em casa também se aprende!”, que aqui sera apresentado como

uma forma de se educar de maneira informal.
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4 O CANAL BORBOLETANDO: UM EXEMPLO DO USO DAS REDES SOCIAIS DE
FORMA EDUCATIVA
Nesta secdo, apresenta-se o “Projeto Borboletando: em casa também se aprende!” que esta em
sua 4% edigdo, conforme foto que segue no continuo deste texto, em que uma aluna de pedagogia —
PRIL/UFPI apresenta o projeto. Nas duas ultimas edi¢des o Projeto passou a contar com a parceria do
“Programa Institucional de Fomento e Indu¢do da Inovacao da Formacgdo Inicial Continuada de
Professores e Diretores Escolares (PRIL)”, doravante denominado ‘“Programa Institucional de
Fomento e Inducdao da Inovacao da Formacao Inicial Continuada de Professores e Diretores
Escolares — PRILEIL que “tem por objetivo fomentar a oferta de cursos inovadores de licenciatura
e de formacdo continuada para profissionais da educagdo basica que atuam nas etapas iniciais de
ensino”.
O PRILEI é uma alteragdo do PRIL Programa Institucional de Fomento e Indugéo da Inovagédo
da Formagdo Continuada de Professores e Diretores de Escolas, dando énfase nos cursos de

licenciaturas participantes, a educacdo integral como dimensdo fundamental do itinerario
formativo. (CEAD, 2024, p.1).

O Projeto “Borboletando... Em casa também se aprende!” teve seu inicio no ano de 2020, como
parte da extensao universitaria da Universidade Federal do Piaui (UFPI) - “Em Busca de Extensionistas
para o Enfrentamento do Coronavirus” da Pro-Reitoria de Extensdo e Cultura (PREXC) desta
universidade. O objetivo das producdes apresentadas por meio do Projeto é proporcionar o
desenvolvimento de atividades voltadas ao incentivo pedagdgico no ambito virtual. Traz inovagdes por
meio do uso de técnicas consideradas tradicionais como a conta¢do de histdrias, musica, jogos, entre
outros recursos educativos, associados as tecnologias digitais, principalmente em razao do periodo de
pandemia do COVID 19, ano em que foi criado o projeto em analise. Portanto, no ambito das acdes
extensionistas previstas o PRIL (atual PRILEI), foi criado e at¢ o momento coordenado pela Profa.
Sandra Lima de Vasconcelos Ramos, que explica em entrevista oral o direcionamento dos videos,
demonstrando que estes reforcam a dindmica da educagdo, utilizando-se de elementos regionais que
facilitam a compreensao. Segundo a coordenadora:

A principal caracteristica das historinhas é abordar temas atuais e relevantes, envolvendo
criancas da Educacéo Infantil e de séries iniciais do Ensino Fundamental. As videoaulas trazem

contacdo de histdrias, musica e orientagdo de atividades pedagogicas no canal do YouTube
(Professora Sandra Ramos, 2024).

S&o muitas as caracteristicas que possibilitam que o Borboletando seja categorizado como uma
inovacdo educacional, uma delas é a interatividade em relacdo a escolha das tematicas, com a

participacdo das familias, comunidade em geral. A exemplo, tem-se 0 atendimento a uma demanda

~
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direta de professores da rede publica municipal de Teresina-PI. As trés primeiras histdrias tratam sobre
lendas piauienses, homenageando o més do Folclore. Segundo a Coordenadora “As histérias abordam
temas atuais, podendo ser usadas pela comunidade em geral, dentro e fora da escola”. O projeto
Borboletando usa de criatividade, flexibilidade, procura ouvir a comunidade para tratar de temas
considerados complexos de forma a facilitar a discusséo sobre os problemas da atualidade.

O Borboletando traz inovacao e criatividade por meio de recursos tradiciobnasi associados as
tecnologias digitais, a arte e a educacdo inclusiva para a formacéo de professores e diretores escolares,
sendo um dos pilares de atuacdo do atual PRILEI. Confira a apresentacdo do projeto e os videos

publicados no canal.

Figura 01 — 4* Edigdo

PROJETO "BORBOLETANDO..."
42 EDIGAO - 2024
E.M. MINISTRO
RUBEN LUDWIG

ROJETO BORBOLETANDO/PRIL/UFPI NA SEMANA DE CONSCIENTIZAGAO SOBRE AUTISMO

4s BORDOLETANDO: EM CASA TAMBEM SEAPRENDE (RN,

Fonte: https://www.youtube.com/wéfch?{;;t‘ngXthﬁA, 2024.

Inicialmente o Projeto teve a finalidade de disponibilizar videos com contagao de historias para
criancas de 3 a 7 anos que se encontravam em isolamento social em decorréncia da pandemia da

COVID-19 (Borboletando, 2022).

Figura 02 —
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\
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Fonte: Projeto de Extensdo "Borboletando": confira videos da historia 8 e 9. 2024.

Nesse periodo inicial — 1* Edigcdo, pode se confirmar as seguintes producdes no canal de
Youtube - 23 com 13 videos historias; a segunda Edicao apresenta 10 produgdes, sendo quatro videos
historias; a terceira Edicdo 16 produgdes, com seis videos histdrias e participacdo em eventos de

Literatura Infantil — Feira do Literatura Piauiense (FELIPI); a quarta Edi¢do apresenta 15 produgdes
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sendo, at¢ o momento, trés videos historias e duas participacdes em eventos como FELIPI e o Salao
do Livro do Piaui (SALIPI).

As demais produgdes subdividem-se em videos de participacdo dos alunos do PRILEI, oito
Shorts, eventos e oficinas, videos de divulgagdo, poemas animados, ciclos de estudo e seminarios,
contacdo de historias, apresentagdo de novos personagens, videoaulas, depoimentos de alunos do
PRILEI, colaboradores e pessoas da comunidade e entrevistas para veiculos de comunicagao.
Atualmente o Projeto apresenta 1.230 (mil duzentos e trinta) inscritos, oferecendo 76 videos, com 44
mil duzentos e quinze visualizagdes no total. Como exemplo, destacam-se duas amostras da 1* Edi¢ao

de 2020.

Tabela 01 — Amostra de produgdes da 1* Edigéo
Nome da Histéria — 12
Edicdo

Ne° visualiza¢Bes e ano

HISTORIA 1

MA?

CUIDADO COM O &4 2.833 visualizaces 20 de abr. de 2020.

CORONAVIRUS /%W 3z
PY/ARLS

08 TRES PORQUINHOS
E 0 CORONAVIRUS

Uil R

Fonte: Projeto "Borboletando... em casa também se aprende!" Historia 02 Os trés porquinhos e o coronavirus, 2024.

8.399 visualizacbes 22 de abr. de 2020.

Os videos, enquanto produgdes artisticas integram recursos fisicos, na maioria material
reutilizaveis integrados aos recursos tecnoldgicos. Os primeiros estdo relacionados a confec¢ao dos
personagens e os segundo diz respeito a gravagdo e edicdo dos videos cujas histdrias sdo contadas por
meio dos materiais reutilizados.

Das historias postadas destaca-se aqui os contos e as lendas, pois os videos analisados sdo
apresentados em uma linguagem acessivel a crianca e sempre apresentam uma inten¢do educativa,
como por exemplo os cuidados relativos a prevencao de doengas, como também de situagdes que
podem se apresentar como perigosas para as criangas, como no caso da historia “A porca do dente de
ouro”, adaptada em forma de video com o titulo “Pippa, Luca e a Porca do dente de ouro”.

Acrescenta-se ainda que as historias contadas, pode-se dizer que “as histdorias fornecem um
contexto com o qual se pode trabalhar de diversas maneiras, fazendo com que as criangas sejam

convidadas a criar”. (Dohem, 2008, p. 138). Abrem-se assim diversas possiblidades de criacao e de
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recriagdo do que a crianga assiste, como também de pais e professores de explorarem didaticamente
os videos. O canal, também, disponibiliza sequéncias didaticas que podem ser usadas por educadores
no sentido de organizarem uma pratica educativa mais consistente.

As sequéncias didaticas ofertadas pelo projeto apresentam-se como uma opg¢do para
desenvolver as atividades e explorar os videos, procurando respeitar o tempo de aprendizagem, bem
como o interesse das criangas por cada historia, facilitando assim um feedback sobre os objetivos
pretendidos. A titulo de compreensao desse feedback, ha no canal outros videos que evidenciam o olhar

de criancas, pais e professores a respeito do resultado do trabalho desenvolvido.

4.1 O PROJETO BORBOLETANDO: DESENVOLVENDO PRATICAS EXITOSAS COM
CONTACAO DE HISTORIAS

A intensdo desta pesquisa, no que tange a construcido de narrativas autobiograficas, parte da
compreensdo de que enquanto seres humanos nao existe a neutralidade, sendo necessario que se busque
a ética e a responsabilidade no ambito das crengas e ideologias, que sdo da responsabilidade da familia
e ndo imposi¢do das institui¢des e espagos educativos. Precisa-se conhecer a subjetividade para que se
tenha maior respeito a individualidade no contexto coletivo, nas tomadas de decisdes no que diz
respeito ao processo de ensino e aprendizagem como responsabilidade da escola, mas,
compreendendo-se que em casa também se aprende. Nesse sentido buscou-se analisar as narrativas
autobiograficas — historias de vida de formagao.

Nas narrativas autobiograficas tem-se a visdo do individual no contexto de aplicacdo em um
ambiente coletivo, que precisa ser cooperativo, €tico e que promova a efetiva aprendizagem de forma
significativa. Ao se apresentar as experiéncias que seguem, € a histéria do projeto por meio de
narrativas autobiograficas/historia de vida, ultrapassa-se o que afirma Sousa (2007, p. 63) sobre a
lembranca e/ou memoria:

A lembranga remete o sujeito a observar se numa dimensdo genealdgica, como um processo
de recuperacdo do eu, e, a memdria narrativa, como virada significante, marca um olhar sobre

si em diferentes tempos e espagos, os quais se articulam com as lembrangas e as possibilidades
de narrar experiéncias.

Segundo Souza (2007), em geral, os estudos das historias de vida no campo educacional estao
mais centrados na pessoa do professor, com énfase nas subjetividades e identidades que essas
narrativas comportam. Neste estudo, tem-se o diferencial de se buscar nas historias de vida de alunas
as memorias pessoais, experiéncias académicas e seus anseios de formacdo inicial e continuada

presentes nas narrativas destas estudantes. Elas se posicionam sobre o quanto essas experiéncias sao
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importantes, a valoracdo da institui¢do universitiria em suas vidas, as experiéncias de extensdo e
apresentam a formagdo que constroi suas identidades pessoais e de futuro profissionais da educagao,
contribuindo, desta forma, com a constru¢ao deste estudo. As histérias de vida/autobiografias deixam
explicitas a importancia para essas alunas de estudar na Universidade Federal do Piaui — UFPI; o sonho
de uma educagdo superior; a relevancia da UFPI para o ensino do Piaui; a realizagdo do tripé:
ensino/pesquisa e extensao por parte de gestores e professores da UFPI e, no caso do Borboletando,

pelo CEAD/UFPI/PRILEI. Destacam-se as historias e memorias dos estudantes:

Tabela 2 — Historias e memorias de estudantes — experiéncias exitosas com o Projeo Borboletando

:@orboleiando

em casa fambém se aprende!

L 5

Historias de vidas — participando do Borboletando

Fui apresentada ao Projeto Borboletando, mesmo sem entender como funcionava tudo agarrei a oportunidade. Fiquei
feliz em poder participar da Feira de Literatura Piauiense no espaco do Riverside Shoppings e auxiliando a nossa
coordenadora Sandra Ramos com atividades ladicas das criancas que visitavam o estande do Borboletando, e a
compreensdo da importancia da contacéo de histdria. O Projeto Borboletando tem um trabalho lindo através da
Contacao de histdrias o estimulo que causa na transformacéo do cognitivo e na imaginacao da crianca, hoje sou
estagiaria no ensino infantil e bolsista nos anos iniciais do Ensino Fundamental, vez ou outra quando me compete
mostro através das observacOes apreendidas pelo Borboletando a Contacdo de histérias e, também, na producéo de
histérias baseada nos fatos reais dos alunos que convivo. Enfim, tenho muito que aprender e dizer que essas atividades
de extensdo complementam e agug¢am a nossa utilidade como pedagoga e ensinam como devemos agir, no
desenvolvimento fisico, cognitivo e socioemocional das criancas.

Entrei no projeto “Borboletando” com o objetivo de poder entender mais sobre a metodologia da contacdo de
historias para criancas e como ela pode ser utilizada na sala de aula ou em projeto escolar. Mas o que pude
perceber é sua relevancia como estimulo & imaginagao e a criatividade ao envolver os alunos nos momentos de
exposicdo, permitir que as criancas possam participar ativamente ao interagir com os personagens, estimular que
os discentes adentrem no mundo literario ao exporem formas diferentes de aproximacao dos livros, estimulando o
letramento e a formagdo de leitores criticos e fluentes. S&0 momentos singulares que aliam diversdo, entretenimento,
estimulo a cognicdo e a interagdo como livros e histérias que sdo trazidas pelas contadoras. Participei de uma das
primeiras conta¢fes de historias que foi realizada na Feira da Literatura Piauiense (FELIPI) realizada no Riverside
Shopping em 2023. Na ocasifo foi exposta a histéria da A Porca do Dente de Ouro, da autora Sandra Ramos e As
Aventuras de Milly! Meu primeiro amor, da autora Eliszangela Santos de Oliveira. Foram utilizados fantoches gigantes
e no final as criangas tinham a oportunidade de realizar uma atividade manual como pintar os personagens em gesso e/ou
papel. Os alunos ficavam animados com as atividades e ainda se divertiam muito com a animac&o das contagdes. Eles
interagiam com perguntas e conversando com as contadoras de historias. Foi sem dlvida uma pratica exitosa no sentido
de estimular a imaginacgdo das criancas, atrair sua atencao, provocar questionamentos e também reforcar o papel da
leitura na formacéo critica e humana dessas criangas. Tudo regado a brincadeira e diversdo proporcionado pela narragéo
da contacdo de histérias. O contato com o projeto permitir entender mais sobre a importancia da leitura nos
primeiros anos escolares, principalmente por ser imprescindivel para o desenvolvimento das criangas e estimular
0s primeiros contatos com os livros através da contagdo de histérias infantis utilizando a imaginacéo, criatividade
e interacgdo ativa dos alunos com as propostas trazidas pelos professores. [...] A contacdo de histéria é um momento
primoroso e indissociavel do ensino e aprendizagem na educacao infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental,
pois permite que os discentes desde pequenos se sintam parte da producao de conhecimentos e, também, observem que
podem ser sujeitos ativos dentro e fora da sala de aula na construcdo de saberes. Fazendo com que possam refletir sobre
diversos assuntos do seu cotidiano e com isto aprimorar a sua percep¢do de mundo, contribuindo com o seu processo de
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letramento literério através do contato lidico e dindmico com histérias ficcionais variadas e narrativas com tematicas
que envolvem temas do cotidiano como racismo, desigualdade, igualdade, respeito e os direitos humanos. Entendendo
0s contextos, os contetdos vinculados e a finalidade, permitindo uma visdo mais critica e interpretativa dos géneros
textuais vinculados na narracdo das historias.

AS AVENTURAS DE

Milly!

ELSZAKGELA SANTOS
DE GLVERA

Minha experiéncia no programa Borboletando, iniciado em 2023, foi verdadeiramente transformadora,
proporcionando-me oportunidades enriquecedoras desde o seu inicio. Uma das experiéncias mais marcantes
ocorreu durante minha participacdo na Feira de Literatura Piauiense (FELIPI) naguele mesmo ano. Em meu
primeiro contato com o programa, fui designado para o espaco infantil “Felipinha”, dedicado as criancas que
participaram do evento, seja como visitantes individuais ou representando suas escolas. Essa experiéncia ndo
apenas me permitiu aplicar os conhecimentos adquiridos no Borboletando, mas também me conectou diretamente
com o publico infantil, proporcionando uma viséo pratica e significativa da educacédo e da promocdo da literatura.
No espaco Felipinha, tive a oportunidade de interagir com criangas. Ao proporcionar atividades interativas e lddicas,
como contacéo de historias, jogos educativos e oficinas criativas, conseguimos criar um ambiente estimulante e educativo
para as criancas presentes. Essa participacdo na Feira de Literatura Piauiense representou um momento de sucesso
pessoal, assim como, uma confirmacdo do impacto positivo que o programa Borboletando pode ter na promogéo da
educacdo e da literatura. Essa experiéncia serviu para meu comprometimento continuo com iniciativas educacionais e
culturais, demonstrando como o aprendizado pratico pode ser crucial para a compreensdo e o fortalecimento dos
principios pedagdgicos.

Me inseri no curso através do PRIL onde esta sendo muito bom, onde as aulas sdo aos finais de semana sendo que 50%
remota e 50% presencial, ensino hibrido. Sobre o projeto borboletando infelizmente eu sé participei de um Unico evento,
porem foi muito enriquecedor para a minha graduac¢do, vi 0 quanto isso faz a diferenca na vida dessas
comunidades, o projeto levou até esta comunidade véarias atracdes como; demonstragdes de como fazer a higiene
bucal com os estudantes de odontologia da UFPI, masicas infantis, contagéo de historia, pinturas nos rostinhos
das criangas, trenzinho para as criangas passearem nas ruas, brincadeiras, entregas de presentes, muitas comidas
tudo de pelo o projeto e o mais bonito de se ver era a alegrias das criangas, como elas se divertiam.

Em 2017, passei no Enem e escolhi a Universidade Federal do Piaui-UFPI, pelo seu renome e reconhecimento aqui
no estado. Em poucos dias la estava eu, a primeira integrante da familia Alencar a adentrar uma universidade,
muito mais do que um diploma, fui parabenizada pelo meu esfor¢o e dedicacdo mesmo diante de tanta barreiras [...] ja
com disciplinas atrasadas e carga horaria reduzida veio a pandemia e com ela minha segunda gestacdo, Ravi Gael
anunciava sua chegada ao mundo, quanta inseguranca, medo e dificuldades ndo se passaram na vida de cada um, agora
imagine sO : maternidade, graduagdo, pandemia e dona de casa?! Eu decidi continuar, peguei menos disciplinas, e
quando eu pensava em desistir surge a Professora Sandra, muito mais que apresenta¢cdo de uma disciplina me
apresentou o projeto borboletando, no qual eu nunca ouvira falar, mas quis adentrar e conhecer esse mundo da
contacao de histérias e sua implicages no processo de ensino e aprendizagem, onde eu achava que era o fim na verdade
era o comego.Infelizmente durante minha graduacéo néo pude participar de muitas atividades extra curriculares,
devido ao trabalho e em seguida as gestacdes, mas eis me aqui, vivenciando essa experiéncia e algumas outras por
meio do curso de pedagogia, curso esse no qual eu descobri que muito mais do que professores somos capacitadores,
capacitados pra ensinarmos no mesmo instante que aprendemos, convivendo com a heterogeneidade, compreendendo
gue cada universo € Unico.
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Tem-se em comum ao se analisar as historias de vida em relagdo a inser¢ao dessas alunas no
Borboletando, a fundamental relevancia social e educativa desse projeto. Tendo em vista que essa
experiéncia foi considerada exitosa e promoveu a inclusdo de alunos no projeto de extensao
universitaria — “Infelizmente durante minha graduac¢ao nao pude participar de muitas atividades
extra curriculares, devido ao trabalho e em seguida as gestacdes”, em que a aluna coloca a
necessidade de se buscar o educando por meio de propostas educativas inovadoras — “quando eu
pensava em desistir surge a Professora Sandra, muito mais que apresentacio de uma disciplina
me apresentou o projeto borboletando”.

Em outras narrativas encontramos falas sobre a importancia do projeto, a interdisciplinaridade
com as demais areas e a sua aplicabilidade direta na comunidade, oportunizada pela relacdo

ensino/pesquisa e extensao:

foi muito enriquecedor para a minha graduagéo, vi o quanto isso faz a diferen¢a na vida dessas
comunidades, o projeto levou até esta comunidade varias atragdes como; demonstragdes de
como fazer a higiene bucal com os estudantes de odontologia da UFPI, musicas infantis,
contagdo de historia, pinturas nos rostinhos das criangas, trenzinho para as criangas passearem
nas ruas, brincadeiras, entregas de presentes, muitas comidas tudo de pelo o projeto e o mais
bonito de se ver era a alegrias das criangas, como elas se divertiam [...]

Minha experiéncia no programa Borboletando, iniciado em 2023, foi verdadeiramente
transformadora, proporcionando-me oportunidades enriquecedoras desde o seu inicio. Uma
das experiéncias mais marcantes ocorreu durante minha participacdo na Feira de Literatura
Piauiense (FELIPI) Em meu primeiro contato com o programa, fui designado para o espago
infantil “Felipinha”, dedicado as criangas que participaram do evento, seja como visitantes
individuais ou representando suas escolas. Essa experiéncia ndo apenas me permitiu aplicar os
conhecimentos adquiridos no Borboletando, mas também me conectou diretamente com o
publico infantil, proporcionando uma visdo pratica e significativa da educagdo e da promogédo
da literatura [...]

O contato com o projeto permitir entender mais sobre a importancia da leitura nos primeiros
anos escolares, principalmente por ser imprescindivel para o desenvolvimento das criangas e
estimular os primeiros contatos com os livros através da contagcdo de histdrias infantis
utilizando a imaginagdo, criatividade e interacdo ativa dos alunos com as propostas trazidas
pelos professores.

Fiquei feliz em poder participar da Feira de Literatura Piauiense no espago do Riverside
Shoppings e auxiliando a nossa coordenadora Sandra Ramos com atividades ludicas das
criangas que visitavam o estande do Borboletando, e a compreensdao da importancia da
contacdo de historia. O Projeto Borboletando tem um trabalho lindo através da Contagéo de
historias o estimulo que causa na transformagao do cognitivo e na imaginagao da crianga, hoje
sou estagiaria no ensino infantil e bolsista nos anos iniciais do Ensino Fundamental]...] essas
atividades de extensdo complementam e agu¢cam a nossa utilidade como pedagoga e ensinam
como devemos agir, no desenvolvimento fisico, cognitivo e socioemocional das criangas.

Confirma-se nas narrativas autobiograficas das alunas o que afirma Catani (2005, p. 32) que,
“as escritas das obras autobiograficas que testemunham as relagdes pessoais com a escola pode ser util
como fonte para a elaboragcdo da histéria da educagdo”, ao traduzir sentimentos, representagdes e
significados individuais e coletivos comuns as narrativas das memorias, historias e relagdes sociais

com a universidade e os projetos de extensdes vivenciados pelos alunos da UFPI, em especial o

‘
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Borboletando, pode-se conhecer a historia, as experiéncias realizada e as praticas em geral
desenvolvidas pelos sujeitos participes dessas experiéncias que sao consideradas exitosas.

O Projeto Borboletando: em casa também se aprende, como exemplo de uma experiéncia
exitosa para alunos do curso de formacao de professores no ambito da Pedagogia da UFPI, bem como
em seu primeiro momento durante a pandemia do Covid 19, possibilitou as familias, estudantes e
professores ou a qualquer pessoa interessada na tematica a utilizagdo da contagdo de histéria como

método e técnica de ensino e aprendizagem em um formato ludico.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Procurou-se aqui pontuar elementos que ajudem a problematizar o lugar da educacdo em
tempos em que todos os aspectos da vida humana estdo sujeitos a mediagdo tecnologica. Como uma
realidade dada, coube levantar aspectos filosoficos que situem o papel da educagdo enquanto uma
pratica critica, que possa auxiliar a entender o mundo, como também aspectos de carater mais
pedagbgico, uma vez que como pessoas imersas em uma sociedade do conhecimento, alicercada pela
TDIC, torna-se fun¢do dos educadores procurar os meios mais adequados para aproveitar os recursos
tecnologicos disponiveis.

Diante do desenvolvimento das novas tecnologias o papel dos professores ndao diminui, ao
contrario torna-se mais relevante ainda, uma vez que este, por sua natureza, possui as ferramentas
tedricas e metodologicas para a condugao de processos educativos criticos, inclusivos e permanentes,
que respondam aos desafios atuais. Em se tratando dos aspectos metodoldgicos, encontram-se em
expansdo aqueles que favorecem o protagonismo dos alunos, bem como a utilizacdo de recursos
tecnologicos, colaborando no processo de mediacdo de aprendizagem subjacente as diversas
possibilidades de interagdes digitais e que ocorrem nas diversas modalidades de educagao.

O papel do “Projeto Borboletando: em casa também se aprende!”, e de forma especifica da
contagdo de historias nas redes sociais, destacou-se como uma das formas de integrar/inserir o classico
com a inovagao tecnoldgica/contemporanea, o ladico e a aprendizagem, bem como o pioneirismo de
canais virtuais que procuram dar uma dimensdo educativa aos videos disponibilizados em sua
plataforma. Sdo experiéncias que se alinham a um paradigma de aprendizagem e que acontecem ao
longo da vida e em espago que se estendem para fora do espacgo de sala de aula e que utilizam o tempo
de forma diferente do que acontece na educagao escolar, atendendo assim aos interesses e necessidades

de quem estd em situagdo de aprendiz.
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Corroboram com as reflexdes e achados aqui apresentados, as narrativas expressas pelas alunas
extensionistas ao relatarem a relevancia das vivéncias no Projeto em seus processos formativos,

reconhecendo-as como parte das inovagdes educacionais.
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