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RESUMO

O presente estudo teve como objetivo compreender as contribuigdes das tecnologias digitais para o
ensino da leitura na Educagdo Bésica, a partir da analise de produgdes cientificas que abordam praticas
pedagdgicas mediadas por recursos digitais. A metodologia adotada caracteriza-se como uma revisao
de literatura, de abordagem qualitativa. A coleta de dados foi realizada na plataforma Periddicos
CAPES, por meio dos descritores “Tecnologias Digitais and Leitura”. Foram selecionados apenas 15
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artigos nacionais, em lingua portuguesa, de acesso aberto, revisados por pares e publicados entre 2020
e 2025. A analise dos dados foi realizada com base na técnica de analise de contetido. Os principais
resultados evidenciam que as tecnologias digitais tém sido utilizadas como mediadoras dos processos
de leitura e producdo textual, por meio de recursos como jogos digitais, blogs, plataformas
colaborativas, ambientes virtuais, narrativas digitais e ferramentas multimodais. As praticas analisadas
apontam para o aumento do engajamento, da motivacao e da participacdo dos estudantes, além do
fortalecimento da autonomia, da autoria e do protagonismo discente. Observou-se também o
desenvolvimento de competéncias relacionadas ao letramento digital e multimodal, ampliando as
estratégias de leitura e interpretagdo. Conclui-se que as tecnologias digitais contribuem
significativamente para a promog¢do da leitura, ao tornar as praticas pedagogicas mais dinamicas,
interativas e contextualizadas, favorecendo uma formacao leitora mais critica, participativa e alinhada
as demandas contemporaneas da educacao.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais. Ensino Da Leitura. Educagdo Basica.

ABSTRACT

This study aimed to understand the contributions of digital technologies to reading instruction in Basic
Education, based on the analysis of scientific productions that address pedagogical practices mediated
by digital resources. The methodology adopted is characterized as a literature review, with a qualitative
approach. Data collection was carried out on the CAPES Journals platform, using the descriptors
"Digital Technologies and Reading". Only 15 national articles, in Portuguese, open access, peer-
reviewed and published between 2020 and 2025 were selected. Data analysis was performed using
content analysis techniques. The main results show that digital technologies have been used as
mediators of reading and text production processes, through resources such as digital games, blogs,
collaborative platforms, virtual environments, digital narratives and multimodal tools. The practices
analyzed point to an increase in student engagement, motivation and participation, as well as the
strengthening of autonomy, authorship and student protagonism. The development of skills related to
digital and multimodal literacy was also observed, expanding reading and interpretation strategies. It
is concluded that digital technologies contribute significantly to the promotion of reading by making
pedagogical practices more dynamic, interactive, and contextualized, favoring a more critical,
participatory reading education aligned with the contemporary demands of education.

Keywords: Digital Technologies. Reading Instruction. Basic Education.

RESUMEN

Este estudio tuvo como objetivo comprender las contribuciones de las tecnologias digitales a la
ensefnanza de la lectura en la Educacion Basica, a partir del anélisis de producciones cientificas que
abordan practicas pedagdgicas mediadas por recursos digitales. La metodologia adoptada se
caracteriza por una revision bibliografica con un enfoque cualitativo. La recopilacion de datos se
realiz6 en la plataforma CAPES Journals, utilizando los descriptores "Tecnologias Digitales y
Lectura". Se seleccionaron solo 15 articulos nacionales, en portugués, de acceso abierto, revisados por
pares y publicados entre 2020 y 2025. El analisis de datos se realizo mediante técnicas de analisis de
contenido. Los principales resultados muestran que las tecnologias digitales se han utilizado como
mediadoras de los procesos de lectura y produccion textual, a través de recursos como juegos digitales,
blogs, plataformas colaborativas, entornos virtuales, narrativas digitales y herramientas multimodales.
Las practicas analizadas apuntan a un aumento del compromiso, la motivacion y la participacion del
alumnado, asi como al fortalecimiento de la autonomia, la autoria y el protagonismo estudiantil.
También se observo el desarrollo de habilidades relacionadas con la alfabetizacion digital y
multimodal, ampliando las estrategias de lectura e interpretacion. Se concluye que las tecnologias
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digitales contribuyen significativamente al fomento de la lectura, al dinamizar, interactuar y
contextualizar las practicas pedagdgicas, favoreciendo una educacion lectora mdas critica y
participativa, acorde con las demandas educativas contemporaneas.

Palabras clave: Tecnologias Digitales. Instruccion Lectora. Educacion Bésica.
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1 INTRODUCAO

Nas ultimas décadas, a sociedade tem vivenciado intensas transformacgdes impulsionadas pelo
avango das tecnologias digitais, as quais t€ém impactado de forma significativa os diferentes campos
sociais, especialmente o contexto educacional. A escola, inserida nesse cenario, passa a conviver com
novas formas de comunicagdo, interagdo e produgdo de conhecimento, o que exige a ressignificacao
das praticas pedagogicas e a incorporagdo de recursos tecnoldgicos no processo de ensino e
aprendizagem. Nesse contexto, as tecnologias digitais deixam de ser apenas ferramentas
complementares e passam a assumir o papel de mediadoras dos processos educativos, influenciando
diretamente a forma como os estudantes aprendem e se relacionam com os contetudos escolares.

No que se refere ao ensino da leitura, observa-se que os modos de ler e interpretar textos
também tém sido profundamente modificados pelas transformacdes tecnoldgicas. A leitura,
compreendida como uma pratica social e cultural, envolve ndo apenas a decodifica¢do de palavras,
mas a constru¢do de sentidos a partir da interacdo entre leitor, texto e contexto. Com a amplia¢ao dos
suportes digitais, a leitura passa a ocorrer em diferentes ambientes e linguagens, como plataformas
digitais, aplicativos, jogos educativos, redes sociais e ambientes virtuais de aprendizagem, exigindo
do leitor novas competéncias relacionadas a navegacdo, selecdo, interpretacdo e producdo de
informacdes em multiplos formatos (Kleiman, 2013)

Cosson (2014) destaca que a formagdo do leitor deve estar articulada as praticas sociais de
leitura, considerando os diferentes géneros textuais e 0s contextos nos quais os sujeitos estao inseridos.
Para o autor, a escola tem papel fundamental na promocao de praticas de leitura significativas, capazes
de estimular o interesse, a participacao ativa e o desenvolvimento da autonomia dos estudantes. Nesse
sentido, as tecnologias digitais podem ampliar as possibilidades pedagogicas, ao oferecer recursos
interativos, multimodais e colaborativos que favorecem o engajamento dos alunos e a diversificacao
das estratégias de ensino da leitura.

Diante desse cenario, torna-se relevante investigar de que maneira as tecnologias digitais tém
sido utilizadas no ensino da leitura e quais contribuigdes efetivas esses recursos podem proporcionar
para a formagdo de leitores. Embora haja um volume expressivo de estudos tedricos que discutem a
importancia das tecnologias na educacdo, ainda se faz necessario compreender, de forma mais
aprofundada, como essas ferramentas vém sendo aplicadas na pratica pedagogica, especialmente por
meio de experiéncias concretas desenvolvidas em contextos educacionais reais. Assim, a analise de
pesquisas que apresentam intervengdes, aplicacdes e praticas educativas permite identificar ndo apenas
os discursos sobre o potencial das tecnologias, mas também seus impactos efetivos nos processos de

aprendizagem.
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A realizagdo deste estudo justifica-se, portanto, pela necessidade de sistematizar e analisar
producdes cientificas recentes que abordam o uso das tecnologias digitais no ensino da leitura,
contribuindo para a compreensao das estratégias utilizadas, das metodologias adotadas e dos resultados
alcangados. Além disso, ao concentrar-se em pesquisas publicadas entre 2020 e 2025, este trabalho
contempla um periodo marcado pela intensificagdo do uso das tecnologias no contexto educacional,
especialmente em decorréncia das mudangas provocadas pela pandemia da COVID-19, que evidenciou
tanto as potencialidades quanto os desafios do ensino mediado por tecnologias.

A relevancia desta pesquisa também se fundamenta no fato de que a leitura constitui uma
competéncia essencial para o desenvolvimento académico, social e cultural dos sujeitos, sendo base
para a aprendizagem nas diferentes areas do conhecimento (Soares, 2017).

Dessa forma, compreender como as tecnologias digitais podem contribuir para o fortalecimento
das praticas de leitura torna-se fundamental para a constru¢do de propostas pedagodgicas mais
inovadoras, significativas e alinhadas as demandas da contemporaneidade. Os resultados deste estudo
podem, assim, oferecer subsidios importantes para professores, gestores e pesquisadores, ao
possibilitar reflexdes sobre o uso pedagdgico das tecnologias e suas contribui¢des para a formacao de
leitores criticos e autobnomos.

Diante do exposto, o objetivo deste estudo consiste em compreender as contribuicdes das
tecnologias digitais para o ensino da leitura, por meio da analise de pesquisas de natureza pratica que
envolvem intervengdes pedagdgicas, aplicacdes e experiéncias desenvolvidas em contextos
educacionais, de modo a identificar potencialidades, estratégias e resultados alcangados no processo
de formacao de leitores. Para tanto, a pergunta norteadora que orienta esta investigacdo ¢é: de que
maneira as tecnologias digitais t€ém contribuido para o ensino da leitura, considerando as experiéncias

praticas, intervengdes pedagogicas e aplicagdes desenvolvidas em contextos educacionais?

2 METODOLOGIA

A presente pesquisa se constitui como uma pesquisa bibliografica do tipo revisao de literatura.
De acordo com Gil (2019), a pesquisa bibliografica ¢ aquela desenvolvida a partir de material ja
elaborado, constituido principalmente por livros e artigos cientificos. Esse tipo de pesquisa utiliza
fontes secundarias com o objetivo de reunir, analisar e interpretar as contribuigdes tedricas existentes
sobre determinado tema, possibilitando ao pesquisador conhecer o estado da arte, identificar diferentes
concepgdes, conceitos e abordagens, bem como fundamentar teoricamente o estudo. Assim, a pesquisa
bibliografica permite a construcdo do referencial tedrico e a andlise critica da producao cientifica ja

disponivel, servindo de base para a compreensado e aprofundamento do objeto de investigagao.
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A investigacdo em voga também pode ser classificada como de abordagem qualitativa.
Conforme Minayo (2021), a abordagem qualitativa ¢ aquela que se dedica a compreensao do universo
de significados, motivos, crengas, valores e atitudes dos sujeitos, buscando analisar de forma
aprofundada as relagdes, os processos e os fendmenos sociais. Essa abordagem ndo se limita a
mensuracdo de dados numéricos, mas prioriza a interpretacdo ¢ a compreensdo da realidade
investigada, considerando os contextos, as experiéncias e as percepgoes dos participantes.

Para a coleta de dados, recorreu-se a plataforma de busca “Periodicos CAPES”, a qual se
constitui como uma das principais bases de dados cientificas no contexto brasileiro, por reunir um
amplo acervo de produgdes académicas de diferentes areas do conhecimento. A busca foi realizada por
meio da utilizacdo dos descritores “Tecnologias Digitais and Leitura”, com o intuito de localizar
estudos que abordassem, de forma articulada, a relagdo entre o uso das tecnologias digitais e os
processos de leitura. Como critérios de selecdo, foram considerados apenas artigos de acesso aberto,
de producao nacional, publicados no idioma portugués e revisados por pares, garantindo, assim, maior
rigor cientifico e confiabilidade das fontes. Além disso, adotou-se um recorte temporal compreendido
entre os anos de 2020 e 2025, correspondente aos Ultimos cinco anos, com o objetivo de assegurar a
atualidade das discussdes e contemplar pesquisas recentes sobre a tematica investigada.

Ao todo, foram identificados 126 estudos. Desses, 31 foram excluidos ap0s a leitura dos titulos,
56 foram desconsiderados apo6s a leitura dos resumos e 39 foram excluidos apds a leitura integral dos
textos. Assim, restaram 15 estudos, os quais foram analisados com base nas seguintes pré-categorias:
numeracdo do artigo, ano de publicagao, titulo, pratica realizada e principais resultados obtidos por
meio da pratica realizada.

Para analisar os dados utilizou-se a técnica da analise de contetido de Bardin. Tal autora coloca
que a andlise de conteudo ¢ um método de pesquisa que serve para examinar, organizar e interpretar
textos, falas, documentos, entrevistas, imagens ou outros materiais comunicativos, com o objetivo de

identificar sentidos, padroes, categorias e significados (Bardin, 2016).

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Os estudos selecionados e analisados no presente trabalho encontram-se sistematizados no
Quadro 1, elaborado com o objetivo de organizar e apresentar, de forma clara e sintética, as principais
informacdes referentes as producdes cientificas que compdem o corpus da pesquisa. Nesse quadro, sao
contemplados dados como a numeragao de cada artigo, o ano de publicag¢do, o titulo do estudo, a pratica
pedagogica ou metodologica desenvolvida e os principais resultados obtidos a partir da pratica

realizada.
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Ressalta-se que, para a composi¢ao do corpus da pesquisa, foram considerados exclusivamente
trabalhos de natureza pratica, nos quais se verificou a utilizacao efetiva das tecnologias digitais no
processo de ensino da leitura, priorizando-se estudos que apresentassem intervencdes, aplicagdes ou
experiéncias desenvolvidas em contextos educacionais. Dessa forma, foram excluidas as pesquisas de
carater exclusivamente tedrico ou bibliografico, uma vez que estas ndo contemplavam praticas

pedagogicas concretas, mas se limitavam a discussdes conceituais e revisoes de literatura, nao

atendendo, portanto, aos objetivos propostos neste estudo.

Quadro 1 — Estudos analisados

N°do Ano de Titulo Pratica realizada Principais resultados obtidos por
artigo | publicacio meio da pratica realizada
1 2021 Praticas de O estudo desenvolveu uma pratica | Os resultados indicaram que o uso
letramento, pedagodgica com estudantes do das tecnologias digitais favoreceu o
tecnologias Ensino Médio Técnico, engajamento dos estudantes, ampliou
digitais e géneros | envolvendo atividades de leitura e a participag@o nas atividades de
discursivos no producdo de textos a partir de leitura e escrita e contribuiu para o
ensino médio géneros discursivos em ambientes desenvolvimento de praticas de
técnico. digitais. As atividades foram letramento mais significativas,
mediadas por tecnologias digitais, | articuladas aos géneros discursivos
especialmente o uso de presentes no contexto digital. Os
plataformas digitais e recursos da autores destacam que a integragdo
internet, como ambientes virtuais entre tecnologias e ensino
e ferramentas de producdo textual possibilitou maior autonomia dos
online, com o objetivo de alunos, além de promover uma
promover praticas de letramento | aprendizagem mais contextualizada e
digital e ampliar as competéncias | proxima das praticas sociais reais de
de leitura e escrita dos estudantes. linguagem.
2 2023 Praticas de O estudo desenvolveu atividades Os resultados evidenciaram que as
letramento no no Laboratdrio de Leitura e praticas favoreceram a ampliagdo das
Laboratorio de Produgdo Textual com estudantes | habilidades de leitura e compreensdo
Leitura e do ensino médio, envolvendo de géneros cientificos, bem como o
Produgdo leitura e produgdo de géneros desenvolvimento da oralidade e da
Textual: géneros cientificos mediadas por argumentacgdo dos estudantes. As
cientificos, tecnologias digitais, por meio do tecnologias digitais contribuiram
oralidade e uso de plataformas e ferramentas para tornar as atividades mais
tecnologias digitais para elaboragéo e dindmicas e interativas,
digitais. compartilhamento de textos. possibilitando maior participagdo dos
alunos, melhor organizacgdo das
ideias e fortalecimento das
competéncias discursivas no trabalho
com textos cientificos.
3 2021 Uso da tecnologia O estudo descreve uma Os resultados mostraram que o uso
como estimulo experiéncia pedagogica das tecnologias digitais associadas a
para desenvolver | desenvolvida com estudantes dos leitura da obra literaria contribuiu
a escrita criativa: anos iniciais do ensino para o aumento do interesse dos
uma experiéncia | fundamental, a partir da leitura do estudantes pelas atividades,
vivenciada por livro infantil Sapato Florido. A favorecendo a criatividade, a
meio da leitura do | proposta envolveu atividades de expressao de ideias e o
livro Sapato leitura, interpretagdo e produgao desenvolvimento da escrita. A
Florido. de textos criativos, mediadas pelo experiéncia possibilitou maior
uso de tecnologias digitais, como | envolvimento dos alunos no processo
recursos multimidia, ferramentas | de leitura e producao textual, além de
digitais para producdo textual e estimular a autonomia, a participagdo

‘
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atividades em ambiente virtual, e a construgdo de narrativas mais
com o objetivo de estimular a elaboradas e significativas.
imaginacdo e a escrita criativa dos
alunos.

4 2020 Tecnologias na O estudo descreve praticas Os resultados indicaram que o uso
educagdo: uma pedagdgicas desenvolvidas no das tecnologias digitais favoreceu a
trama sutil em contexto da alfabetizac¢do, com emergéncia de praticas de autoria,

praticas de criangas dos anos iniciais do permitindo que as criangas se
autoria e ensino fundamental, envolvendo | expressassem de forma mais criativa
subjetivagdo na atividades de leitura e escrita e participativa no processo de
alfabetizagdo mediadas por tecnologias digitais. alfabetizagdo. As tecnologias
escolar. As autoras utilizaram recursos contribuiram para a construcao da
como computadores, tablets e subjetividade dos estudantes,
softwares educativos, além de ampliando as possibilidades de
ferramentas digitais de produgao leitura e escrita, bem como
textual e multimidia, com foco na promovendo maior envolvimento,
autoria dos alunos e na construgao autonomia e protagonismo no
de sentidos por meio da interagdo processo de aprendizagem.
com diferentes linguagens e
suportes digitais.
5 2022 O uso do jogo O estudo apresenta um relato de Os resultados evidenciaram que o
digital no experiéncia desenvolvido com uso do jogo digital contribuiu para
processo de criangas em processo de tornar o processo de alfabetizagdo
alfabetizagdo: um | alfabetizagdo, nos anos iniciais do mais atrativo e motivador para os
relato de ensino fundamental, a partir da estudantes, favorecendo a
experiéncia. utilizacdo de um jogo digital participacdo ativa e o interesse pelas
educativo. A pratica consistiu na atividades de leitura. As autoras
realizagdo de atividades de leitura apontam que o recurso digital
e reconhecimento de letras, auxiliou na consolidagao da
silabas e palavras por meio do aprendizagem, especialmente no
jogo, utilizado como recurso reconhecimento do sistema de
pedagdgico para apoiar o escrita, além de promover maior
processo de alfabetizacdo de envolvimento e autonomia das
forma ludica e interativa. criangas no processo de aprender a
ler.

6 2020 Tecnologias O estudo relata uma experiéncia Os resultados apontaram que o uso
digitais, leitura e pedagodgica desenvolvida com do blog favoreceu o
producdo textual: estudantes do ensino médio, desenvolvimento da leitura critica e
contextualizando | envolvendo atividades de leitura, da produgao textual, ao possibilitar

discussdes a discussdo e produgdo textual por que os estudantes escrevessem para
partir do uso do meio do uso de um blog um publico real e interagissem com
blog em uma educativo. A proposta consistiu na | os textos dos colegas. A experiéncia
experiéncia de leitura de textos, publicacdo de contribuiu para ampliar o
ensino. produgdes dos alunos no blog e engajamento dos alunos, fortalecer a
intera¢do por meio de autoria e promover maior reflexdo
comentarios, utilizando o sobre a linguagem, além de
ambiente digital como espago de incentivar a participagao ativa e a
autoria, socializa¢do e construgao construgdo colaborativa do
coletiva de sentidos. conhecimento.

7 2022 A coesdo na O estudo desenvolveu atividades Os resultados indicaram que os
leitura de textos de leitura com alunos do 5° e 6° alunos apresentaram dificuldades na
de curiosidade anos do Ensino Fundamental, a compreensdo dos mecanismos de
cientifica: um partir de textos do género coesdo, o que impactava diretamente

estudo com curiosidade cientifica. As praticas | a interpretagdo global dos textos. O
alunos de 5° e 6° envolveram a leitura orientada, estudo evidenciou a importancia do
anos do Ensino analise de elementos de coesao trabalho sistematico com aspectos
Fundamental. textual e discussdo coletiva sobre | linguisticos e textuais para melhorar
a organizagdo das ideias nos a compreensao leitora, demonstrando
textos. Nao houve o uso de que a mediacio pedagdgica
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tecnologias digitais como foco
central da proposta, sendo as
atividades realizadas
predominantemente com textos
impressos e estratégias
pedagodgicas de mediagdo da
leitura.

dos estudantes sobre a organizagdo e

contribuiu para ampliar a percepg¢ao

os sentidos dos textos de divulgacao
cientifica.

Leitura de fabulas
em ambiente
digital.

O estudo desenvolveu uma pratica
pedagodgica com alunos dos anos
finais do Ensino Fundamental,
envolvendo a leitura de fabulas
em ambiente digital. As
atividades foram realizadas por
meio do uso de computadores e
da internet, utilizando textos
disponibilizados em plataformas
digitais, com propostas de leitura,
interpretacdo e comparagdo entre
versoes digitais e impressas do
género fabula.

Os resultados mostraram que a
leitura em ambiente digital
contribuiu para ampliar o interesse
dos alunos pelo género fabula e
favoreceu novas formas de interagao
com o texto. Observou-se que o
suporte digital influenciou as
estratégias de leitura, exigindo maior
atenc¢do a navegacgdo, a organizacao
das informagdes e aos elementos
multimodais, o que possibilitou o
desenvolvimento de competéncias
leitoras relacionadas a leitura em
meios digitais.

Letramento
digital com
lendas da
Amazonia como
incentivo a leitura
e escrita de
alunos retidos no
3° ano em duas
escolas publicas
de Belém-PA.

O estudo desenvolveu uma
intervengdo pedagogica com
alunos retidos no 3° ano do
Ensino Fundamental, em duas
escolas publicas de Belém-PA,
utilizando lendas da Amazo6nia
como material de leitura. As
atividades envolveram leitura,
interpretacdo, reescrita ¢ producdo
de textos, mediadas por
tecnologias digitais, como o uso
de computadores, recursos
multimidia, videos e ferramentas
digitais para producao textual,
com foco no letramento digital e
no fortalecimento das habilidades
de leitura e escrita.

Os resultados apontaram que o
trabalho com lendas amazdnicas
associado as tecnologias digitais

contribuiu para o aumento do
interesse dos alunos pelas atividades
de leitura e escrita, além de favorecer
a participacdo, a compreensao dos
textos e a ampliacdo do repertorio
cultural. A intervencdo possibilitou
avangos no processo de alfabetizagdo
e letramento dos estudantes,
especialmente no desenvolvimento
da leitura, da escrita e da motivagao
para aprender.

A croénica na aula
de Lingua
Portuguesa e
Literatura
Brasileira:
(re)elaborando o
cotidiano
pandémico.

O estudo descreve uma
experiéncia pedagdgica
desenvolvida com estudantes do
ensino médio, durante o periodo
da pandemia, envolvendo a leitura
e a produgdo do género cronica.
As atividades foram realizadas em
ambiente remoto, com mediacao
de tecnologias digitais, como
plataformas de ensino on-line,
aplicativos de comunicagdo e
ferramentas digitais para leitura e
escrita, possibilitando a discussao
coletiva dos textos e a produgdo
de cronicas relacionadas ao
cotidiano pandémico.

Os resultados indicaram que o
trabalho com o género cronica em
ambiente digital possibilitou aos
estudantes ressignificar suas
experiéncias vividas durante a
pandemia, favorecendo a expressao
de sentimentos, reflexdes e
percepgdes sobre a realidade. As
praticas contribuiram para o
desenvolvimento da leitura critica, da
escrita autoral e da participagdo ativa
dos alunos, além de promoverem
maior envolvimento com as aulas de
Lingua Portuguesa em contexto
remoto.

8 2020
9 2023
10 2022

11 2022

Jogo digital

educativo no

universo da
leitura e escrita
de criancas: uma

O estudo relata uma experiéncia
pedagogica desenvolvida com
criancas dos anos iniciais do
Ensino Fundamental, a partir do

uso do jogo digital educativo

Os resultados indicaram que o uso do
jogo “Soletrando” contribuiu para o
desenvolvimento das habilidades de

leitura e escrita das criancas,

especialmente no que se refere a
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experiéncia com
0 “Soletrando”.

“Soletrando”. A pratica consistiu
na realizagdo de atividades de
leitura e escrita por meio do jogo,
que envolvia o reconhecimento de
letras, silabas e palavras,
utilizando dispositivos digitais
como computadores e tablets,
com o objetivo de apoiar o
processo de alfabetizagdo de
forma lidica e interativa.

alfabético. A experiéncia favoreceu o
engajamento dos alunos, tornando as

estimular a participacdo, a autonomia

ampliacdo do vocabulario e ao
reconhecimento do sistema
atividades mais atrativas, além de

e o interesse pelo processo de
alfabetizagdo.

2023

Uma proposta de
leitura da obra
“Minha mae é
negra sim” de

Patricia Santana
com o uso do

Padlet.

O estudo apresenta uma proposta
pedagdgica desenvolvida com
alunos dos anos finais do Ensino
Fundamental, a partir da leitura da
obra literaria Minha mae ¢é negra
sim, de Patricia Santana. As
atividades foram mediadas pela
plataforma digital Padlet,
utilizada como espago
colaborativo para registro de
impressoes de leitura,
comentarios, reflexdes, imagens ¢
producdes dos estudantes,
promovendo a interagdo e a
construcdo coletiva de sentidos
sobre a obra.

Os resultados indicaram que o uso do

Padlet favoreceu a participagdo dos
alunos nas atividades de leitura,
ampliou o envolvimento com a obra
literaria e possibilitou discussoes
mais significativas sobre identidade,
diversidade e questdes étnico-raciais.

A experiéncia contribuiu para o
desenvolvimento da leitura critica, da
expressdo de opinides e da autoria
dos estudantes, além de promover
maior interagdo e colaboragdo no
processo de constru¢ao do
conhecimento.

13

2020

Pesquisa-acdo em
sala de aula: um
trabalho com a
retextualizagdo
multimodal.

O estudo desenvolveu uma
pesquisa-ag@o com estudantes do
ensino médio, envolvendo
atividades de leitura e
retextualizagdo de textos em
diferentes linguagens. A pratica
consistiu na leitura de textos
verbais e na transformagao desses
textos em produgdes multimodais,
como videos, apresentacdes
digitais, imagens e outros
formatos, por meio do uso de
tecnologias digitais, como
computadores, softwares de
edigdo e ferramentas multimidia.

Os resultados mostraram que a
retextualizagdo multimodal
favoreceu a ampliacdo das estratégias
de leitura e interpretagdo,
possibilitando aos estudantes
compreender os textos de forma mais
critica e criativa. A experiéncia
contribuiu para o desenvolvimento
do letramento digital, da autoria e da
capacidade de produzir sentidos em
diferentes linguagens, além de
estimular maior envolvimento e
protagonismo dos alunos no processo

de aprendizagem.

14

2023

Narrativas
digitais e textos
multissemidticos:
relato de
intervencao
pedagogica no
ensino de lingua
portuguesa.

O estudo apresenta uma
intervencdo pedagogica
desenvolvida com estudantes do
ensino médio, envolvendo
atividades de leitura, interpretagao
e producao de narrativas digitais.
A pratica consistiu na leitura de
textos narrativos e na posterior
produgdo de textos
multissemioticos, utilizando
tecnologias digitais como
computadores, plataformas on-
line e ferramentas de edicdo de
imagens, videos e sons, com o
objetivo de integrar diferentes
linguagens na construcao das
narrativas.

Os resultados indicaram que a
producdo de narrativas digitais
contribuiu para o desenvolvimento
das competéncias de leitura e escrita
dos estudantes, especialmente no que

se refere a compreensao de textos

multimodais. A experiéncia

favoreceu o letramento digital, a
criatividade e a autoria, além de
possibilitar maior envolvimento dos
alunos nas atividades e ampliagdo da
capacidade de articular diferentes
semioses na producdo de sentidos.
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15 2020 Repensando o
ensino de
literatura: uma
abordagem
multimodal a

partir da obra

Dom Casmurro.

O estudo descreve uma proposta
pedagdgica desenvolvida com
estudantes do ensino médio, a
partir da leitura da obra Dom

Casmurro, de Machado de Assis.

As atividades envolveram a
leitura do romance e a realizagdo
de praticas multimodais,
utilizando tecnologias digitais
como videos, recursos
audiovisuais, apresentacdes
digitais e plataformas on-line,
com o objetivo de ampliar as

Os resultados indicaram que a
abordagem multimodal contribuiu
para ampliar a compreensdo da obra
literaria, favorecendo leituras mais
criticas e interpretativas. As
tecnologias digitais possibilitaram
maior engajamento dos estudantes,
estimularam a participagdo nas
atividades e promoveram o
desenvolvimento de competéncias
leitoras relacionadas a interpretacao
de textos literarios em diferentes
suportes e linguagens.

formas de interpretagdo e
aproximar os alunos da obra
literaria por meio de diferentes
linguagens
Fonte: elaborado pelos autores (2025).

A andlise geral das praticas pedagdgicas descritas evidéncia que o uso das tecnologias digitais
no ensino da leitura tem se configurado como uma estratégia recorrente e significativa em diferentes
niveis de ensino, desde a alfabetizacdo até o ensino médio. De modo geral, observa-se que as
tecnologias sdo utilizadas como mediadoras dos processos de leitura e produgao textual, possibilitando
a ampliag¢do dos espacos de aprendizagem e a diversificagdo das formas de interagdo dos estudantes
com os textos. As experiéncias analisadas demonstram que plataformas digitais, ambientes virtuais,
jogos educativos, blogs, aplicativos, recursos multimidia e ferramentas de produgao textual tém sido
incorporados as praticas docentes como recursos capazes de tornar as atividades mais dinamicas e
interativas.

Nessa perspectiva, Soares (2017) coloca que o uso de plataformas digitais, jogos educativos,
blogs e recursos multimidia contribui para aproximar as praticas escolares das experiéncias sociais
reais de leitura, tornando-as mais significativas e contextualizadas.

Mais um ponto a destacar diz respeito a diversidade de géneros textuais e suportes explorados
nas praticas, como géneros discursivos, textos cientificos, obras literarias, fabulas, cronicas, lendas,
narrativas digitais e textos multissemioticos. Essa variedade evidencia que as tecnologias digitais
favorecem o trabalho com multiplas linguagens e modalidades de texto, ampliando as possibilidades
de leitura e interpretacao e contribuindo para o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao
letramento digital e multimodal. Além disso, muitas das praticas analisadas articulam leitura, escrita e
oralidade, promovendo uma abordagem integrada da linguagem e estimulando a participacao ativa dos
estudantes no processo de constru¢do do conhecimento.

De acordo com Cosson (2014), a formacao do leitor exige o contato com diferentes géneros e

formas de expressdo, de modo que o estudante possa desenvolver competéncias interpretativas e
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criticas em variados contextos de leitura. Nesse sentido, as tecnologias digitais potencializam o
trabalho com textos multissemidticos, narrativas digitais e obras literarias, ampliando as possibilidades
de interpretagdo e favorecendo uma relagao mais dinamica com o texto. Ao integrar leitura, escrita e
oralidade, essas praticas contribuem para o desenvolvimento de um letramento mais amplo, que
envolve ndo apenas o dominio da linguagem verbal, mas também a capacidade de compreender e
produzir sentidos em ambientes multimodais, fortalecendo o protagonismo dos estudantes.

Mudando de enfoque, a analise geral dos resultados das pesquisas permite identificar diferentes
categorias de contribuicdes das tecnologias digitais para o ensino e a aprendizagem da leitura,
as quais evidenciam que esses recursos ndo atuam de forma isolada, mas impactam multiplas
dimensdes do processo educativo.

Uma primeira categoria refere-se ao aumento do engajamento, da motivacio e da
participacdo dos estudantes. Diversos estudos apontam que o uso de jogos digitais, blogs,
plataformas interativas e recursos multimodais torna as atividades de leitura mais atrativas,
favorecendo o interesse dos alunos e sua participacdo ativa nas propostas pedagogicas. As tecnologias
contribuem para transformar a leitura em uma pratica mais dinamica e significativa, especialmente nos
anos iniciais € no processo de alfabetizagdo, ao estimular a curiosidade, o envolvimento e a disposi¢ao
dos estudantes para aprender a ler e escrever.

A este respeito, Kleiman (2013), diz que ao compreender que o envolvimento do leitor com o
texto depende de fatores cognitivos e contextuais que favoregam a construcdo de sentidos. Quando
mediadas por recursos digitais, as praticas de leitura tendem a despertar maior interesse e participagao,
pois se alinham as formas contemporaneas de interagdo com a linguagem. Além disso, conforme
Soares (2017), o letramento se constitui em praticas sociais, € a incorporagdo das tecnologias amplia
os espagos de circulagdo da leitura, contribuindo para que os estudantes se reconhegam como sujeitos
ativos no processo de aprendizagem.

Uma segunda categoria diz respeito ao desenvolvimento da autonomia, da autoria e do
protagonismo discente. Os resultados indicam que as tecnologias digitais possibilitam que os
estudantes assumam um papel mais ativo na construgdo do conhecimento, produzindo textos,
narrativas digitais, retextualizagdes multimodais e registros colaborativos em ambientes virtuais.
Nesse sentido, as praticas analisadas demonstram que os alunos deixam de ser apenas receptores de
conteudos e passam a atuar como autores, expressando opinides, sentimentos, interpretacdes e
experiéncias, o que fortalece a confianca, a criatividade e a responsabilidade sobre o proprio processo

de aprendizagem.
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Sobre isso, Cosson (2014) destaca que a formacdo do leitor deve promover a autonomia
interpretativa ¢ a construgcdo de sentidos, € ndo apenas a reproducdo de conteudos. Ao produzir
narrativas digitais, retextualizacdes e registros colaborativos, os alunos exercitam a autoria e
desenvolvem maior consciéncia sobre a linguagem, fortalecendo sua identidade leitora. Soares (2017)
afirma que o letramento implica a inser¢do do sujeito em praticas reais de uso da leitura e da escrita, o
que ¢ potencializado pelos ambientes digitais.

A terceira categoria refere-se ao fortalecimento das competéncias leitoras e do letramento
digital e multimodal. As pesquisas evidenciam que o contato com diferentes géneros, suportes e
linguagens em ambientes digitais favorece o desenvolvimento de habilidades de leitura critica,
interpretagdo, compreensao textual e produ¢do de sentidos em textos multissemioticos. As tecnologias
ampliam as estratégias de leitura, exigindo dos estudantes competéncias relacionadas a navegacao, a
organizac¢do das informacdes e a articulagdo entre elementos verbais, visuais e sonoros, contribuindo
para uma formacao leitora mais ampla e adequada as demandas contemporaneas.

Em relacdo a isso, Kleiman (2013) sublinha que a leitura envolve processos cognitivos
complexos, nos quais o leitor mobiliza conhecimentos prévios, objetivos e inferéncias para construir
sentidos. Quando inseridas em ambientes digitais ¢ multimodais, essas praticas demandam ainda a
articulacdo entre diferentes linguagens, como imagens, sons € hipertextos, contribuindo para o
desenvolvimento de competéncias mais amplas. Cosson (2014) ainda ressalta que a diversidade de
géneros e suportes € essencial para a formagao do leitor critico, e as tecnologias digitais potencializam
esse processo ao possibilitar o contato com textos multissemioticos e novas formas de leitura.

A quarta categoria esta relacionada a contextualizacio da aprendizagem e a aproximacio
com praticas sociais reais de linguagem. Os resultados mostram que o uso de tecnologias digitais
permite integrar a leitura a temas do cotidiano, como questdes culturais, identitarias, cientificas e
sociais, além de possibilitar a circulacdo dos textos em espagos reais de comunicagdo, como blogs,
plataformas colaborativas e ambientes on-line. Dessa forma, as praticas de leitura tornam-se mais
significativas, pois se aproximam das experiéncias vividas pelos estudantes fora da escola, favorecendo
uma aprendizagem mais contextualizada, critica e socialmente situada.

Nesse viés, Soares (2017) discute que o letramento esta diretamente ligado as praticas sociais
em que a leitura e a escrita se realizam, e, nesse sentido, os ambientes digitais ampliam os contextos
de uso da linguagem, tornando as atividades mais significativas.

Ademais, Kleiman (2013) afirma que a compreensdo textual se fortalece quando o leitor
reconhece a fun¢do social do texto e sua relevancia para a vida cotidiana. Assim, ao trabalhar com

temas culturais, identitarios e sociais em plataformas digitais, as praticas de leitura se tornam mais
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contextualizadas, criticas e socialmente situadas, contribuindo para uma aprendizagem mais

significativa e reflexiva.

4 CONCLUSAO

A partir da andlise dos quinze estudos selecionados, foi possivel constatar que as tecnologias
digitais tém se configurado como importantes aliadas no ensino da leitura na Educacao Basica, atuando
como mediadoras dos processos de ensino e aprendizagem. As praticas investigadas evidenciam que
o uso de recursos como jogos digitais, blogs, plataformas colaborativas, ambientes virtuais, aplicativos
e ferramentas multimodais contribui significativamente para tornar as atividades de leitura mais
dindmicas, interativas e contextualizadas, favorecendo maior engajamento, participagdo e interesse dos
estudantes em diferentes niveis de ensino, desde a alfabetizagao até o ensino médio.

Os resultados também revelam que as tecnologias digitais potencializam o desenvolvimento de
competéncias leitoras ao ampliarem as possibilidades de interacdo com os textos e ao promoverem o
contato com diferentes géneros discursivos e linguagens. A diversidade de suportes e formatos (textos
verbais, imagens, videos, sons e hipertextos) possibilita aos estudantes construir sentidos de maneira
mais critica e reflexiva, desenvolvendo habilidades relacionadas a leitura multimodal, a interpretacao
e a producdo textual. Nesse sentido, as tecnologias nao apenas facilitam o acesso a leitura, mas
contribuem para uma formacgao leitora mais ampla, alinhada as demandas contemporaneas.

Ainda, pode-se concluir que as praticas analisadas demonstram que, ao utilizar ambientes
digitais, os estudantes passam a assumir um papel mais ativo no processo de aprendizagem, produzindo
textos, narrativas digitais, retextualizagdes e registros colaborativos, favorecendo a construgdo da
identidade leitora dos estudantes, estimulando a criatividade e ampliando a responsabilidade sobre sua
propria aprendizagem, e por fim, transformando-os em sujeitos produtores de sentidos e ndo apenas
receptores de informagodes.

Como sugestdo para pesquisas futuras, destaca-se a necessidade de aprofundar investigagoes
empiricas que analisem, de forma longitudinal, os impactos do uso das tecnologias digitais no
desenvolvimento das competéncias leitoras, especialmente no que se refere a compreensao leitora, ao
pensamento critico e a formagado do leitor autdnomo. Ademais, recomenda-se a realizagdo de estudos
que explorem a formagdo docente para o uso pedagogico das tecnologias, bem como pesquisas que
considerem contextos de maior vulnerabilidade social, de modo a compreender como esses recursos
podem contribuir para a reducao das desigualdades educacionais e para a democratiza¢do do acesso a

leitura.
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