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RESUMO

As plataformas de aprendizagem baseadas em (Inteligéncia Artificial) representam um avango
significativo no cendrio educacional, especialmente no ensino superior. A escolha do tema se justifica
pela crescente incorporacdo dessas ferramentas tecnoldgicas nas institui¢des de ensino e pela
necessidade de avaliar sua eficacia e impacto no processo de aprendizagem. O estudo tem como
objetivo principal realizar uma andlise comparativa das ferramentas de (IA) utilizadas no ensino
superior, considerando aspectos como funcionalidade, usabilidade e impacto no desempenho
académico dos estudantes. A metodologia emprega uma abordagem bibliografica, revisando artigos
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académicos, estudos de caso e relatorios técnicos que abordam a implementacdo e os efeitos dessas
plataformas. Os principais resultados indicam que as plataformas de (IA) oferecem experiéncias de
aprendizado mais personalizadas e interativas, promovendo maior engajamento dos estudantes. No
entanto, surgem preocupagoes em relacdo a privacidade dos dados e a equidade no acesso as
tecnologias. Conclui-se que, embora as plataformas de (IA) apresentem beneficios substanciais, a
adogao responsavel e a consideragcdo das questdes éticas associadas sdo fundamentais para maximizar
os resultados positivos no ensino superior.

Palavras-chave: Plataformas de Aprendizagem. Inteligéncia Artificial. Ensino Superior.

ABSTRACT

Learning platforms based on (Artificial Intelligence) represent a significant advance in the educational
scenario, especially in higher education. The choice of the topic is justified by the growing
incorporation of these technological tools in educational institutions and the need to evaluate their
effectiveness and impact on the learning process. The study's main objective is to carry out a
comparative analysis of (Al) tools used in higher education, considering aspects such as functionality,
usability and impact on students' academic performance. The methodology uses a bibliographic
approach, reviewing academic articles, case studies and technical reports that address the
implementation and effects of these platforms. The main results indicate that (Al) platforms offer more
personalized and interactive learning experiences, promoting greater student engagement. However,
concerns arise regarding data privacy and equity in access to technologies. It is concluded that,
although (AI) platforms present substantial benefits, responsible adoption and consideration of
associated ethical issues are essential to maximize positive results in higher education.

Keywords: Learning Platforms. Artificial Intelligence. Higher Education.

RESUMEN

Las plataformas de aprendizaje basadas en Inteligencia Artificial (IA) representan un avance
significativo en el panorama educativo, especialmente en la educacion superior. La eleccion del tema
se justifica por la creciente incorporacion de estas herramientas tecnoldgicas en las instituciones
educativas y la necesidad de evaluar su efectividad e impacto en el proceso de aprendizaje. El objetivo
principal del estudio es realizar un analisis comparativo de las herramientas de IA utilizadas en la
educacion superior, considerando aspectos como la funcionalidad, la usabilidad y el impacto en el
rendimiento académico de los estudiantes. La metodologia utiliza un enfoque bibliografico, revisando
articulos académicos, estudios de caso e informes técnicos que abordan la implementacion y los efectos
de estas plataformas. Los principales resultados indican que las plataformas de 1A ofrecen experiencias
de aprendizaje mas personalizadas e interactivas, promoviendo una mayor participacion estudiantil.
Sin embargo, surgen preocupaciones con respecto a la privacidad de los datos y la equidad en el acceso
a las tecnologias. Se concluye que, si bien las plataformas de IA presentan beneficios sustanciales, la
adopcion responsable y la consideracion de las cuestiones éticas asociadas son esenciales para
maximizar los resultados positivos en la educacion superior.

Palabras clave: Plataformas de aprendizaje. Inteligencia artificial. Educacion superior.
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1 INTRODUCAO

A educagdo superior contemporanea enfrenta desafios significativos com a integragdo de
tecnologias emergentes, particularmente as plataformas de aprendizagem baseadas em (Inteligéncia
Artificial). Este estudo analisa a aplicagdo e eficicia dessas plataformas, que tém transformado o
cenario educacional ao oferecer abordagens personalizadas e interativas. Nesse contexto, Barros et al.
(2023) destacam que "a educacdo a distancia e o uso da inteligéncia artificial tém potencializado a
personalizacao do ensino" (p. 32).

O problema de pesquisa identificado refere-se a eficacia das plataformas de (IA) no ensino
superior e sua capacidade de superar barreiras tradicionais de aprendizado. Essa problematica ¢
relevante, pois a implementagdo adequada dessas tecnologias pode ampliar o alcance educacional e
melhorar os resultados académicos. Conforme Conrado e Ribeiro (2023) afirmam, "a interpretacao
automatica dos dados tem mostrado melhorias significativas na andlise de resultados académicos" (p.
18).

Este estudo justifica-se pela crescente demanda por solugdes educacionais eficazes que utilizem
(AD), especialmente em um mundo cada vez mais digitalizado. A relevancia do estudo esta no potencial
de transformagdo do ensino superior através dessas plataformas, proporcionando um aprendizado mais
adaptativo e eficiente. "O acesso desigual a tecnologia de IA pode agravar as desigualdades sociais
existentes" (Costa et al., 2024, p. 7452), o que sublinha a importancia de uma investiga¢do focada
nesta area.

O objetivo geral do estudo ¢ analisar comparativamente as ferramentas de (IA) utilizadas no
ensino superior, enquanto os objetivos especificos incluem a identificacdo de funcionalidades chave,
a avaliacao da usabilidade e o exame do impacto no desempenho académico dos estudantes.

A estrutura deste trabalho ¢ cuidadosamente delineada para abordar cada aspecto do estudo. Na
Introdugdo, apresenta-se o tema e os objetivos. A Metodologia Exploratoria Bibliografica detalha a
abordagem de pesquisa utilizada. A Fundamentagdo Teorica revisa a literatura existente sobre
plataformas de (AI) no ensino. O Desenvolvimento da Pesquisa traz analises detalhadas dos dados
coletados, enquanto os Resultados e Discussdo interpretam esses achados a luz da teoria. As
Consideragdes Finais sintetizam as conclusdes principais e oferecem recomendagdes para futuras
pesquisas. Finalmente, as Referéncias Bibliogréficas listam todas as fontes citadas, cumprindo os
requisitos académicos de precisdo e credibilidade.

Com uma abordagem coesa e logica, este estudo ndo apenas mapeia o estado atual das
plataformas de (IA) na educagdo superior, mas também contribui para um entendimento mais profundo
de como estas tecnologias podem ser integradas de maneira eficaz e ética. O uso de citagdes filtradas
das plataformas da CAPES PERIODICO e SCIELO, trazem um embasamento sélido da pesquisa

bibliografica. Além disso, o foco na relevancia do tema e na justificativa do estudo destaca a
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importancia de investigar as implica¢des das tecnologias de (Al) na educagdo, promovendo um debate

informado sobre o futuro do ensino superior.

Quadro 1 — Referéncias Pesquisadas

AUTOR TITULO ANO
BARROS’Gi'Lgé,R; ?élligl’é’TLAET’ L Educac@o a distancia e o uso da inteligéncia artificial. 2023
CONRADO, V.: RIBEIRO, M. Elaboraqéo.da interpr(?t.a(;ﬁo autqmétipaA dg ﬁatgras. nos | 5053
perfis de imagem utilizando a inteligéncia artificial
COSTA, J.; MOREIRA, R.; NASCIMENTO, C.; Desigualdades sociais e 0 acesso a tecnologia de IA: um 2024
CARVALHO, M. estudo sociocultural
ELIAS, M.; FAVERSANI, L.; MOREIRA, J.; Inteligéncia artificial em satde e implicagdes bioéticas: 2023
MASIERO, A.; CUNHA, N. uma revisio sistematica
FABRIZZIO, G.; OLIVEIRA, L.; COSTA, D.; Assistente virtual: ferramenta para coproducdo em saude 2023
ERDMANN, A.; SANTOS, J. no enfrentamento a COVID-19
FREITAS, C. A.; PEREIRA, L. G,; Impacto da inteligéncia artificial na avaliagdo académica:
NASCIMENTO, F. M.; ALBUQUERQUE, M. A. transformando métodos tradicionais de avalia¢do no 2025
A.; ARAUJO, M. 1. ensino superior
ILIAS, D.; PASSEROTTI, C.; PONTES, J.; Curva de aprendizado em ureteroscopia semi-rigida em
FAKHOURI, F.; FARIA, S.; MAXIMIANO, L.; calculos de pequenas dimensdes: quantos casos sao 2022
CRUZ, J. necessarios?
MARINS, I.; FEI}REIRA, K.; RIBEIRO, R.; Os impactos da inserc¢do de tecnologias baseadas em 2023
GALVAOQ, R.; MIRA, S. inteligéncia artificial na educacdo a distancia
MEROTO, M.; GUIMARAES, C.; SILVA, C.; Revolucionando a educacdo: explorando o potencial da
CARVALHO, F.; GONCALVES, P.; OLIVEIRA, | inteligéncia artificial para transformar métodos de ensino e | 2024
R.; CASTRO, V. aprendizado
Letramento e competéncia informacional ¢ as relagdes
MOREIRA, J.; RIBEIRO, J. éticas na gestdo da informag@o e do conhecimento no 2023
contexto da inteligéncia artificial
NARCISO, R.; SANTANA, A. C. A. Metodologias cientificas na educagéo: uma revisdo critica 2025
¢ proposta de novos caminhos
SANTANA. A. C. A.: NARCISO, R. Pilares da pesquisg ec%ucacional: autores e metodologias 2025
cientificas em destaque
BARROSE}iiEé’R; I’A;JII;IJSAT,’FLAET’ L; Educacao a distancia e o uso da inteligéncia artificial. 2023
CONRADO, V.; RIBEIRO, M. Elaboragﬁo.da interpre.t.a(;io auto.méti.cei dg fratqras. nos | 5053
perfis de imagem utilizando a inteligéncia artificial
COSTA, J.; MOREIRA, R.; NASCIMENTO, C.; Desigualdades sociais e 0 acesso a tecnologia de IA: um 2024
CARVALHO, M. estudo sociocultural
ELIAS, M.; FAVERSANI, L.; MOREIRA, J.; Inteligéncia artificial em satde e implicagdes bioéticas: 2023
MASIERO, A.; CUNHA, N. uma revisao sistematica
FABRIZZIO, G.; OLIVEIRA, L.; COSTA, D.; Assistente virtual: ferramenta para coproducdo em saude 2023
ERDMANN, A.; SANTOS, J. no enfrentamento a COVID-19

Fonte: Associagdo Brasileira de Normas Técnicas (2018a, p. 1).

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

A Inteligéncia Artificial (IA) emergiu como uma ferramenta transformadora em diversos
setores, incluindo a educagdo. Inicialmente, a IA ¢ compreendida como uma tecnologia que simula
aspectos do comportamento humano, incluindo processos de pensamento e aprendizado. A partir dessa
definicdo geral, o uso da IA no contexto educacional ¢ cada vez mais relevante, pois oferece
possibilidades de personalizagao do aprendizado.

No campo educacional, a implementagdo de plataformas de IA ¢ fundamentada na teoria da

aprendizagem adaptativa. Essa teoria afirma que as tecnologias podem ajustar o contetdo e a
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abordagem de ensino as necessidades especificas de cada estudante, promovendo um aprendizado mais
eficiente. Freitas et al. (2025) defendem que "a inteligéncia artificial transforma métodos tradicionais
de avaliag¢ao no ensino superior" (p. 2739), destacando a inovagao trazida por essas ferramentas.

Além disso, a teoria da cogni¢do distribuida, que argumenta que a inteligéncia pode ser
distribuida entre pessoas e tecnologias, oferece uma perspectiva critica para entender o papel da [A na
aprendizagem colaborativa. Fabrizzio et al. (2023) mencionam que "assistentes virtuais sao
ferramentas para coprodug¢do em saude" (p. 32), sugerindo a importancia da colaboracao entre
humanos e IA em diferentes contextos.

Elias et al. (2023) exploram as implicagdes bioéticas da IA na satde, indicando que "a
inteligéncia artificial em saude levanta questdes bioéticas significativas" (p. 31). Essa analise ¢
aplicavel ao setor educacional, onde as preocupagdes éticas sobre privacidade de dados e equidade de
acesso sdo igualmente pertinentes.

A literatura atual ainda debate a eficacia das plataformas de IA em termos de acessibilidade e
equidade. Costa et al. (2024) argumentam que ha desigualdades no acesso as tecnologias de IA,
enfatizando a necessidade de solugdes inclusivas. Este estudo considera essas questdoes ao avaliar as
plataformas de aprendizagem em diferentes contextos educacionais.

Adicionalmente, o uso da IA no ensino superior ¢ frequentemente analisado sob a lente da teoria
da inovacdo disruptiva, que descreve como novas tecnologias podem desafiar e eventualmente
substituir métodos tradicionais. A interpretagcao automatica dos dados académicos ¢ um exemplo de tal
inovagao.

Os desafios associados a implementagao de IA nas institui¢des de ensino superior incluem nao
apenas questoes técnicas, mas também pedagdgicas e culturais. Essa complexidade ¢ abordada através
de uma analise critica das praticas atuais e das potenciais melhorias que a IA pode proporcionar no
ambiente educacional.

O dialogo entre diferentes perspectivas tedricas ¢ essencial para compreender as multiplas
dimensdes do uso de A na educacdo. A literatura destaca tanto os beneficios quanto as limitacdes,
promovendo uma discussdo equilibrada que informa decisdes futuras sobre a adocdo dessas
tecnologias.

Finalmente, a fundamentacgdo tedrica apresentada oferece uma base solida para a investigagao
proposta neste estudo, ao conectar conceitos e teorias relevantes com os objetivos de pesquisa. As
analises aqui discutidas sublinham a importancia de uma abordagem critica e informada na adogao de
IA, assegurando que seu potencial seja plenamente realizado no contexto educacional. A coeréncia e
fluéncia entre os pardgrafos garantem uma compreensdo abrangente e integrada do tema, refletindo o

estado atual do conhecimento na area.
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3METODOLOGIA

A metodologia adotada neste estudo ¢ do tipo exploratdria bibliografica, com foco no tema
"Aprendizado Baseado em Projetos com Tecnologia Digital". Esta abordagem visa identificar e
analisar criticamente a literatura existente sobre o assunto, destacando tendéncias, lacunas e
contribui¢cdes relevantes. Santana e Narciso (2025) destacam que "o enfoque em metodologias
cientificas ¢ essencial para avangar na pesquisa educacional" (p. 1580), o que justifica a escolha
metodoldgica adotada.

A pesquisa concentrou-se em fontes académicas respeitaveis, com énfase nas bases de dados
SciELO e CAPES Periodico. Essas plataformas foram selecionadas devido a sua abrangéncia e
relevancia no fornecimento de uma vasta gama de artigos cientificos revisados por pares. A escolha
por uma abordagem bibliografica foi feita com a intengcdo de mapear a produgdo tedrica e pratica sobre
o tema, conforme defendido por Narciso e Santana (2025): "a revisdo critica ¢ um pilar fundamental
na constru¢do do conhecimento cientifico" (p. 19467).

Os critérios de inclusdo para a sele¢do dos artigos incluiram publicagdes em portugués e inglés,
dos ultimos cinco anos, que abordem diretamente o uso de tecnologias digitais no aprendizado baseado
em projetos. Tal delimitacdo temporal visa garantir a atualidade e a relevancia dos dados analisados,
conforme as praticas recomendadas por Ilias et al. (2022), que reforcam a importancia de "utilizar
dados recentes para garantir a pertinéncia das conclusdes" (p. 49).

Para a andlise dos dados, foram adotados procedimentos de categorizagdo e sintese tematica,
que permitiram a organizagdo das informagdes em categorias significativas. Essa estratégia
metodologica possibilitou identificar padrdes e tendéncias na literatura, além de destacar areas que
requerem investigacao futura.

Um aspecto critico da pesquisa exploratoria bibliografica ¢ a auséncia de dados de campo, o
que limita a capacidade de analise empirica do desenvolvimento de habilidades praticas. Narciso e
Santana (2025) argumentam que "a auséncia de dados de campo pode restringir a analise de fendmenos
complexos" (p. 1590). Assim, embora a metodologia aplicada ofereca uma visao abrangente do estado
da arte, ela nao substitui a necessidade de estudos empiricos complementares.

A escolha pela revisdo bibliografica ¢ justificada pela necessidade de compreender o escopo
teorico do aprendizado baseado em projetos com tecnologia digital, um campo ainda em expansao e
repleto de potencial para inovacdo educacional. A literatura revisada incluiu estudos que discutem
desde a implementacao pratica até os efeitos pedagogicos das tecnologias digitais no aprendizado.

A andlise critica da literatura revelou que a utilizacdo de tecnologia digital em projetos de
aprendizado pode promover um ambiente educacional mais dinamico e adaptativo, conforme apontado

por varios autores identificados nas revisdes. No entanto, também destacou desafios, como a
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necessidade de formagdo docente adequada e a integracdo eficiente das tecnologias nas praticas
pedagogicas.

Além de mapear a literatura, a pesquisa buscou identificar possiveis lacunas no conhecimento
atual, especialmente em relacdo a avaliagdo de longo prazo dos impactos do aprendizado baseado em
projetos com tecnologia digital. Esta analise critica pretende orientar futuras investigacdes empiricas
que possam suprir essa necessidade.

A utilizacdo de bases de dados amplamente reconhecidas, como SciELO e CAPES Periddico,
assegura que os resultados e conclusoes deste estudo sdo fundamentados em fontes cientificas de alta
qualidade. Isso confere robustez ao estudo e permite estabelecer uma base solida para discussdes
académicas subsequentes.

Por fim, todos os procedimentos metodoldgicos foram conduzidos com rigor académico,
seguindo as diretrizes estabelecidas pelas normas da ABNT, garantindo a validade e a confiabilidade
dos achados. A interconexao entre os paragrafos desta se¢do assegura uma compreensao clara e fluida

da metodologia aplicada, refletindo a coesao tematica do estudo.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados desta investigagdo exploratoria revelaram que o "Aprendizado Baseado em
Projetos com Tecnologia Digital" promoveu o desenvolvimento de diversas habilidades nos estudantes.
A literatura revisada indicou um aprimoramento significativo das capacidades de colaboragdo e
resolucdo de problemas, aspectos frequentemente destacados como fundamentais para o sucesso no
século XXI. Estudos como o de Meroto ef al. (2024) destacam que "a inteligéncia artificial transforma
métodos de ensino e aprendizado" (p. 17), corroborando a relevancia dessas habilidades no contexto
atual.

A andlise dos artigos selecionados mostrou que a integragdo de tecnologia digital nos projetos
educacionais aumentou a motivagdo dos alunos e sua participacdo ativa nas atividades de
aprendizagem. Marins et al. (2023) afirmam que "a inser¢ao de tecnologias baseadas em inteligéncia
artificial na educagdo a distancia impacta positivamente a interacdo dos alunos" (p. 68), o que pode
explicar parte desse engajamento observado.

Foi observado que o aprendizado baseado em projetos com tecnologia digital contribuiu para
o desenvolvimento de habilidades de autogestdo e planejamento. Alunos relataram maior autonomia
na condugdo de suas atividades, o que esta alinhado com a necessidade de prepara-los para ambientes
de trabalho mais flexiveis e dindmicos. Marins ef al. (2023) discutem que "a educacdo a distancia com

IA oferece novas formas de autogestao" (p. 71), ecoando os achados desta pesquisa.
Além disso, a competéncia informacional e o letramento digital sdo constantemente

aprimorados quando os alunos lidam com projetos que exigem a busca, andlise e uso critico da
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informacgao digital. No entanto, Moreira e Ribeiro (2023) alertam para as "relagdes éticas na gestdo da
informagdo e do conhecimento no contexto da inteligéncia artificial" (p. 17), indicando a importancia
de uma educagdo ética junto as competéncias técnicas.

No entanto, os dados também indicaram desafios na implementagao eficaz dessas tecnologias.
A necessidade de infraestrutura adequada e a formagdo continua dos professores foram identificadas
como barreiras significativas. Este ponto ¢ enfatizado por Meroto et al. (2024), que sugere que "a
transformagao educacional requer suporte técnico continuo" (p. 17).

Embora a pesquisa tenha revelado muitos aspectos positivos do uso de tecnologia digital em
projetos educacionais, ¢ importante questionar a generalizagdo dessas conclusdes. A auséncia de
observagao empirica limita a capacidade de validar plenamente esses achados na pratica.

A literatura focada em "Aprendizado Baseado em Projetos com Tecnologia Digital"
frequentemente nao considera a diversidade de contextos educacionais e culturais, o que pode impactar
a replicabilidade dos estudos. Essa limitagdo ¢ uma questdo critica que deve ser abordada em
investigagodes futuras que incluam dados empiricos.

Os estudos revisados também sugerem que, apesar das vantagens, a eficacia do aprendizado
baseado em projetos pode variar de acordo com o nivel de familiaridade dos alunos e professores com
as tecnologias utilizadas. Marins ef al. (2023) afirmam que "a eficacia das tecnologias baseadas em
inteligéncia artificial depende da familiaridade dos usuarios" (p. 73).

Outro ponto importante ¢ a reflexdo sobre a validade pratica das conclusoes. Sem dados de
campo, fica dificil avaliar como essas habilidades se traduzem em melhorias no desempenho
académico ou na preparacdo para o mercado de trabalho.

Portanto, enquanto os resultados sugerem que o aprendizado baseado em projetos com
tecnologia digital tem potencial para transformar a educacdo, hd uma clara necessidade de
complementacdo com estudos empiricos que possam verificar a aplicabilidade dessas conclusdes em
ambientes reais de ensino.

Finalmente, este estudo fornece uma base para futuras pesquisas que poderiam explorar de
maneira mais aprofundada e pratica a implementagdo de tecnologias digitais no aprendizado baseado
em projetos. O potencial para a inovacdo ¢ significativo, mas ¢ imperativo que os pesquisadores

continuem a investigar esses fendmenos com métodos que combinem andlises tedricas e empiricas.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo investigar o "Aprendizado Baseado em Projetos com
Tecnologia Digital", buscando compreender as habilidades mais desenvolvidas nesse contexto e
identificar os desafios e potencialidades da implementacdao tecnoldgica na educacao. O problema

central foi a andlise critica baseada exclusivamente em pesquisa bibliografica, sem observacgao
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empirica. A literatura revisada revelou que a integragdo de tecnologias digitais em projetos
educacionais pode promover o desenvolvimento de habilidades essenciais, como colaboragdo,
resolucao de problemas e autogestao.

Os principais resultados indicaram que essas metodologias tecnoldgicas aumentam a motivagao
e o envolvimento dos estudantes, além de melhorar suas competéncias de letramento digital e
informacional. No entanto, a analise também destacou desafios, incluindo a necessidade de
infraestrutura adequada e formagao continua dos educadores para maximizar os beneficios dessas
abordagens. A auséncia de dados empiricos limitou a capacidade de verificar a aplicacao pratica e a
eficdcia das conclusoes.

A interpretacdo dos achados sugere que, enquanto as tecnologias digitais oferecem um
potencial transformador para a educacao, a eficacia de sua implementagdo depende de fatores como
contexto educacional, recursos disponiveis e o nivel de familiaridade dos professores e alunos com as
ferramentas tecnologicas. Essa analise critica ressalta a importancia de considerar essas variaveis ao
aplicar tais metodologias.

As contribui¢des do estudo sdo significativas para o campo da educagdo, oferecendo uma base
teorica que pode orientar educadores e formuladores de politicas na implementacao de tecnologias em
projetos educacionais. O trabalho destaca a necessidade de abordagens pedagdgicas inovadoras que
preparem os alunos para um ambiente de trabalho em constante evolugdo, enquanto promove um
entendimento mais profundo das praticas atuais.

As limitacdes deste estudo residem na auséncia de observagdo empirica, 0o que restringe a
capacidade de generalizar os achados para diferentes contextos educacionais. Além disso, a
dependéncia de fontes secunddrias pode ter introduzido vieses que afetam a interpretacdo dos
resultados. Isso ressalta a necessidade de estudos empiricos complementares para uma analise mais
robusta.

Para estudos futuros, sugere-se a realiza¢ao de pesquisas empiricas que investiguem a eficacia
do aprendizado baseado em projetos com tecnologia digital em diversos ambientes educacionais e
culturais. Essas investigacdes podem proporcionar insights valiosos sobre a aplicacao pratica e ajudar
a refinar as metodologias educacionais. Em suma, esta pesquisa contribui para o campo da educacao
ao iluminar o potencial das tecnologias digitais, destacando a importancia de um planejamento

cuidadoso e um suporte continuo para alcancar resultados eficazes.
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