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RESUMO
O artigo analisa, a partir de uma abordagem critico-reflexiva, as possibilidades e os desafios da
articulacdo entre metodologias ativas e tecnologias digitais na educacdo infantil. A pesquisa
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bibliografica de natureza qualitativa baseou-se na analise de producdes académicas recentes, com foco
em experiéncias pedagdgicas inovadoras que valorizam o protagonismo infantil, a ludicidade e a
cultura digital. Os resultados apontam que estratégias como a aprendizagem baseada em projetos, a
gamificacdo e a investigacdo orientada, quando mediadas intencionalmente por educadores,
promovem ambientes de aprendizagem mais dindmicos, interativos e sensiveis as especificidades da
infancia. A presenca das tecnologias, nesse contexto, amplia as formas de expressao e de construcéo
do conhecimento, mas requer planejamento pedagdgico, formacdo docente continua e infraestrutura
adequada. As discussbes também revelam a necessidade de mediagOes éticas, capazes de proteger 0s
direitos das criancas e garantir que o uso das tecnologias esteja em consonancia com os principios da
educacdo infantil. Conclui-se que a integracdo critica entre metodologias ativas e cultura digital
constitui um caminho promissor para o fortalecimento de préticas pedagodgicas mais inclusivas,
dialdgicas e contextualizadas.

Palavras-chave: Educacdo Infantil. Aprendizagem Ativa. Cultura Digital. Tecnologias na Infancia.
Mediagdo Docente.
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1 INTRODUCAO

A integracdo das tecnologias digitais aos processos educativos tem impulsionado
transformagdes profundas nas praticas pedagdgicas, demandando novos olhares sobre os modos de
ensinar e aprender. No contexto da educacao infantil, essas mudangas se articulam a movimentos
contemporaneos que valorizam o protagonismo das criangas, a aprendizagem ativa e a constru¢ao
coletiva do conhecimento. As metodologias ativas, nesse cenario, configuram-se como alternativas que
deslocam o foco da transmissao de conteudos para o desenvolvimento de experiéncias educativas
centradas na interacdo, na ludicidade e na resolugdo de problemas, favorecendo a participacao efetiva
dos pequenos nas praticas escolares (Gallo, Barros & Laet, 2023). Com a ampliacdo do acesso a
dispositivos digitais e a crescente presenga da cultura digital na infincia, docentes tém buscado
incorporar tecnologias aos ambientes de aprendizagem como forma de dialogar com os repertorios
socioculturais das criancgas.

A Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017) reconhece o direito de todos os estudantes
ao acesso a cultura digital, bem como a vivéncia de situagdes que promovam a curiosidade, a
criatividade e a resolu¢do de desafios. Nesse sentido, a associagdo entre metodologias ativas e
tecnologias digitais tem sido explorada como uma possibilidade para diversificar estratégias
pedagogicas, fomentar a autonomia infantil e ampliar o repertério comunicativo dos sujeitos desde os
primeiros anos escolares (Silva et al., 2023).

Contudo, essa integracdo exige andlise critica e planejamento intencional, uma vez que o uso
de tecnologias digitais na educagdo infantil envolve ndo apenas questdes didaticas, mas também éticas
e formativas. Estudos apontam que a mediacdo inadequada ou a auséncia de critérios pedagdgicos na
utilizacdo de recursos digitais pode fragilizar a qualidade das interacdes e comprometer 0s processos
de desenvolvimento (Pessanha & Castro, 2023). Soma-se a isso o desafio estrutural enfrentado pelas
redes publicas de ensino, marcado por desigualdades no acesso a internet, a formagdo docente
continuada e a infraestrutura adequada para a aplicag@o consistente dessas metodologias (Fraga et al.,
2024).

Diante desse panorama, este artigo tem como objetivo analisar, a luz da literatura académica,
as potencialidades e os limites do uso de metodologias ativas associadas as tecnologias digitais na
educacdo infantil. A proposta parte de uma abordagem tedrica e critico-reflexiva, com base em
publicacdes cientificas recentes, a fim de compreender como essas praticas vém sendo discutidas,
aplicadas e tensionadas no contexto educacional brasileiro. Pretende-se, assim, contribuir para o debate
sobre a inovacdo pedagodgica com criangas pequenas, sem abrir mdo do compromisso ético, da

formagao integral e da valorizagdo da docéncia como pratica de mediacdo e escuta.
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2 METODOLOGIA

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa de natureza bibliografica,
fundamentada na analise critica e interpretativa de produgdes académicas e institucionais voltadas ao
campo da educacgao infantil, metodologias ativas e tecnologias digitais. A escolha metodologica se
justifica pela inten¢do de compreender como as abordagens pedagogicas ativas se articulam com os
recursos tecnologicos no contexto da infincia, considerando tanto os fundamentos tedricos quanto as
praticas ja sistematizadas em estudos nacionais e internacionais. A pesquisa adotada possui carater
exploratorio e qualitativo, na medida em que busca aprofundar-se na compreensao de fendmenos
educacionais complexos, especialmente as transformagdes metodologicas e culturais provocadas pela
inser¢do das tecnologias digitais na educacao infantil. Segundo Gil (2017), esse tipo de investigagdo ¢
apropriado para situagdes em que se pretende interpretar e contextualizar praticas educativas a partir
da leitura critica da literatura. A abordagem qualitativa permite valorizar a diversidade de
interpretagdes, evidenciando convergéncias e tensdes nas abordagens teoricas sobre o tema.

O levantamento das fontes bibliograficas foi realizado entre os meses de margo e abril de 2025,
com buscas em bases de dados reconhecidas como Google Académico, SciELO, Portal de Periodicos
da CAPES, Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD), além de revistas cientificas
especializadas nas areas de educacdo e tecnologia. Foram priorizadas publicagdes com até cinco anos
de antiguidade (2019 a 2024), escritas por autores com vinculo académico institucional, e que
apresentassem rigor metodologico na abordagem do tema. Os descritores utilizados incluiram:
metodologias ativas, educacdo infantil, tecnologias digitais na infancia, cultura digital, praticas
pedagdgicas inovadoras, mediagdo docente e gamificagdo. A sele¢do das fontes levou em consideragdo
a pertinéncia tematica, a atualidade das contribuicdes e a relevancia dos dados apresentados para o
campo educacional. Foram consideradas, preferencialmente, producdes de origem brasileira, sem
excluir, contudo, referéncias internacionais consolidadas que ampliem a compreensdo do objeto
estudado.

Foram incluidas obras académicas revisadas por pares, artigos cientificos, dissertagdes e teses
que abordassem diretamente a articulacao entre metodologias ativas e tecnologias digitais na educagao
infantil. As producdes deveriam apresentar interface clara com as praticas pedagdgicas, as politicas
publicas de educacdo e os desafios éticos e culturais contemporaneos. Foram excluidos materiais
opinativos, producdes sem revisdo académica, textos estritamente técnicos com foco em ensino
superior ou corporativo, bem como estudos que nao apresentassem vinculagdo com o contexto
educacional brasileiro. A curadoria das fontes priorizou a consisténcia tedrica, a diversidade de
abordagens e a contribuicdo critica para o debate educacional contemporaneo. Dessa forma, a

metodologia adotada neste artigo visa garantir uma analise fundamentada, ampla e coerente com os
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objetivos propostos, contribuindo para o aprofundamento das discussdes sobre a presenca das

metodologias ativas e das tecnologias digitais no cotidiano da educacao infantil.

2.1 METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO INFANTIL: FUNDAMENTOS E
POSSIBILIDADES

As metodologias ativas configuram-se como estratégias pedagdgicas que reposicionam o aluno
como agente principal de seu processo de aprendizagem. Tais abordagens favorecem a construcao do
conhecimento por meio da experimentagdo, da colaboracao e da resolucao de problemas em contextos
significativos. Na educac¢do infantil, essas metodologias se destacam por respeitarem as caracteristicas
do desenvolvimento infantil, valorizando a ludicidade, a curiosidade e as multiplas formas de
expressdo das criancas pequenas. Lopes e Benicio (2024) afirmam que a aprendizagem ativa, nesse
nivel de ensino, deve ser compreendida como um processo sensivel as interagdes sociais, as vivéncias
concretas € ao brincar, considerado eixo estruturante da infancia.

O documento da BNCC reforga a importancia de praticas educativas que estimulem a
participacao ativa das criangas, a escuta sensivel dos educadores ¢ a criagao de ambientes desafiadores,
seguros e acolhedores (Brasil, 2017). Nesse sentido, as metodologias ativas se alinham as diretrizes
curriculares ao promoverem experiéncias pedagdgicas centradas nos interesses infantis, favorecendo
a autonomia, a investigacdo e o exercicio da criatividade. Ao propor situagdes de aprendizagem que
partem das perguntas das criangas e respeitam seus tempos ¢ modos de aprender, essas estratégias
potencializam o protagonismo desde os primeiros anos escolares.

Entre as metodologias ativas que podem ser adaptadas a educacdo infantil, destacam-se a
aprendizagem baseada em projetos, a aprendizagem por investigacdo, a sala de aula invertida e a
gamificacdo. A aprendizagem baseada em projetos parte da realidade e dos questionamentos das
criangas, permitindo-lhes explorar temas de interesse coletivo ou individual. Esse modelo possibilita
o desenvolvimento integrado de multiplas competéncias, articulando linguagem, movimento,
expressao artistica e constru¢do de conhecimentos sobre o mundo social e natural. Segundo Monteiro
et al. (2024), o trabalho com projetos favorece a formacao de vinculos significativos entre criangas,
educadores e familias, uma vez que mobiliza saberes prévios e valoriza os contextos culturais de
pertencimento.

A aprendizagem por investigagdo, por sua vez, propde que as criangas sejam estimuladas a
observar, levantar hipdteses e experimentar solucdes para problemas simples, que surgem a partir de
situagdes cotidianas ou provocadas intencionalmente pelo professor. Essa metodologia valoriza o erro
como parte do processo e incentiva o pensamento critico desde a infancia. Conforme Duque et al.
(2024), o ato de investigar na infancia ndo pressupde apenas a busca de respostas, mas a ampliacao da

curiosidade, da escuta ativa e da linguagem oral como instrumentos de constru¢do coletiva de sentido.
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A sala de aula invertida, embora inicialmente voltada para os anos finais do ensino fundamental e
médio, pode ser adaptada a educacdo infantil com énfase na articulagdo entre escola e familia. Por
meio do envio de videos curtos, historias, imagens ou propostas de exploragao de objetos em casa, o
educador antecipa o contato da crianca com temas que serdo aprofundados em sala, ampliando o
repertorio individual e favorecendo o didlogo entre os diferentes espagos educativos. Essa estratégia
demanda planejamento sensivel e criterioso, respeitando os contextos familiares e as possibilidades de
mediacao dos responsaveis.

A gamificacdo, por sua vez, utiliza elementos de jogos para tornar o aprendizado mais
envolvente, promovendo a motivacdo e o engajamento das criangas em atividades educativas. Essa
abordagem ndo se limita ao uso de jogos digitais, mas envolve a aplicagdo pedagodgica de mecanicas
como desafios, pontuacdes simbdlicas, recompensas e missoes interativas. Na educagao infantil, pode-
se propor, por exemplo, trilhas de aprendizagem com selos ou adesivos conquistados a cada avanco,
jogos de tabuleiro adaptados a conteudos de linguagem ou matematica, ¢ dinamicas com avatares que
representam os proprios alunos. Um exemplo € o uso do aplicativo “ClassDojo”, que permite a criagdo
de perfis infantis com reconhecimento positivo de atitudes cotidianas, fortalecendo a autoestima e o
senso de pertencimento. Outra possibilidade ¢ a criacdo de “missdes investigativas” no espago da sala
ou da escola, promovendo movimento, imaginagao e resolu¢ao de problemas de forma ludica. Silva e
Botelho (2022) destacam que a gamificagdo na infancia ¢ eficaz quando mediada por adultos que
compreendem suas finalidades educativas, respeitando os tempos e as singularidades infantis.

A integrag¢do das tecnologias digitais as metodologias ativas amplia consideravelmente as
possibilidades pedagogicas na educagdo infantil. Aplicativos educativos, recursos interativos e
dispositivos moveis, quando utilizados com intencionalidade, podem enriquecer os contextos de
aprendizagem, ampliando as formas de representacao, escuta e expressao das criangas. Fragdso (2023)
observa que, ao serem inseridas de maneira ética e pedagogica, as tecnologias digitais potencializam a
comunicacio, o registro de experiéncias e o planejamento docente. E necessario considerar que, o uso
de recursos digitais com criangas pequenas deve ser criterioso € orientado por principios pedagodgicos
claros. A mediacdo humana ¢ indispensavel para garantir que as interagdes com as tecnologias sejam
significativas, respeitosas e coerentes com os objetivos da educagdo infantil. Borges (2021) destaca
que a formagao docente continuada ¢ um dos pilares para o uso qualificado das tecnologias, permitindo
que o educador compreenda ndo apenas o funcionamento técnico dos recursos, mas também seus
efeitos sobre as relacdes pedagdgicas.

Além das questdes didaticas, a integragdo das tecnologias e das metodologias ativas na infancia
envolve desafios de ordem ética. A exposi¢cdo precoce a ambientes digitais pode trazer riscos ao
desenvolvimento se ndo houver limites bem definidos e se os recursos forem utilizados como

substitutos da interagdo humana. Por isso, Santos e Franqueira (2024) defendem a construg¢do de
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politicas institucionais que garantam a prote¢cdo dos dados das criangas, o uso consciente das
plataformas e o alinhamento das praticas tecnologicas aos valores formativos da escola publica.

As metodologias ativas, em sua esséncia, ndo dependem exclusivamente da presenca de
tecnologias, mas se fortalecem com elas quando ha planejamento, sensibilidade e compromisso com a
infancia. A proposi¢do de experiéncias investigativas, lidicas e desafiadoras, mediadas por professores
atentos e reflexivos, constitui o eixo estruturante de uma educacao infantil comprometida com o direito
de aprender, brincar e conviver em ambientes que respeitam a diversidade, a autoria e a poténcia de
cada crianca. Tais metodologias, quando compreendidas em sua dimensdo critica, ndo apenas
mobilizam conteudos e habilidades, mas promovem relagdes pedagogicas baseadas na escuta, na
curiosidade e na valorizacao dos saberes infantis. Nesse contexto, o educador deixa de ser um mero
transmissor de conhecimentos para assumir o papel de mediador dialdgico, que provoca, observa,
registra e reconstréi intencionalmente as situagdes de aprendizagem.

A aplicacdo coerente das metodologias ativas na educagdo infantil demanda um profundo
compromisso ético com os processos de desenvolvimento e formagao humana. Isso implica reconhecer
que cada crianca € um sujeito singular, dotado de potencialidades, ritmos proprios e formas particulares
de se relacionar com o mundo. Ao assumir esse compromisso, o educador amplia sua funcao para além
da execucdo de técnicas ou da adogdo acritica de ferramentas digitais. Sua pratica passa a ser orientada
por um projeto pedagdgico que compreende o brincar, a convivéncia, a escuta e a linguagem como
fundamentos de um curriculo vivo, capaz de responder as demandas do presente sem perder de vista a
protecdo e o cuidado proprios da infancia.

Dessa forma, mais do que uma tendéncia metodologica, as praticas ativas configuram-se como
escolhas politicas e pedagogicas que reafirmam o direito das criangas a uma educacao de qualidade,
interativa, plural e socialmente referenciada. Associadas as tecnologias digitais de maneira critica e
contextualizada, elas ampliam os horizontes da pratica docente, promovendo experiéncias educativas
inovadoras, mas profundamente enraizadas nos valores da educacgdo infantil: acolhimento, escuta,

ludicidade e respeito ao tempo de ser crianga.

2.2 TECNOLOGIAS DIGITAIS E CULTURA DIGITAL NA PRIMEIRA INFANCIA

A inser¢do das tecnologias digitais no contexto da educagdo infantil tem gerado debates
importantes sobre os modos de interagdo, comunicacao e producao de conhecimento das criangas na
contemporaneidade. A cultura digital, compreendida como o conjunto de praticas sociais mediadas por
dispositivos eletronicos e ambientes virtuais, esta presente no cotidiano da infancia dentro e fora da
escola. Isso impde a educagdo o desafio de ressignificar seus espagos, tempos e linguagens para
dialogar com os repertorios culturais das criangas e promover experiéncias pedagogicas coerentes com

as transformacodes sociais em curso (Almeida & Valente, 2021).
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Na educagdo infantil, o uso de tecnologias deve estar subordinado aos principios pedagdgicos
que orientam a etapa: o brincar, a interacao, a escuta e a experiéncia sensivel. O uso de telas e recursos
digitais ndo pode substituir as relagdes humanas, mas, quando bem mediado, pode enriquecé-las.
Aplicativos de narracao de historias, plataformas que estimulam a expressao artistica ou programas de
registros digitais de aprendizagem sdo exemplos de usos que podem favorecer a documentacio
pedagogica e o protagonismo infantil, desde que utilizados com intencionalidade e sentido (Oliveira
& Cunha, 2022).

Estudos como os de Fragdso (2023) e Santos e Franqueira (2024) apontam que o contato das
criangas com recursos digitais j& ¢ uma realidade em muitas familias, inclusive em contextos de
vulnerabilidade social. No entanto, é papel da escola organizar essas experiéncias de forma critica,
garantindo que a tecnologia ndo seja um fim em si mesma, mas uma ferramenta a servico da
aprendizagem e do desenvolvimento infantil. Isso implica a formag¢do continuada dos educadores, o
acesso a infraestrutura adequada e o envolvimento das familias na compreensdo do uso pedagdgico
dos recursos digitais. A cultura digital também estad associada a multiplicagdo de linguagens e formas
de comunicagao que se afastam do modelo tradicional de ensino. A produgdo de videos, audios,
imagens, animagdes e jogos, quando integrada ao planejamento, permite a crianca experimentar modos
expressivos coerentes com sua forma de estar no mundo.

Como indicam Monteiro et al. (2024), as tecnologias digitais, se associadas a propostas
investigativas e ludicas, podem ampliar o repertorio simbdlico ¢ a capacidade de comunicagdo das
criangas, sem reduzir a infancia a uma légica tecnicista.

Outro aspecto que pode ser considerado ¢ a inser¢cdo da cultura maker e da robdtica educacional
na educacao infantil. Essas praticas integram o digital ao fisico e valorizam a experimenta¢do concreta,
a resolucdo criativa de problemas e a colaboragdo. Oficinas com blocos eletronicos, brinquedos
programaveis e kits de construgao interativa promovem o letramento computacional de forma sensivel
e contextualizada, sem comprometer a esséncia da infancia (Valente, 2019).

Além disso, a presenca de assistentes virtuais, como Alexa e Google Assistant, nos lares
brasileiros introduz novas formas de interacao entre criancas e tecnologia. Essas ferramentas, embora
criadas para ambientes adultos, vém sendo utilizadas por criangas em praticas cotidianas, como
perguntas, musicas e jogos. Cabe a escola refletir criticamente sobre esse fendmeno e promover o
desenvolvimento de filtros éticos e pedagogicos que orientem o uso dessas inteligéncias artificiais com
responsabilidade e seguranca (Lovato & Piper, 2015). A mediagdo parental e as experiéncias de
coaprendizagem intergeracional também se configuram como dimensdes fundamentais do uso de
tecnologias na infancia. Estudos apontam que momentos de interacdo conjunta entre adultos e criangas
durante o uso de dispositivos digitais podem potencializar o desenvolvimento da linguagem, da

empatia e do pensamento reflexivo (Takeuchi & Stevens, 2011). Isso reforca o papel da escola como
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articuladora de praticas educativas que envolvam e orientem as familias sobre os beneficios e riscos
do universo digital.

Contudo, a mediacao docente ¢ elemento central para que as praticas com tecnologia na
infancia estejam alinhadas ao projeto politico-pedagdgico da escola. O educador precisa reconhecer os
limites e as potencialidades desses recursos, articulando sua utilizagdo a experiéncias significativas,
coletivas e sensiveis. Conforme Borges (2021), ¢ preciso desenvolver competéncias especificas para o
uso da tecnologia como ferramenta de mediacao do conhecimento, € ndo como recurso isolado ou mero
entretenimento. A auséncia de regulamentagdo especifica sobre o uso de tecnologias digitais na
educacao infantil também constitui um desafio. Ainda que a BNCC reconheca a importancia da cultura
digital como uma das competéncias gerais da educagdo basica, ¢ necessario que as redes de ensino
estabelecam diretrizes claras sobre os limites, as formas de uso e a seguranca de dados das criangas
em contextos escolares. Isso inclui a necessidade de um debate institucional que envolva os conselhos
escolares, os gestores, as familias e os profissionais da educagdo, garantindo o uso ético e pedagdgico
das tecnologias.

A discussdo sobre tecnologias digitais na educagdo infantil deve ultrapassar a questdo da
presenca ou da auséncia de dispositivos. Trata-se de reconhecer que a cultura digital atravessa a vida
cotidiana das criancgas desde os primeiros anos e que, nesse cendrio, a escola tem a responsabilidade
de construir uma mediacao pedagogica intencional, critica e comprometida com os direitos da infancia.
Essa mediagdo exige uma atuagdo docente sensivel, que compreenda as tecnologias nao como
substitutas da experiéncia humana, mas como recursos que, se bem articulados, podem expandir o
campo das expressdes infantis, favorecer processos de investigagao e fortalecer vinculos afetivos e
cognitivos com o conhecimento. Isso envolve planejamento cuidadoso, escuta ativa, avaliagao
formativa e constante atualizagao dos profissionais da educacao. Além disso, o uso das tecnologias na
educacdo infantil deve considerar as condi¢cdes materiais e simbodlicas das criangas, respeitando sua
diversidade, suas culturas e seus modos de ser e aprender.

Logo, a escola precisa atuar como espago de filtragem, ressignifica¢do e prote¢do simbolica,
contribuindo para que a inser¢ao da cultura digital no cotidiano escolar nao reproduza desigualdades,
mas seja instrumento de ampliacdo de repertorios, fortalecimento da cidadania e construcdo de
ambientes educacionais mais éticos, colaborativos e inclusivos. A educagao infantil ndo pode abdicar
do papel de filtrar, contextualizar e dar sentido pedagogico as tecnologias, reafirmando a centralidade
das relagdes humanas no processo educativo. Trata-se de compreender que a cultura digital ¢ parte
constitutiva da infancia contemporanea, e que seu uso na escola exige mediacdo consciente, formacao
docente, infraestrutura adequada e compromisso com a singularidade das criangas. A educag¢ao infantil
ndo pode abdicar do papel de filtrar, contextualizar e dar sentido pedagdgico as tecnologias,

reafirmando a centralidade das relagdes humanas no processo educativo.
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3 RESULTADOS

A anélise das producdes académicas selecionadas evidenciou uma crescente valorizagdo das
metodologias ativas na educacéo infantil, sobretudo em sua articulagdo com as tecnologias digitais. De
maneira geral, 0s estudos convergem ao apontar que a aprendizagem ativa se fortalece quando mediada
por praticas pedagogicas que favorecem o protagonismo infantil, a exploracdo investigativa e a
interacdo sensoOrio-motora, principios alinhados as concepg¢des socioconstrutivistas de educagdo. A
presenca das tecnologias digitais nesse processo é descrita como elemento de ampliacdo dos
repertorios expressivos e comunicativos das criancas, possibilitando a integracdo de diferentes
linguagens e saberes no cotidiano escolar. Lopes e Benicio (2024) e Monteiro et al. (2024) destacam
que metodologias como a aprendizagem baseada em projetos, a gamificacdo e a cultura maker
estimulam a criatividade, a curiosidade e o raciocinio l6gico desde a primeira infancia, especialmente
quando as propostas pedagogicas sdo planejadas a partir dos interesses e contextos vivenciados pelas
criangas. Duque et al. (2024) reforcam essa perspectiva ao indicar que a investigagdo deve ser
compreendida como eixo estruturante do processo educativo, promovendo a construgéo coletiva do
conhecimento e a formacdo de sujeitos criticos e participativos.

No entanto, os resultados também evidenciam importantes limitages estruturais para a
implementacdo consistente dessas praticas. Fragdso (2023) e Santos e Franqueira (2024) apontam que,
em muitas escolas publicas, sobretudo em regides periféricas, a auséncia de infraestrutura tecnoldgica,
a baixa formacdo docente para o uso pedagogico das tecnologias e a falta de politicas publicas
especificas comprometem a efetividade das metodologias ativas mediadas por recursos digitais.
Observa-se que, na auséncia de condi¢cdes materiais e formativas adequadas, o uso da tecnologia tende
a assumir um caréater instrumental e superficial, restrito a reproducdo de contedos ou a substituicdo
de interagdes humanas essenciais. Esses resultados indicam que o fortalecimento da aprendizagem
ativa com apoio de tecnologias digitais exige investimentos estruturais, formacdo critica dos
profissionais da educacéo e projetos politico-pedagogicos que reconhecam as criangas como sujeitos

de direitos e de cultura.

4 DISCUSSAO

A discussdo dos dados obtidos permite refletir sobre a complexidade da integragdo entre
metodologias ativas e tecnologias digitais na educagdo infantil. Embora os resultados apontem
potencialidades significativas para o fortalecimento de praticas pedagdgicas inovadoras, a efetivagao
desse processo requer uma mediacdo intencional e ética. O uso de recursos digitais ndo pode ser
compreendido apenas como estratégia de modernizagdo ou de atracdo do interesse infantil, mas deve
estar articulado aos principios fundamentais da educacéo infantil, tais como o brincar, a interacao, a

escuta e a construcdo coletiva de sentidos. Oliveira e Cunha (2022) e Borges (2021) sublinham que a
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mediacdo docente qualificada é condicdo essencial para que as tecnologias ampliem, e ndo substituam,
as experiéncias humanas e educativas das criancas, respeitando suas singularidades, tempos e modos
proprios de aprender. Alem disso, a formacdo continuada dos educadores surge como eixo
imprescindivel para a construcao de praticas pedagogicas que integrem criticamente as metodologias
ativas e a cultura digital, promovendo aprendizagens significativas e emancipatorias. Outro aspecto
que merece aten¢do na discusséo € o papel das politicas publicas na consolidacdo de praticas educativas
que associem tecnologias e metodologias ativas de maneira democratica e equitativa. A auséncia de
regulamentacfes claras sobre o uso de tecnologias na educacdo infantil, a precariedade da
infraestrutura escolar e a excluséo digital de parcelas significativas da populagéo infantil imp&em
limites concretos a implementacdo dessas praticas em larga escala. Frag6so (2023) e Santos e
Franqueira (2024) alertam que, sem uma atuacdo institucional consistente, as iniciativas de insercao
tecnoldgica tendem a reproduzir ou ampliar desigualdades, ao invés de promover inclusdo e cidadania.

Assim, a discusséo evidencia que a construcdo de uma educacdo infantil ativa, investigativa e
digitalmente mediada exige o fortalecimento das condi¢cGes materiais e simbolicas do trabalho
pedagdgico, o respeito aos direitos da infancia e o compromisso ético e politico dos projetos

educativos, reafirmando a centralidade das relagdes humanas no processo de aprendizagem.

5 CONCLUSAO

A discussdo dos dados obtidos permite refletir sobre a complexidade da integragdo entre
metodologias ativas e tecnologias digitais na educacdo infantil. Embora os resultados apontem
potencialidades significativas para o fortalecimento de praticas pedagdgicas inovadoras, a efetivacédo
desse processo requer uma mediacdo intencional e ética. O uso de recursos digitais ndo pode ser
compreendido apenas como estratégia de modernizagdo ou de atracdo do interesse infantil, mas deve
estar articulado aos principios fundamentais da educacéo infantil, tais como o brincar, a interacdo, a
escuta e a construcdo coletiva de sentidos. Oliveira e Cunha (2022) e Borges (2021) sublinham que a
mediacdo docente qualificada é condicdo essencial para que as tecnologias ampliem, e ndo substituam,
as experiéncias humanas e educativas das criancas, respeitando suas singularidades, tempos e modos
préprios de aprender. Além disso, a formagdo continuada dos educadores surge como eixo
imprescindivel para a construcdo de préaticas pedagogicas que integrem criticamente as metodologias
ativas e a cultura digital, promovendo aprendizagens significativas e emancipatérias. Outro aspecto
que merece atencdo na discussao é o papel das politicas publicas na consolidacdo de préaticas educativas
que associem tecnologias e metodologias ativas de maneira democratica e equitativa. A auséncia de
regulamentagcOes claras sobre o uso de tecnologias na educacdo infantil, a precariedade da
infraestrutura escolar e a exclusdo digital de parcelas significativas da populagéo infantil imp&em

limites concretos a implementacdo dessas praticas em larga escala. Fragéso (2023) e Santos e
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Franqueira (2024) alertam que, sem uma atuacéo institucional consistente, as iniciativas de insercéo
tecnoldgica tendem a reproduzir ou ampliar desigualdades, ao invés de promover incluséo e cidadania.
Assim, a discussdo evidencia que a construcdo de uma educacdo infantil ativa, investigativa e
digitalmente mediada exige o fortalecimento das condi¢cdes materiais e simbdlicas do trabalho
pedagolgico, 0 respeito aos direitos da infancia e o compromisso ético e politico dos projetos
educativos, reafirmando a centralidade das relagdes humanas no processo de aprendizagem.
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