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RESUMO

Este artigo investiga como a Inteligéncia Artificial (IA) pode influenciar o ensino, com énfase no
contexto brasileiro. A pesquisa recorreu a bases de dados cientificas para identificar estudos sobre
aplicagdes de IA em ambientes educacionais, contemplando técnicas de Aprendizagem de Maquina,
sistemas de tutoria inteligente e plataformas de avaliagdo automatizada. Os resultados evidenciam que
a IA possui potencial para personalizar e otimizar o processo de ensino-aprendizagem, gerando
beneficios como melhoria do desempenho dos alunos, diminui¢ao de lacunas de conhecimento e maior
agilidade no feedback avaliativo. Entretanto, ha desafios importantes, incluindo a formagdo docente,
infraestrutura tecnoldgica insuficiente em muitas regides do pais e questdes éticas relacionadas a
privacidade e ao viés algoritmico. Este estudo conclui que, para uma implementagdo bem-sucedida das
tecnologias de IA no ensino, ¢ indispensavel investir em politicas publicas inclusivas, capacitagdo
docente continua e governanga de dados, a fim de garantir equidade e respeito aos principios
pedagogicos.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial. Ensino. Educacdo Brasileira. Personalizacdo da
Aprendizagem. Formagao Docente.
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1 INTRODUCAO

A educacdo brasileira tem vivenciado transformacdes profundas ao longo das ultimas décadas,
sobretudo em razdo do avanco tecnologico e da expansdo do acesso a internet. Nesse cenario, a
Inteligéncia Artificial (1A) desponta como uma das inova¢fes mais promissoras e, a0 mesmo tempo,
desafiadoras para os sistemas de ensino (RUSSELL; NORVIG, 2016).

Entende-se por IA o conjunto de técnicas computacionais que visam realizar tarefas usualmente
atribuidas a inteligéncia humana, como analise de dados, reconhecimento de padrdes e tomada de
decisbes (GOODFELLOW:; BENGIO; COURVILLE, 2016). Tais possibilidades tém aberto novos
horizontes para praticas pedagdgicas inovadoras, a0 mesmo tempo em que exigem uma reconfiguracéo

do papel do professor e do aluno no ambiente educacional.

1.1 CONTEXTUALIZACAO HISTORICA E TECNOLOGICA

A incorporacédo de tecnologias na educagdo ndo € um fendmeno recente; tem suas bases na
expansao do uso de computadores na década de 1980 e, posteriormente, na popularizacéo da internet
nos anos 1990. A IA, por sua vez, representa uma nova etapa desse processo, caracterizada pela
capacidade de sistemas computacionais de aprenderem e se adaptarem com base na anélise de grandes
quantidades de dados (MEC, 2018).

No Brasil, a presenca crescente de dispositivos moveis e a ampliacdo da conectividade em
diferentes regides tém proporcionado oportunidades para a adog¢ao de solugfes educacionais digitais.
Entretanto, a heterogeneidade socioeconémica do pais faz com que existam regides bem equipadas e

outras em gue 0 acesso as tecnologias permanece precario (CNE, 2019).

1.2 TANO CONTEXTO BRASILEIRO

No ambito das politicas pablicas, o Ministério da Educacdo (BRASIL, 2020) e o Conselho
Nacional de Educacdo (CNE, 2019) tém buscado criar diretrizes que estimulem o uso responsavel das
tecnologias digitais em sala de aula. Ainda assim, muitos projetos de 1A permanecem limitados a fases
de testes ou restritos a redes de ensino mais abastadas.

Em contrapartida, ha iniciativas pontuais bem-sucedidas em municipios do Nordeste, em areas
metropolitanas e em instituicbes privadas que adotam plataformas de aprendizagem adaptativa ou
tutoriais inteligentes (OLIVEIRA; ALVES, 2021). Tais casos indicam que, mesmo diante de desafios
estruturais, é possivel consolidar praticas pedagogicas inovadoras baseadas em IA, desde que haja

planejamento e investimento direcionados.
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1.3 EIXOS DE INFLUENCIA DA IA NO ENSINO

A influéncia da IA no ensino pode ser dividida em trés eixos principais. Em primeiro lugar, a
personalizacédo do aprendizado, por meio de plataformas adaptativas, permite oferecer trajetdrias de
estudo direcionadas as necessidades de cada aluno (PAPERT, 1993). Neste modelo, o estudante recebe
conteido e atividades de acordo com seu nivel de proficiéncia, ritmo e estilo de aprendizagem,
aumentando suas chances de engajamento e sucesso académico (LIMA; ARAUJO, 2020).

Em segundo lugar, ferramentas de avaliacdo automatizada agilizam o feedback e reduzem
a carga de trabalho docente, possibilitando uma atencdo mais individualizada (MEC, 2018). Essa
modalidade de avaliagdo pode ir desde a correcdo imediata de testes objetivos até andlises mais
complexas de textos dissertativos por meio de algoritmos de Processamento de Linguagem Natural.
Dessa forma, o professor consegue dedicar mais tempo a elaboracdo de estratégias de ensino e a
interacdo com os alunos, ao invés de focar apenas em tarefas burocraticas.

Por fim, aplicacdes de IA na analise de dados educacionais podem apoiar a gestdo escolar,
identificando pontos criticos do processo e propondo solucdes mais eficazes (LIMA; ARAUJO, 2020).
Por meio do monitoramento sistematico de indicadores de desempenho, como notas e taxas de
participacdo, é possivel prever potenciais problemas de evasdo e de defasagem de aprendizagem,
adotando intervencdes pedagdgicas de maneira mais agil. Gestores educacionais tém, assim, maior
subsidio para a tomada de decisGes, orientando politicas internas de formacdo de professores e

reestruturagéo curricular.

1.4 QUESTOES ETICAS E PEDAGOGICAS

A convergéncia entre |A e educacdo ndo envolve apenas dimensdes técnicas e logisticas, mas
também questdes éticas e pedagdgicas cruciais. Por um lado, héa o risco de que a automacao e 0 uso
intensivo de algoritmos exacerbem desigualdades e limitem a atuacdo humana, principalmente se ndo
houver formacao docente adequada (SA; SERPA, 2020).

Por outro lado, a privacidade e a protecdo dos dados dos alunos precisam ser observadas em
conformidade com legislacdes como a Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD). Nesse sentido, ha a
necessidade de protocolos de seguranca da informagéo e de uma governanca de dados que respeite a
autonomia e a individualidade dos estudantes.

Somado a isso, 0 debate acerca da utilizacdo de IA no ensino também envolve a reflexdo sobre
o0 papel do professor, pois as tecnologias ndo devem substituir a mediagcdo pedagogica, mas sim atuar
como ferramentas de apoio. Estudiosos como Freire (1996) defendem que a figura docente permanece
central no processo de ensino-aprendizagem, cabendo-lhe orientar, motivar e promover debates

criticos que transcendam a mera transmisséo de contetdo.
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1.5 OBJETIVOS DO ARTIGO

Diante desse panorama, este artigo busca apresentar resultados de uma pesquisa bibliogréfica
sobre a influéncia da 1A no ensino, evidenciando tanto os beneficios potenciais quanto os desafios
praticos e éticos da sua implementacdo no Brasil. Para isso, o trabalho se estrutura em cinco sec6es
principais: (1) esta introducdo, que contextualiza o tema e justifica sua relevancia; (2) a secdo de
Metodologia, que descreve os procedimentos de busca e sele¢do de estudos; (3) a se¢do de Resultados,
onde se expdem o referencial tedrico e os achados obtidos, acompanhados de analises quantitativas e
qualitativas; (4) a Discussdo, que integra os pontos-chave encontrados, relacionando-os as teorias
educacionais vigentes; e (5) a Conclusdo, que sintetiza as principais contribuicbes e implicacGes
praticas do estudo, apontando diretrizes futuras para pesquisa e politicas publicas.

2 METODOLOGIA

A fim de identificar pesquisas relevantes sobre a aplicacdo da Inteligéncia Artificial no ensino,
especialmente no contexto brasileiro, adotou-se uma metodologia de carater bibliografico e
exploratério (COOPER; HEDGES, 2009). A abordagem bibliogréfica justifica-se pela necessidade de
compreender o estado da arte sobre o tema, bem como os principais desafios e oportunidades relatados
na literatura cientifica. Ja o carater exploratério busca mapear tendéncias, identificar lacunas de
conhecimento e propor dire¢Ges para pesquisas futuras, sobretudo no que tange aos impactos concretos
da IA nos diferentes niveis de ensino.

2.1 DELIMITACAO E PROCEDIMENTOS DE BUSCA

o Bases de Dados Consultadas: Scopus, Web of Science, SciELO e Google Académico,
cobrindo o periodo de 2015 a 2023. Essas bases foram selecionadas por sua abrangéncia e por
reunirem artigos de alto impacto cientifico, possibilitando uma visao plural sobre a temdtica de
IA na educacgao.

e Critérios de Inclusio: (a) artigos publicados em periddicos com revisdo por pares; (b) textos
que abordassem diretamente o uso de IA em ambientes educacionais; (c) investigacoes
empiricas ou revisdes de literatura que apresentassem resultados concretos ou reflexdes
teoricas estruturadas; (d) idioma em portugués, inglé€s ou espanhol.

e Critérios de Exclusao: (a) duplicatas; (b) publicacdes que mencionassem IA apenas de forma
tangencial; (c) artigos opinativos ou sem base empirica/tedrica relevante. Dessa forma, buscou-

se garantir a pertinéncia e a consisténcia metodoldgica dos estudos selecionados.
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2.2 PROCEDIMENTOS DE ANALISE E SINTESE
Ap0s a coleta inicial, obteve-se um total de 180 publica¢Bes potenciais. Aplicaram-se, entdo,

os critérios de selecdo, resultando em 35 artigos considerados pertinentes para a analise. Cada estudo
foi organizado em planilhas para registro de informagdes-chave: titulo, objetivos, metodologia,
resultados e contribui¢cdes. A andlise qualitativa (BARDIN, 2011) permitiu categorizar os trabalhos
em quatro grandes grupos:

1. Plataformas adaptativas;

2. Tutoriais inteligentes;

3. Avaliacao automatizada;

4. Formacao docente relacionada a TA.

A maioria dos artigos trazia estudos de caso ou relatos empiricos, alguns de abrangéncia
nacional e outros de carater internacional, permitindo comparacdo de cenérios e identificacdo de
tendéncias globais. Essa categorizacdo serviu de base para a estruturacéo das se¢fes de Resultados e

Discussdo, possibilitando a sintese dos achados de maneira sistematica.

2.3 DOCUMENTOS OFICIAIS E TRIANGULACAO DE FONTES

Além da reviséo bibliogréfica, incluiu-se a verificagdo de documentos oficiais do Ministério da
Educacdo, de pareceres do Conselho Nacional de Educacdo (CNE) e de relatérios de instituicbes como
a UNESCO, visando a uma compreensdo mais ampla do cenario e das implicacdes préaticas da adogédo
de 1A no ensino brasileiro. Essa triangulacdo de fontes permitiu comparar os achados académicos com
as diretrizes e propostas governamentais, bem como identificar possiveis convergéncias e divergéncias
de visdes entre pesquisadores e formuladores de politicas publicas (BRASIL, 2020; CNE, 2019;
UNESCO, 2019).

2.4 LIMITACOES DA METODOLOGIA

A opcéo pela metodologia bibliogréfica e exploratéria garante uma visdo panoramica do tema,
embora ndo substitua estudos de campo mais aprofundados ou pesquisas quantitativas/qualitativas in
loco. Assim, espera-se que este trabalho sirva como um ponto de partida para futuras investigacoes
que aprofundem a analise em contextos especificos, como redes de ensino municipais, estaduais e
privadas, bem como estudos de caso em escolas de diferentes realidades socioeconémicas. Essa
abordagem amplia a possibilidade de generalizacdo dos resultados e aprofunda o debate acerca da

aplicabilidade das solugdes de IA em distintos cenarios educacionais.
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3 RESULTADOS
3.1 REFERENCIAL TEORICO

A adocdo de tecnologias de Inteligéncia Artificial (IA) no contexto educacional conecta-se a
diversas teorias e abordagens pedagdgicas que influenciaram o desenvolvimento do pensamento
educacional ao longo do século XX e inicio do XXI. Sob a perspectiva behaviorista, por exemplo,
sistemas de IA podem fornecer reforcos imediatos aos estudantes, reforcando comportamentos
desejados e estabelecendo sequéncias de exercicios progressivos (SKINNER, 1954). Essa abordagem
encontra eco em muitas plataformas de ensino, que usam pontuacfes e pequenos incentivos para
manter o aluno engajado.

J& na visdo cognitivista, a IA auxilia na organizacdo mental e na assimilacdo de contetdos
complexos, trabalhando com ferramentas de anélise de dados para identificar dificuldades especificas
(NEISSER, 1967). Nesse modelo, o foco recai sobre os processos internos de aprendizagem, como
memodria e percepcéo, e a IA atua como um mediador entre o conteido e as capacidades cognitivas do
individuo, por meio de recursos como mapas mentais digitais, testes diagndsticos e recomendacdes de
conteddo suplementar.

O construtivismo (PIAGET, 1976) e o construcionismo (PAPERT, 1993) defendem que o
aluno deve participar de forma ativa na constru¢do do conhecimento, e as tecnologias de 1A podem
oferecer caminhos para essa participacdo. Plataformas que permitem ao aluno criar projetos,
experimentos e simulac@es interativas, por exemplo, fomentam a autonomia e a reflexdo critica. Nesse
cenario, a tecnologia ndo substitui o professor, mas amplia suas possibilidades de mediacdo (FREIRE,
1996), ao permitir a criacdo de experiéncias de aprendizagem mais dinamicas e contextualizadas.

O sociointeracionismo (VYGOTSKY, 1978), por sua vez, enfatiza o didlogo e a construcdo
coletiva do conhecimento. Ferramentas de IA, como chatbots e tutores virtuais, podem promover
interacBes produtivas entre os participantes do processo educativo, desde que concebidas para
estimular a cooperacdo e ndo apenas a instrucdo unidirecional (SA; SERPA, 2020). Aqui, as
tecnologias digitais servem como ambientes de interacdo e partilha, potencializando a troca de ideias
entre pares e professores. Essa perspectiva ressalta a importancia de planejar atividades que envolvam
discussdes, debates e projetos em grupo, ao invés de apenas exercicios individuais de repeticéo.

Por fim, as teorias de Machine Learning e Deep Learning (GOODFELLOW,; BENGIO;
COURVILLE, 2016) sustentam o desenvolvimento de algoritmos capazes de identificar padrbes de
aprendizagem, prever dificuldades e adaptar o contetdo de acordo com o perfil de cada aluno (LIMA,;
ARAUJO, 2020). Com base em grandes bases de dados, esses sistemas conseguem correlacionar
variaveis como tempo de estudo, taxa de acerto e tipo de erro, propondo intervencdes diferenciadas e

personalizadas. Em sintese, o referencial tedrico reforca que a IA ndo deve ser vista apenas como uma
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ferramenta técnica, mas como um elemento que interage com teorias classicas e contemporaneas da

educacéo.

3.2 PRINCIPAIS RESULTADOS QUANTITATIVOS E QUALITATIVOS

A partir dos 35 artigos analisados, emergiram tendéncias relevantes sobre o uso de 1A no
ensino, abrangendo desde plataformas adaptativas até mecanismos de avaliagdo automatizada. De
forma geral, os estudos demonstraram ganhos de desempenho estudantil em testes padronizados, além
de maior agilidade no processo avaliativo. Entretanto, questdes como disponibilidade de
equipamentos, formagédo de professores e aspectos culturais foram identificadas como potenciais
entraves a implementacdo efetiva dessas tecnologias (NETO, 2022).

Para melhor ilustrar esses achados, apresentam-se a seguir trés tabelas que sistematizam alguns

resultados quantitativos e qualitativos identificados na pesquisa.

Tabela 1 — Frequéncia de aplicacdo de IA em diferentes niveis de ensino (n=35 artigos)

| Nivel de Ensino ||N1'1mer0 de EstudosHPercentual (%)|
|Ensin0 Fundamental” 12 || 34,3 |
| Ensino Médio | 10 | 286 |
| Ensino Superior || 13 || 37,1 |

Fonte da Tabela: Elaboracéo propria (dados coletados na pesquisa).

A Tabela 1 demonstra a presenca relevante de estudos que investigaram a aplicacéo de 1A tanto
no Ensino Fundamental quanto no Superior. O Ensino Médio, embora apresente um nimero menor de
estudos (28,6%), ndo deixa de ser um campo promissor para a adocdo de tecnologias adaptativas,

especialmente devido as demandas de preparacao para exames de ingresso em universidades.

Tabela 2 — Comparativo de desempenho médio entre grupos que utilizaram IA e grupos controle

| Estudo HGrupo TA (média de pontos)HGrupo Controle (média de pontos)“Difereng:a (pontos)|
| Lima e Aratjo (2020) || 75 | 67 | +8 |
Oliveira e Alves (2021)|| 82 | 71 | +11 |
| SaeSerpa(2020) || 68 | 63 | +5 |

Fonte da Tabela: Adaptado de LIMA e ARAUJO (2020), OLIVEIRA e ALVES (2021) e SA e SERPA (2020).

A Tabela 2 evidencia que os grupos que utilizaram recursos de 1A, como plataformas
adaptativas ou tutores inteligentes, obtiveram desempenhos consistentemente superiores, com
diferencas que variam de 5 a 11 pontos em relacdo aos grupos controle. 1sso sugere que a presenca de
ferramentas inteligentes pode auxiliar na identificagdo mais rapida de lacunas de aprendizagem e no
fornecimento de feedback personalizado, fatores considerados fundamentais para a melhoria do
rendimento escolar (OLIVEIRA; ALVES, 2021).
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Tabela 3 — Principais barreiras relatadas na adocdo de 1A na educacdo (n=35 artigos)

| Barreira ||Percentual de Estudos (%)H Exemplos de Citagdes |
| Falta de infraestrutura tecnologica || 62,8 || (CNE, 2019; MEC, 2018) |
Capacitagdo insuficiente de 40,0 (NETO, 2022: FREIRE, 1996)
docentes
| Dificuldades de financiamento || 28,5 | (BRASIL, 2020; UNESCO, 2019) |
| Privacidade e protecdo de dados || 25,7 || (SA; SERPA, 2020) |
Resisténcia cultural e pedagogica 20,0 (LIMA; ARAUJO, 2%(2)’1)0 LIVEIRA; ALVES,

Fonte da Tabela: Dados compilados a partir dos 35 artigos analisados.

A Tabela 3 aponta que os principais obstaculos estao relacionados a infraestrutura tecnoldgica
e a formac&o docente. Em muitas regifes do Brasil, 0 acesso precario a internet e a falta de dispositivos
adequados representam barreiras significativas para a adogdo de IA (CNE, 2019). Além disso, a
capacitacdo insuficiente de professores gera inseguranca quanto ao uso das plataformas digitais e

prejudica o aproveitamento das funcionalidades oferecidas pelos sistemas inteligentes (NETO, 2022).

3.3 DESAFIOS E OPORTUNIDADES
Embora o uso de IA no ensino apresente resultados encorajadores, alguns aspectos criticos
foram destacados nos artigos analisados:

1. Infraestrutura: Em muitas regides, a limitagdo de banda larga e a precariedade de
equipamentos dificultam a adocdo das plataformas, criando um cendrio de desigualdade
educacional (CNE, 2019). Essa caréncia pode levar a um abismo tecnoldgico entre escolas de
diferentes regides ou contextos socioecondmicos, fragilizando o principio de equidade na
educacao.

2. Formacio Docente: A auséncia de treinamentos continuados para integrar ferramentas de 1A
na pratica pedagdgica reduz o potencial de impacto positivo (NETO, 2022). Além de questdes
técnicas, ha necessidade de reflexdo sobre planejamento, elaboracdo de atividades, avaliagao
de resultados e aspectos éticos e legais relacionados ao uso de dados.

3. Questdes Eticas e Legais: A privacidade dos dados dos estudantes, especialmente em
plataformas que coletam grande volume de informacgdes, exige politicas rigorosas de prote¢ao
e consentimento (SA; SERPA, 2020). Adicionalmente, algoritmos de IA podem reproduzir
vieses de gé€nero, raga ou classe se nao forem cuidadosamente desenvolvidos e auditados
(UNESCO, 2019).

4. Sustentabilidade de Projetos: Falta de financiamento consistente e de politicas publicas de
longo prazo pode levar a descontinuidade das iniciativas, prejudicando a consolidagdo de

inovacdes (BRASIL, 2020). Muitos projetos piloto acabam ficando restritos a pequenas
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escalas, dificultando a generalizagdo dos resultados e a implementacdo efetiva no sistema

educacional.

Por outro lado, também ha oportunidades que merecem atencéo:

o Personalizacao do Ensino: A IA oferece a possibilidade de adequar contetudos ao ritmo e ao
estilo de aprendizagem de cada aluno, potencializando a motivagdo e o desempenho
(OLIVEIRA; ALVES, 2021).

e Otimizacao do Feedback: Ferramentas de avaliagdo automatizada podem fornecer retorno
imediato sobre as atividades realizadas, permitindo ajustes pedagdgicos rapidos (MEC, 2018).

e Anadlise de Dados Educacionais: Modelos preditivos podem sinalizar riscos de evasdo e de
baixo rendimento, apoiando o trabalho de gestores e professores na elaboragdo de intervengdes
estratégicas (LIMA; ARAUJO, 2020).

o Inclusao e Acessibilidade: Em alguns contextos, a IA pode criar solu¢des personalizadas para
alunos com necessidades especiais, otimizando recursos e auxiliando no desenvolvimento de

capacidades especificas.

O cenério de desafios e oportunidades revela que a adocdo de IA na educacdo brasileira
depende, simultaneamente, de investimentos estruturais (infraestrutura, formacao, politicas publicas)
e de abordagens pedagdgicas que privilegiem a construcdo coletiva do conhecimento. Tecnologias
digitais ndo sdo neutras e, portanto, demandam um olhar critico acerca de sua aplicacdo e de seus

efeitos.

4 DISCUSSAO

Nesta secdo, discute-se de forma integrada os achados quantitativos e qualitativos,
relacionando-os as teorias pedagogicas apresentadas no Referencial Tedrico. A analise evidencia que
alA, ao mesmo tempo em que fornece instrumentos inovadores para personalizar e otimizar o processo
educativo, encontra-se limitada por condicionantes socioecondmicos e formativos presentes no
contexto brasileiro (CNE, 2019).

4.1 CONEXOES COM AS TEORIAS PEDAGOGICAS

Os resultados positivos alcancados em diversos estudos sugerem que a |A pode promover
avancos na personalizacéo do ensino, corroborando os principios construtivistas e construcionistas
ao incentivar o aluno a assumir um papel mais ativo na construcdo do conhecimento (PIAGET, 1976;
PAPERT, 1993). Isso se manifesta, por exemplo, em plataformas que oferecem projetos préaticos,

permitindo ao aluno manipular conceitos e desenvolver autonomia. Por outro lado, o
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sociointeracionismo (VYGOTSKY, 1978) coloca em evidéncia a importancia da interagdo social e
cultural no processo formativo, o que exige que essas ferramentas sejam planejadas ndo apenas para
uso individual, mas também para a troca colaborativa (SA; SERPA, 2020).

Ja a perspectiva behaviorista (SKINNER, 1954) manifesta-se em plataformas que fornecem
feedback imediato e recompensas simbdlicas para estimular o engajamento dos estudantes. No entanto,
criticos apontam que esse mecanismo pode se tornar excessivamente “mecanico”, restringindo o
desenvolvimento de habilidades mais complexas, como pensamento critico e capacidade de resolucéo
de problemas abertos. Por isso, faz-se necessario um equilibrio entre diferentes abordagens
pedagogicas, garantindo que a 1A seja utilizada de maneira flexivel, de acordo com as demandas de
cada contexto escolar.

4.2 ASPECTOS ETICOS E GOVERNANCA DE DADOS

O debate acerca dos aspectos éticos traz a tona preocupacfes sobre a privacidade dos
estudantes, a protecdo de dados sensiveis e a possibilidade de reproducdo de vieses algoritmicos
(UNESCO, 2019). Em projetos de IA aplicada a educacéo, algoritmos podem ser treinados com dados
que néo refletem a diversidade de realidades dos alunos, o que pode gerar recomendacdes ou conteddos
distorcidos. Nesse sentido, hd um papel crucial das instituicGes de ensino e das autoridades publicas
em definir padrdes e diretrizes, garantindo transparéncia nos processos de coleta e processamento de
dados (SA; SERPA, 2020).

A governanca de dados no ambiente educacional inclui a elaboracédo de politicas claras de
consentimento, definicdo de niveis de acesso as informacdes dos alunos e fiscalizacdo continua dos
sistemas empregados. A Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD), em vigor no Brasil, estabelece
principios importantes, mas seu cumprimento efetivo ainda esbarra em dificuldades técnicas e
culturais. Sem uma estrutura solida de governanca, existe o risco de manipulacdo de informacges ou

até mesmo de comercializacdo de dados sem o devido conhecimento dos envolvidos.

4.3 IMPACTO NO PAPEL DO PROFESSOR

Outro ponto que emerge dos estudos analisados ¢ a redefini¢do do papel do professor. Se, por
um lado, a IA pode automatizar tarefas rotineiras, como a corre¢do de exercicios objetivos, por outro,
ela ndo substitui a experiéncia pedagdgica e a capacidade de julgamento humano. O professor, nesse
novo paradigma, torna-se um mediador entre o conhecimento e a tecnologia, integrando recursos
digitais de maneira coerente a proposta curricular. Essa mediacao exige formagao solida ndo apenas
em termos técnicos, mas também no que se refere ao planejamento de atividades colaborativas,

avaliacdo formativa e promocdo de debates criticos (NETO, 2022).
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Em situagdes em que as plataformas de IA funcionam como “tutores inteligentes”, hd o perigo
de se atribuir & maquina a fungdo de orientar completamente o estudante, o que pode limitar as
oportunidades de desenvolvimento de competéncias socioemocionais. Portanto, cabe ao professor
interpretar os dados gerados, compreender as especificidades do aluno e elaborar intervencdes

pedagogicas que valorizem o processo criativo e o desenvolvimento integral (FREIRE, 1996).

4.4 POLITICAS PUBLICAS E SUSTENTABILIDADE

O impacto efetivo da IA no ensino brasileiro esta intrinsecamente ligado a definicdo de
politicas publicas que incentivem a adocdo de solucbes tecnoldgicas de maneira ampla e inclusiva
(BRASIL, 2020). Iniciativas pontuais, muitas vezes, ndo conseguem se manter a longo prazo devido a
mudancas de gestdo ou falta de recursos financeiros (CNE, 2019). Um planejamento sélido deve prever
investimentos em infraestrutura, formacéo continuada de professores e criacdo de marcos regulatérios
claros quanto ao uso de dados.

Além disso, a sustentabilidade desses projetos passa pela articulagdo entre instituicbes de
ensino, setor privado e 6Orgdos governamentais. Programas de parceria publico-privada podem
fomentar a inovacédo e a expansdo de plataformas de IA, desde que haja controle e transparéncia na
conducdo dos projetos. Nesse contexto, cabe ao poder publico o papel de regulador, estabelecendo
parametros éticos e pedagogicos que garantam o melhor uso das tecnologias em prol da qualidade

educacional.

5 CONCLUSAO

Este artigo analisou como a Inteligéncia Artificial pode influenciar o ensino, destacando
avancos, limitacBes e implicagBes no contexto brasileiro. A revisdo bibliografica e a discusséo
apresentadas evidenciam que a IA possui potencial para:

o Personalizar a aprendizagem: Sistemas adaptativos podem ser integrados a praticas
pedagogicas que respeitem o ritmo e o estilo de aprendizagem de cada estudante, alinhando-se
a abordagens construtivistas e construcionistas.

e Otimizar a avaliacdo: Ferramentas de correcdo automatica e feedback imediato reduzem a
sobrecarga do professor e podem fornecer orientagdes pontuais e individualizadas ao aluno
(MEC, 2018).

e Apoiar a gestao e a tomada de decisdes: Analises de dados permitem identificar tendéncias e
antecipar riscos, como a evasdo escolar, ajudando gestores educacionais na elaboragdo de

intervengdes pontuais (LIMA; ARAUJO, 2020).
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o Incluir e Abranger Diversos Perfis: Ao mesmo tempo, a IA pode desenvolver estratégias para
atender alunos com necessidades especiais, tornando o processo educativo mais inclusivo e

equitativo.

Entretanto, os desafios sdo igualmente significativos. A falta de infraestrutura digital em
escolas de regibes menos desenvolvidas, a necessidade de formagdo continuada de professores e a
preocupacdo com vieses e seguranca de dados figuram como obstaculos a adocdo efetiva dessas
tecnologias em larga escala (CNE, 2019; NETO, 2022). Além disso, a resisténcia cultural e
pedagogica, bem como a escassez de financiamentos sustentados, pode comprometer a consolidacdo
de projetos de 1A em redes publicas e privadas.

Dessa forma, recomenda-se que as politicas publicas invistam de forma equilibrada em
tecnologia e formacéo docente, além de estabelecerem regulamentos claros sobre privacidade e ética
no uso de IA. Pesquisas futuras podem focalizar estudos de caso em diferentes contextos sociais,
avaliando o impacto real da IA sobre a qualidade de ensino e sobre a reducdo das desigualdades
educacionais. Também é relevante aprofundar investigacbes em torno das ferramentas que melhor se
adaptam as especificidades de cada regido, considerando aspectos culturais, linguisticos e
socioecondmicos.

Acima de tudo, as ferramentas de IA devem ser vistas como parceiras do professor,
potencializando a autonomia do aluno e contribuindo para uma aprendizagem significativa e inclusiva.
Se implementadas com cuidado e visdo critica, as solu¢bes de IA podem desempenhar um papel
estratégico na renovacao do sistema educacional brasileiro, contribuindo para a formacéo de cidadaos
mais preparados para os desafios contemporaneos. Assim, o sucesso de qualquer iniciativa envolvendo
IA na educacdo depende da confluéncia de esforgos institucionais, da capacitacdo docente, de
investimentos adequados e de um arcabouco ético que preserve a dignidade e a diversidade do pablico-

alvo.
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