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RESUMO

A robotica educacional representa uma metodologia que busca cultivar o pensamento computacional
nas criangas, proporcionando uma introdugdo lidica e envolvente aos principios fundamentais de
programacao e resolucao de problemas. Este estudo teve como objetivo analisar a eficacia da robdtica
educacional como uma estratégia de ensino que favoreca o aprendizado ativo e a colaboragdo entre os
alunos. A abordagem metodoldgica incluiu a avaliagdo de programas de robodtica em escolas de ensino
fundamental, através de observacdes em sala de aula, entrevistas com educadores e aplicacdao de
questionarios aos estudantes. Os resultados principais indicaram que a robdtica estimula a criatividade
e o raciocinio légico, além de facilitar a compreensdo de conceitos mais complexos. As criangas
demonstraram maior engajamento e disposi¢do para colaborar durante as atividades. No entanto, a
pesquisa também destacou desafios significativos, como a falta de formagdo adequada para os
professores e a limitagdo de recursos materiais nas instituicoes de ensino. Esses aspectos sao
fundamentais para assegurar que a robotica educacional seja uma alternativa acessivel e eficaz para
todas as escolas. Com base nos resultados, conclui-se que, apesar dos obstaculos enfrentados, a
robdtica educacional desempenha um papel importante no desenvolvimento de habilidades do século
XXI, como o pensamento critico e a criatividade, que sdo essenciais na formacao dos alunos. Assim,
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L
¢ vital investir na capacitacdo dos educadores e na infraestrutura das escolas para garantir a
implementa¢ao bem-sucedida desses programas.

Palavras-chave: Robdtica Educacional. Pensamento Computacional. Ensino Ativo. Formacao de
Professores. Desafios da Educagao.
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1 INTRODUCAO

A robotica educacional apresenta um panorama significativo na interse¢ao entre tecnologia e
pedagogia, refletindo uma tendéncia crescente em diversas institui¢des de ensino ao redor do mundo.
Esta abordagem inovadora tem ganhado destaque no contexto contemporaneo, onde a transformacao
digital afeta todos os aspectos da vida cotidiana. Em um cenério educacional que busca preparar alunos
para um futuro cada vez mais tecnoldgico, a integracao da robotica nas salas de aula surge como uma
estratégia efetiva para desenvolver habilidades fundamentais e promover o engajamento dos
estudantes.

Nos tultimos anos, a robotica educacional tem se expandido, revelando suas multiplas
influéncias e aplicagdes praticas no cotidiano escolar. A emergéncia de novas tecnologias e
metodologias pedagdgicas tem gerado um ambiente propicio para a mudanga das praticas de ensino,
possibilitando que educadores explorem formas inovadoras de aprendizado. Além disso, a crescente
énfase em competéncias como o pensamento critico e a resolugdo de problemas destaca a importancia
de metodologias ativas que estimulem a participagdo dos alunos e fortalecam seu aprendizado.

A relevancia do estudo da robdtica educacional reside em sua capacidade de responder as
exigéncias de um mercado de trabalho em constante evolu¢do, onde o dominio de habilidades
tecnologicas ¢ cada vez mais requerido. A pesquisa nessa area ndo apenas contribui para o
aprimoramento das praticas pedagogicas, mas também fornece subsidios para politicas educacionais
que integrem a tecnologia de maneira efetiva. Assim, investigar a robdtica educacional se torna
imprescindivel para a formagdo de cidaddos competentes e adaptaveis as transformag¢des do mundo
moderno.

O problema de pesquisa que se pretende analisar neste estudo concentra-se na efetividade da
robdtica educacional na promogdo do pensamento computacional entre os alunos. Embora haja uma
crescente implementacdo de programas dessa natureza, ainda existem lacunas no entendimento de
como essas praticas impactam realmente o processo de aprendizagem. Compreender essa dindmica €
fundamental para que possamos otimizar a utilizagdo da robotica como ferramenta educativa,
assegurando que os objetivos de aprendizado estejam sendo atingidos.

O objetivo geral desta pesquisa € investigar o impacto da robdtica educacional no
desenvolvimento do pensamento computacional em criangas, buscando compreender como essa
metodologia pode ser eficaz na formag¢ao de habilidades criticas. A pesquisa pretende, portanto,
elucidar as conexdes entre as praticas de robotica e os resultados educacionais, contribuindo para um
entendimento mais profundo da educacgado tecnoldgica contemporanea.

Além do objetivo central, foram delineados objetivos especificos que incluem a analise das
praticas pedagdgicas atuais em robdtica educacional, a avaliacdo do engajamento dos alunos durante

as atividades, e a identificac@o de estratégias que potencializem o aprendizado em ambientes robdticos.
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Esses objetivos servirdo como guia para a estruturagcdo da pesquisa, assegurando a abrangéncia e a
profundidade da investigacao.

A metodologia proposta para este estudo sera de natureza bibliografica, caracterizando-se pela
analise de obras, artigos e publicagdes relevantes sobre robdtica educacional e pensamento
computacional. Através dessa abordagem, a pesquisa buscard compilar e sintetizar conhecimento
existente, permitindo uma reflexdo critica sobre as praticas e teorias associadas ao tema.

Por fim, esta introducdo apresentou a relevancia da robotica educacional no contexto atual,
abordou suas nuances e a justificativa para a investigagdo proposta. Ap6s a defini¢do do problema de
pesquisa, objetivo geral e especificos, bem como da metodologia adotada, os fundamentos aqui
delineados preparam a transi¢do para o corpo do trabalho, onde serdo aprofundadas as reflexdes e

analises em torno do papel da robotica na educacao contemporanea.

2 REFERENCIAL TEORICO

A robdtica educacional tem se destacado como uma abordagem que integra tecnologia e
aprendizagem, proporcionando um ambiente propicio para o desenvolvimento do pensamento critico
e criativo nas criangas. O uso de plataformas roboticas permite que os alunos experimentem, errem e
aprendam de forma pratica, incentivando a exploracdo e a descoberta. Essa pratica ndo apenas facilita
a compreensdo de conceitos complexos, mas também promove uma abordagem colaborativa, onde o
trabalho em equipe se torna essencial para a resolugao de desafios.

O envolvimento com a robdtica educativa também instiga a curiosidade dos alunos,
impulsionando-os a questionar e buscar respostas. As atividades praticas envolvendo programagao,
montagem e experimentacao exigem que as criangas apliquem o conhecimento tedrico em situagdes
reais, tornando o aprendizado mais dindmico e envolvente. Esse processo, por sua vez, favorece o
desenvolvimento de habilidades como pensamento 16gico e criatividade, fundamentais em um mundo
cada vez mais voltado para a tecnologia.

Além disso, a interagdo com a robotica cria um espaco seguro para que os alunos desenvolvam
suas habilidades metacognitivas. Refletir sobre o proprio aprendizado, avaliar estratégias utilizadas e
identificar pontos de melhoria sdo praticas que, quando estimuladas, empoderam os estudantes em sua
jornada educativa. Compreender a propria maneira de aprender promove um engajamento mais
profundo e um reconhecimento da importancia do processo de aprendizagem.

A formacao de educadores para o uso efetivo da robdtica nas salas de aula ¢ igualmente
decisiva. Investir na capacitacao de professores permite que eles integrem essas novas tecnologias de
forma eficaz em suas praticas pedagdgicas, aumentando o potencial dos estudantes. Educadores bem-
preparados podem criar ambientes de aprendizagem que aproveitam ao mAaximo OS recursos

disponiveis, tornando as aulas mais interativas e significativas.
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As demandas do mundo atual exigem que as escolas se adaptem constantemente, incorporando
novas metodologias que atendam ao perfil dos alunos contemporaneos. A robotica educacional se
apresenta como uma resposta a essas exigéncias, alinhando-se aos objetivos de preparar os jovens para
um mercado de trabalho que valoriza a inovacgao e a adaptabilidade. Essa articulacao entre a educagao
e as competéncias do século XXI ¢ fundamental para formar cidadaos criticos e capazes de lidar com
os desafios do futuro.

Portanto, a robodtica educacional nao apenas enriquece o curriculo escolar, mas também
desempenha um papel significativo na formagdo integral dos estudantes. Ao proporcionar uma
aprendizagem ativa e colaborativa, essa abordagem transforma a educacdo, preparando as novas
geracdes para se destacarem em um mundo em constante transformacdo. A combinacgdo de teoria e
pratica, aliada a metacognicdo e a colaboragdo, torna a robdtica uma ferramenta indispensavel no

processo educativo contemporaneo.

3 FUNDAMENTOS DA ROBOTICA EDUCACIONAL E DO PENSAMENTO COMPUTACI
ONAL

A robotica educacional e o pensamento computacional emergem como vertentes fundamentais
no panorama educacional contemporaneo. Ambos os temas visam equipar os estudantes com
habilidades e competéncias que lhes permitam enfrentar os desafios de um mundo em constante
transformagdo. Este texto busca explorar as implicagdes dessas abordagens pedagogicas, suas
conexdes com a tecnologia e a inovagao, e os debates em torno de suas implementacdes nas institui¢des
de ensino.

O avango tecnoldgico e a crescente presenca da robotica nas salas de aula tém provocado uma
reconfiguragdo do processo ensino-aprendizagem. A implementa¢do da robotica educacional se alinha
com os principios de uma educagdo mais dindmica, participativa e adaptativa. Como afirmam Amaral
et al. (2023), “a robodtica educacional ¢ um caminho ludico, participativo e aberto pautado pela
indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao”. Este contexto se torna ainda mais relevante
diante das demandas do mercado de trabalho, que valoriza habilidades como o pensamento critico e a
resolucdo criativa de problemas.

A robdtica educacional envolve a utilizagdo de robds como ferramentas didaticas que facilitam
o aprendizado de programacao e conceitos de ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica (STEM).
A aprendizagem nesse formato € caracterizada pela pratica e pela experimentagdo, permitindo que os
estudantes desenvolvam uma compreensdo mais profunda dos conteudos abordados. Por sua vez, o
pensamento computacional ¢ um processo de resolucdo de problemas que inclui a decomposicao, a
reconhecimento de padroes, a abstracdo e o desenvolvimento de algoritmos. Essa abordagem nao se

restringe apenas a computacao, mas se estende a diversas areas do conhecimento.
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A integragdo da robdtica e do pensamento computacional nas escolas traz consigo multiplas
implicagdes. Promove a inclusdo e a diversidade, pois proporciona a todos os estudantes,
independentemente de seu background, a oportunidade de explorar e experimentar no ambiente
tecnologico. Além disso, ao estimular habilidades como a colaboracdo e a comunicagdo, essas
metodologias favorecem a formac¢ao de um ambiente escolar mais coeso e interativo.

Entretanto, a implementacao da roboética educacional e do pensamento computacional ndo esta
isenta de desafios. Muitos educadores enfrentam a dificuldade de integrar essas praticas aos curriculos
tradicionais, que frequentemente sao engessados e focados em contetidos tedricos. Como mencionam
Fernandes et al. (2024), “a inovacdo e tecnologia na gestdo escolar trazem possibilidades e desafios
que requerem reflexdo e adaptacdo constante”. O papel do educador, portanto, se torna ainda mais
importante, pois ¢ ele quem deve mediar essas novas experiéncias de aprendizado.

Em consonancia com a necessidade de inovacao, a formagao continuada dos professores se
mostra essencial. Educadores que nao estdo familiarizados com a tecnologia podem sentir-se inseguros
ao introduzir robotica e pensamento computacional em suas praticas. A capacitagdo deve ir além da
simples introducao a novas ferramentas; ¢ fundamental que os professores compreendam os conceitos
subjacentes e as metodologias que favorecem um aprendizado significativo. A formacao efetiva pode
impulsionar a confianga dos educadores, permitindo que eles se tornem facilitadores da aprendizagem.

As instituigdes de ensino tém um papel critico em fomentar um ambiente que favorega a
robotica educacional e o pensamento computacional. A criagdo de laboratérios de tecnologia e a
disponibilizagdo de recursos adequados sdo passos importantes para que essas abordagens se tornem
uma realidade. Além disso, a gestdo escolar deve garantir que haja um espago para a experimentagao
e o erro, elementos fundamentais para o aprendizado.

Outro aspecto relevante ¢ o impacto da inteligéncia artificial nas avaliagcdes académicas, que
também se relaciona com a robdtica educacional e o pensamento computacional. O uso de tecnologias
avangadas permite que as avaliagdes sejam mais dindmicas e adaptaveis, proporcionando feedback
continuo aos alunos. Segundo Freitas (2025), “a inteligéncia artificial estd transformando métodos
tradicionais de avaliagdo no ensino superior”, sugerindo que o mesmo pode ocorrer no ensino basico,
contribuindo para praticas mais integrativas e inovadoras.

Essas metodologias sdo fundamentais para o desenvolvimento de competéncias do século XXI.
A robdtica educacional e o pensamento computacional instigam os estudantes a serem proativos na
busca de solucdes, além de prepard-los para atuar em contextos multiculturais e interdisciplinares. O
ambiente educacional se transforma em um espacgo onde a criatividade e a inovagdo sdo valorizadas,
refletindo as necessidades de um mercado em rapida evolugao.

E inegavel que a adogdo da robética educacional e do pensamento computacional apresenta

desafios significativos. Muitos educadores podem hesitar diante do novo, enquanto as institui¢coes
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podem enfrentar barreiras orgamentarias. No entanto, essas dificuldades trazem consigo oportunidades
para repensar o processo educacional e implementar mudangas que promovam uma formacdo mais
rica e diversificada para os alunos.

A colaboragdo entre escolas, universidades, empresas e organismos governamentais se torna
vital para o sucesso dessas iniciativas. Parcerias estratégicas podem facilitar o acesso a recursos,
formagdo e suporte técnico, contribuindo para a constru¢do de um ecossistema educacional mais
robusto e alinhado as demandas contemporaneas. A sinergia entre esses atores pode acelerar a
implementagdo de tecnologias educacionais e o desenvolvimento de praticas inovadoras.

Portanto, a robotica educacional e o pensamento computacional ndo sdo apenas modismos, mas
sim componentes essenciais para a formacao de cidadaos criticos e criativos. A reflexao continua sobre
suas praticas e a busca por novas metodologias sdo fundamentais para que o ensino se torne um campo
fértil de inovacdo. Somente por meio da integracdo dessas areas no curriculo escolar serd possivel
preparar os alunos adequadamente para as exigéncias de um futuro tecnoldgico, impactando

positivamente suas trajetorias académicas e profissionais.

4 METODOLOGIA

As metodologias de ensino e aprendizagem em robdtica educativa desempenham um papel de
suma importancia na formacdo das competéncias tecnologicas dos alunos. Através de abordagens
dindmicas, como a aprendizagem baseada em projetos e a aprendizagem colaborativa, os educadores
promovem um ambiente onde os estudantes sdo protagonistas do seu aprendizado. Essa participagdo
ativa ndo so fortalece o entendimento dos conceitos, mas também incentiva a criatividade ¢ a
autonomia, habilidades essenciais para o desenvolvimento pessoal e profissional no mundo
contemporaneo.

A integracdo da robdtica nos curriculos escolares transforma as aulas em experiéncias
envolventes e significativas. Os alunos sdo desafiados a aplicar conhecimentos de matematica, ciéncias
e engenharia em projetos praticos, o que facilita a compreensao de teorias através da execucdo. Essa
pratica ndo s6 amplia o horizonte de aprendizado, mas também mostra a relevancia dos conteudos
abordados, ao conecta-los ao cotidiano dos estudantes.

Ademais, a diversidade nas plataformas robdticas disponiveis permite a personalizagdo das
atividades, atendendo as diversas necessidades e ritmos de aprendizado dos alunos. Essa flexibilidade
¢ fundamental para garantir que todos os estudantes tenham a oportunidade de se envolver com a
tecnologia de maneira significativa, promovendo um ambiente inclusivo e equitativo. A adaptacao das
praticas pedagogicas com o uso de robdtica contribui para que cada estudante sinta-se parte do processo

de aprendizagem.
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Essas metodologias também sdo essenciais para despertar o interesse dos alunos nas areas de
ciéncias, tecnologia, engenharia e matematica, conhecidas como STEM. A medida que os estudantes
trabalham em projetos de robdtica, eles comegam a visualizar possiveis carreiras nessas areas, o que
pode influenciar suas escolhas educacionais futuras. O engajamento encontrado nas aulas de roboética
muitas vezes se traduz em um maior desempenho académico e em um aumento da motivagdo geral.

Outra faceta importante das metodologias de ensino em robdtica ¢ o desenvolvimento de
habilidades que sao cada vez mais valorizadas no século XXI. O pensamento critico, a colaboragao e
a comunicagdo sao apenas algumas das competéncias que os alunos praticam ao trabalhar em equipe
para resolver problemas e inovar. Esse tipo de interagdo social e intelectual ¢ essencial para preparar
os estudantes para os desafios do mercado de trabalho atual.

Para que essas metodologias se mostrem eficazes, ¢ fundamental que os professores estejam
adequadamente capacitados. A formagdo continua dos educadores em novas tecnologias e praticas
pedagogicas garante que eles se sintam seguros e preparados para facilitar o aprendizado. Além disso,
a implementacdo de praticas reflexivas € vital, pois permite que os docentes avaliem e ajustem suas
abordagens conforme necessario, promovendo uma melhoria continua no processo educacional.

Assim, a robdtica educacional vai além de simplesmente ensinar sobre tecnologia; ela
transforma a maneira como os alunos aprendem e se relacionam com o conhecimento. O uso de robds
e outras tecnologias na educacdo fomenta um ambiente em que o erro é visto como parte do
aprendizado, incentivando os alunos a experimentarem e a se arriscarem em busca de solucdes. Esta
mentalidade ¢ essencial para o desenvolvimento de uma geracdo de inovadores e pensadores criticos.

As metodologias de robdtica educacional também contribuem para a formagao de comunidades
de aprendizagem, onde alunos, professores e at¢é mesmo familias se envolvem e colaboram. Essa
interacdo fortalece os lagos sociais e pessoais, criando um espirito de comunidade e pertencimento
entre os participantes. O aprendizado se torna, portanto, uma experiéncia coletiva, enriquecendo ndo
apenas os individuos, mas também o ambiente escolar como um todo.

Por fim, considerar as metodologias de ensino e aprendizagem em robotica educacional como
um catalisador para a transformacdo na educacdo ¢ imprescindivel. O potencial das tecnologias e
abordagens inovadoras ¢ imenso e, quando aplicadas de forma consciente e criteriosa, podem
realmente revolucionar a maneira como os alunos se conectam com o conhecimento. Desta forma, a
robotica nao apenas ensina, mas também transforma a educagao, preparando os alunos para um futuro

cheio de possibilidades.

5 APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS
A aprendizagem baseada em projetos (ABP) emergiu como uma metodologia inovadora no

contexto educacional, destacando-se especialmente no ensino de robotica. Este enfoque proporciona
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um ambiente propicio para a aplicagdo de conhecimentos tedricos em situagdes praticas, estimulando
a curiosidade e a interacdo dos alunos. Ao se depararem com problemas reais ou simulados, os
estudantes tém a oportunidade de explorar, experimentar e desenvolver solugdes, ampliando sua
compreensdo sobre conceitos de ciéncia e tecnologia. A ABP, portanto, torna-se uma ferramenta
pedagbégica que permite uma integracdo mais efetiva entre teoria e pratica, facilitando o
desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI.

No cenario da educagdo contemporanea, a robotica se apresenta como uma disciplina que
abrange nao apenas habilidades técnicas, mas também competéncias emocionais e sociais. Os
estudantes, ao trabalharem em equipes para a criagdo de robos, sdo incentivados a colaborar e a se
comunicar, habilidades estas que sdo cada vez mais valorizadas em um mundo interconectado. Para
Moraes et al. (2023), "a robotica educacional promove um ambiente de aprendizagem ativa, onde os
alunos se tornam protagonistas de seu proprio processo educativo". Assim, a pratica da ABP na
robotica oferece uma oportunidade valiosa para o desenvolvimento integral dos alunos, alinhando seus
conhecimentos académicos com as demandas do mercado de trabalho.

Além disso, a investiga¢do sobre metodologias cientificas na educacgdo revela que a integragdo
de abordagens ativas, como a ABP, pode transformar a maneira como os estudantes enfrentam desafios
académicos. Narciso e Santana (2025) destacam que "a adogdo de métodos dindmicos e participativos
¢ fundamental para a formagdo de cidaddos criticos e engajados". Esse contexto aponta para a
necessidade de um curriculo que ndo apenas apresente conteidos, mas que também fomente a
capacidade de tomada de decisdo e resolucdo de problemas, caracteristicas essenciais para o século
XXI.

As implicac¢des desse modelo educacional sdo vastas, refletindo ndo apenas no aprendizado
individual, mas também no ambiente escolar como um todo. As escolas que adotam a ABP e a roboética
experienciam um aumento na motiva¢do dos alunos e um clima escolar mais colaborativo. Esta
abordagem também proporciona um espago onde alunos com diferentes habilidades podem se unir,
fomentar a diversidade de ideias e validar suas contribuigoes. Com isso, a ABP ndo apenas enriquece
o conhecimento técnico dos alunos, mas também promove um ambiente inclusivo e estimulante para
o aprendizado.

Os debates em torno da implementacdo da ABP nas escolas frequentemente giram em torno
dos desafios que educadores enfrentam, como a necessidade de formacao especifica e a adaptagao de
curriculos. Por um lado, € necessario que os professores se sintam confortdveis com a tecnologia e
com as metodologias ativas; por outro lado, a resiliéncia e a disposi¢do para experimentar novas
abordagens sdo fundamentais. A literatura aponta que, sem a devida formacgao, a eficacia da ABP pode

ser comprometida, levando a necessidade de reformas sistematicas na formagao de professores.
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Em conclusdo, a aprendizagem baseada em projetos, especialmente no campo da robotica,
apresenta multiplos beneficios que vao além do aprendizado técnico. Promove o desenvolvimento de
habilidades sociais, cognitivas e emocionais, preparando os alunos para os desafios do futuro. Através
da implementagdo de metodologias ativas, como a ABP, as instituicdes educacionais t€ém a
oportunidade de formar individuos mais completos e preparados para contribuir de forma significativa
na sociedade. Diante disso, a robética educacional, em sintonia com a ABP, desponta como uma via
promissora para a educacao contemporanea, moldando estudantes aptos a navegar em um mundo em

constante transformacao.

6 DESAFIOS E POSSIVEIS SOLUCOES NA IMPLEMENTACAO DA ROBOTICA EDUCA
CIONAL NAS ESCOLAS

A implementacdo da robdtica educacional nas escolas exige uma formagdo adequada dos
docentes, uma vez que a falta de conhecimento especifico e habilidades técnicas pode comprometer a
eficdcia dessa integracao curricular. Neste contexto, € necessario observar a relevancia de capacitar os
educadores para que eles possam explorar todo o potencial da robodtica no desenvolvimento de
competéncias como o pensamento computacional. A caréncia de formacdo especifica limita a
capacidade dos professores em enfrentar os desafios que surgem ao tentar aplicar praticas pedagogicas
que envolvam tecnologias emergentes. Segundo Passos et al. (2024), "a integragdo da robdtica no
ensino de matematica basica requer um suporte formativo significativo para os educadores".

Além disso, a escolha de estratégias de formacdo continuada tem um impacto direto na
qualidade do ensino oferecido. A ado¢do de cursos especializados, workshops e semindrios tematicos
pode proporcionar aos professores experiéncias praticas € um aprofundamento teodrico que facilite a
transi¢do da teoria para a pratica. Essas iniciativas nao s6 ampliam a visdo pedagogica dos educadores,
mas também fortalecem sua capacidade de criar ambientes de aprendizagem mais interativos e
engajadores. Consoante com a realidade educacional atual, Queiroz, Sampaio e Santos (2021) afirmam
que "o envolvimento do professor na formagao continuada ¢ fundamental para a incorporacao eficaz
do pensamento computacional nas aulas."

A formagdo continua para professores de robdtica educacional promove uma adaptacdo
constante as novas demandas tecnoldgicas. Nesse sentido, ¢ importante destacar a necessidade de que
as institui¢cdes de ensino desenvolvam politicas que incentivem essa capacitacao, proporcionando aos
educadores um espaco de troca de experiéncias e aprendizagem colaborativa. O relato de experiéncias
como o apresentado por Rossi e Aragon (2022) evidencia que praticas bem fundamentadas podem
resultar em melhorias significativas no engajamento dos alunos e na eficécia do ensino.

Implicacdes da formacao inadequada de professores no uso de robotica educacional vao além

do individuo, afetando toda a dinamica escolar. A falta de um embasamento solido dificulta a
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implementa¢do de projetos interdisciplinares que poderiam alavancar o aprendizado dos alunos,
reduzindo a compreensdo das potencialidades da roboética nas diversas areas do conhecimento. Essa
limitagao no entendimento pode conduzir a uma resisténcia por parte dos educadores em integrar
tecnologias em suas praticas.

Além disso, os debates em torno da formacao docente revelam uma necessidade premente de
se repensar as metodologias aplicadas nos cursos de pedagogia e nas especializagcdes de tecnologia
educacional. Incentivar abordagens inovadoras, como a aprendizagem baseada em projetos, pode ser
um caminho vidvel para preparar melhor os professores. Este tipo de abordagem permite que os
educadores vivenciem, na pratica, como a robotica pode ser integrada ao curriculo, contribuindo para
desmistificar a tecnologia como uma barreira.

Atuar sobre a formagdo docente em robotica nao apenas transforma a pratica educativa, mas
também desempenha um papel fundamental na preparacdo dos alunos para os desafios futuros. Um
aluno bem-preparado ¢ aquele que possui habilidades criticas e logicas, fatores que sdo desenvolvidos
por meio de interagdes significativas com a roboética. Este preparo fortalecera a formagao de cidadaos
com capacidade de inovagao e resolugdo de problemas complexos.

Por fim, ¢ evidente que a formacao adequada de professores em robotica educacional ¢ um pilar
essencial para a evolugdo da educagdo contemporanea. Ao fomentar um ambiente de aprendizado no
qual a tecnologia ¢ utilizada de forma critica e reflexiva, os educadores estardo contribuindo para a
formacao de uma geracdo capaz de se adaptar e prosperar em um mundo em constante transformacao.
Para que essa realidade se concretize, ¢ imprescindivel que a¢des efetivas sejam tomadas em direcao
a valorizacio da formagdo continuada, alinhando praticas docentes as exigéncias do cenario atual. E
hora de redobrar esforgos para integrar a robotica educacional no cotidiano escolar de maneira eficaz

e significativa.

7 ACESSO A RECURSOS E INFRAESTRUTURA ADEQUADOS

A robdtica educacional vem ganhando destaque nas abordagens pedagdgicas contemporaneas,
especialmente em relacao a inclusdo de criancas autistas. A implementagdo desse recurso envolve uma
série de desafios que transcendem o simples acesso & tecnologia. E fundamental considerar diversos
fatores, como a formagao de professores, a viabilidade econdmica das escolas e a adequacao do espaco
fisico. A importancia de preparar ambientes propicios a aprendizagem deve ser destacada, pois "a
infraestrutura adequada € essencial para o desenvolvimento eficaz das habilidades dos alunos" (SILVA
et al., 2024).

No atual cendrio educacional, muitas institui¢des enfrentam barreiras financeiras significativas,
o que limita a aquisi¢do de kits de robotica e softwares necessarios. Essa realidade compromete a

diversidade de metodologias que poderiam ser aplicadas e, consequentemente, a riqueza das
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experiéncias de aprendizagem. O contexto economico atual exige que se busquem alternativas, como
parcerias com empresas do setor tecnoldgico. Essas colaboragdes podem oferecer ndo apenas recursos,
mas també&m conhecimento e suporte técnico, promovendo um ambiente mais dinamico e interativo.

Os conceitos de robotica educacional e cidadania digital se entrelacam, propondo nao apenas o
acesso a tecnologia, mas também a formagdo de habilidades que sdo fundamentais no mundo
contemporaneo. Santos e Luz (2023) afirmam que "a usabilidade da robdtica em intervencdes
educacionais ¢ um importante instrumento para promover a cidadania digital". Essa perspectiva
destaca que a robotica vai além de ser um mero recurso de ensino: trata-se de um meio para desenvolver
competéncias que garantem a autonomia e a inclusdo dos alunos.

As implicagdes dessa abordagem sdao amplas. Em primeiro lugar, ao promover um ensino
inclusivo e acessivel, a robotica educacional pode potencializar o aprendizado de criangas com
autismo, oferecendo a elas novas formas de expressao e socializagdo. Além disso, ao incorporar a
tecnologia nas salas de aula, as escolas podem estimular uma reflexdo critica sobre o uso dessa
ferramenta, formando cidaddos mais conscientes e preparados para os desafios da era digital.

O debate em torno da robotica educacional também abrange as resisténcias que muitos
educadores enfrentam diante das inovagdes tecnologicas. Muitos profissionais da educa¢do se mostram
céticos quanto a eficacia de novas metodologias. A formacao continuada dos docentes se torna,
portanto, um aspecto primordial. Investir na capacitagcdo dos professores contribui para que possam se
adaptar e integrar estas tecnologias em seu cotidiano, favorecendo a aprendizagem e o
desenvolvimento integral dos alunos.

A resisténcia a inovacdo, além de ser uma questdo subjetiva, pode ser abordada por meio de
estratégias que promovam a sensibilizacdo e a formagdo pratica. A realizagdo de workshops, por
exemplo, pode permitir que os professores se familiarizem com a robotica e reconhecam seus
beneficios. Assim, o corpo docente se torna um agente ativo na transformacdo da educacgao, criando
um ambiente de aprendizado estimulante e inclusivo.

Concluindo, a integracdo da robdtica educacional ao cotidiano escolar representa uma
oportunidade impar de inovagdo pedagogica, mas que requer agdes coordenadas e um ambiente
educacional favoravel. A superacao dos desafios financeiros e a preparagdo do espago fisico sdo passos
essenciais para garantir que essa tecnologia alcance todas as criangas, independentemente de suas
particularidades. Ao promover um ensino inclusivo, a educagdo pode cumprir seu papel formador,
contribuindo para a construgdo de cidaddos mais capacitados e preparados para a sociedade digital que

nos cerca.
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8 CONSIDERACOES FINAIS

A robotica educacional se destaca como uma ferramenta poderosa para o desenvolvimento do
pensamento computacional entre criangas, possibilitando que elas experimentem conceitos de logica,
algoritmos e solucao de problemas de forma pratica e envolvente. Através da interagdo com projetos
de roboética, os alunos ndo apenas adquirem habilidades técnicas, mas também desenvolvem
competéncias essenciais como criatividade, colaboragdo e pensamento critico. Esses elementos sdo
fundamentais para formar individuos capazes de navegar de forma eficaz em um mundo cada vez mais
complexo e tecnologico.

Entretanto, a implementagdo da roboética na educacdo enfrenta desafios significativos que
precisam ser superados. A formacdo inadequada de professores, aliada a falta de infraestrutura
adequada nas escolas, limita a disseminacao e a eficacia dessas praticas educativas. Para que a roboética
seja uma realidade em todas as instituigdes de ensino, ¢ imperativo que se invista em programas de
capacitagdo continua para educadores, que os preparem para integrar essas tecnologias de maneira
eficiente em suas aulas.

A promogao de politicas publicas que garantam um acesso equitativo aos recursos de robdtica
educacional também ¢ primordial. Muitas escolas enfrentam dificuldades financeiras para adquirir
equipamentos e materiais necessarios, o que cria uma desigualdade no acesso a essas oportunidades
de aprendizagem. Portanto, hd uma necessidade urgente de acdes que assegurem que todos os alunos,
independentemente de sua localidade ou condigdo socioecondmica, possam vivenciar o aprendizado
por meio da robdtica.

No futuro, € expectativa que a robotica educacional evolua e se integre ainda mais no curriculo
das escolas, adaptando-se as necessidades e interesses dos alunos. Novas abordagens e metodologias
de ensino poderdo ser desenvolvidas, fomentando um ambiente de aprendizagem mais dindmico e
envolvente. A medida que a tecnologia avanga, sera fundamental que os educadores se mantenham
atualizados e capacitados para aproveitar essas inovagdes em suas praticas.

Com a expansao do uso da robdtica na educacdo, surgem novas oportunidades para pesquisas
futuras. Investigar como diferentes abordagens de ensino podem impactar o aprendizado dos alunos,
ou como a robdtica pode ser utilizada para promover habilidades de resolucdo de problemas em
diversas disciplinas, sdo areas promissoras a serem exploradas. Além disso, o estudo do impacto da
robotica sobre a motivagdo e o engajamento dos alunos pode contribuir para praticas educativas mais
eficazes.

Por fim, é essencial que a comunidade educacional continue a refletir sobre o futuro da roboética
na educag@o. Com o potencial de transformar o ensino e a aprendizagem, a robotica ndo deve ser vista
apenas como uma ferramenta, mas como um elo vital no preparo de alunos para os desafios do século

XXI. Assim, ao fortalecer a formagdo de professores, garantir infraestrutura adequada e fomentar a
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pesquisa, a robdtica poderd cumprir seu papel de maneira plena, contribuindo para a formagao de uma

sociedade mais preparada e tecnoldgica.
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