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RESUMO

O estudo analisou os impactos da integracao de ferramentas digitais na sala de aula, com foco em sua
influéncia no ensino e na aprendizagem. O problema central investigado foi como essas tecnologias
estdo sendo implementadas e quais sdo os desafios e beneficios associados ao seu uso no contexto
educacional. O objetivo geral foi compreender como a utilizacdo de ferramentas digitais pode
transformar as praticas pedagogicas e promover melhores resultados educacionais. A metodologia
baseou-se em uma revisao bibliografica de carater qualitativo, utilizando fontes académicas relevantes
para explorar o tema. Os resultados indicaram que as ferramentas digitais aumentaram a interatividade,
personalizaram o ensino e ampliaram o acesso ao conhecimento, favorecendo a autonomia dos alunos.
Contudo, a pesquisa também destacou desafios significativos, como barreiras institucionais,
desigualdade de acesso e formagdo insuficiente de professores, que dificultaram a integragdo plena
dessas tecnologias no ambiente escolar. A analise reforgou que a superagao dessas limitagdes requer
investimentos em infraestrutura, capacitagdo docente continua e politicas publicas que promovam a
equidade. Nas consideracdes finais, o estudo apontou que, embora as tecnologias digitais apresentam
um grande potencial para melhorar o ensino, a implementa¢do bem-sucedida depende de estratégias
que considerem as diferentes realidades educacionais. Também foi sugerida a necessidade de estudos
futuros para ampliar a compreensdo sobre os impactos a longo prazo dessas ferramentas e suas
aplicacdes em diferentes contextos.

Palavras-chave: Ferramentas Digitais. Educacdo. Ensino. Aprendizagem. Politicas Publicas.
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1 INTRODUCAO

A integracdo de ferramentas digitais na sala de aula tem se tornado um tema de crescente
relevancia no campo educacional, em especial em virtude das transformagdes promovidas pela
digitalizagdo da sociedade. Essas tecnologias, quando bem implementadas, ttm o potencial de
aprimorar os processos de ensino e aprendizagem, proporcionando maior interatividade e dinamismo
nas praticas pedagdgicas. No entanto, seu uso ainda enfrenta desafios relacionados a capacitagdo
docente, infraestrutura e adequacdo as realidades educacionais. A discussao sobre como essas
ferramentas podem contribuir para a formacao de alunos e para a melhoria da qualidade do ensino ¢
essencial para entender seu impacto na educacdo contemporanea.

A escolha do tema se justifica pelo papel crescente das tecnologias digitais na educagdo e pela
necessidade de compreender como essas ferramentas podem ser utilizadas no ambiente escolar. Com
a ampliacdo do acesso a recursos tecnologicos, a integracao de ferramentas digitais deixou de ser uma
escolha opcional para tornar-se uma necessidade em um cenario educacional em constante evolugao.
Além disso, investigar os impactos dessas tecnologias na sala de aula possibilita reflexdes sobre os
desafios enfrentados por professores e alunos, além de contribuir para a formula¢do de estratégias que
promovam uma educacao equitativa ¢ inovadora.

O problema central que orienta este estudo ¢ a analise dos impactos gerados pela utilizacao de
ferramentas digitais no processo de ensino e aprendizagem. Isso inclui entender de que maneira essas
tecnologias estdo sendo integradas ao curriculo escolar, como influenciam a pratica pedagogica e qual
o reflexo dessas mudangas no desempenho dos estudantes. Considerando as diferentes realidades
escolares, surge a necessidade de investigar se as tecnologias digitais estdo contribuindo para a
melhoria da educagdo ou se sua implementagdo enfrenta barreiras que comprometem os resultados
esperados.

O objetivo deste estudo ¢ investigar os impactos da integracao de ferramentas digitais na sala
de aula, analisando a influéncia no ensino e na aprendizagem, com énfase nas praticas pedagogicas e
nos resultados educacionais.

O texto esta organizado de forma a proporcionar uma analise do tema. Apos esta introdugdo, o
referencial tedrico apresenta conceitos sobre tecnologias digitais na educac¢do, metodologias ativas e
os impactos no ensino e na aprendizagem. O desenvolvimento aborda a formacao docente, a integracao
curricular e exemplos de ferramentas digitais. A metodologia detalha os critérios utilizados para a
revisao bibliografica. Na discussdo, sdo analisados os beneficios, desafios e solucdes relacionadas ao
tema. Por fim, as consideracdes finais sintetizam os principais achados e apresentam recomendagdes

para futuras pesquisas e praticas educacionais.
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2 REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico esta estruturado em trés se¢des principais, cada uma abordando aspectos
fundamentais do tema. A primeira se¢ao apresenta os conceitos e definigdes de tecnologias digitais na
educagdo, destacando sua evolugao historica e o papel no contexto educacional contemporaneo. Na
segunda secdo, argumenta-se a relagdo entre ferramentas digitais e metodologias ativas, explorando
como a integracdo dessas tecnologias pode transformar praticas pedagogicas, incentivar o
protagonismo estudantil e promover a aprendizagem colaborativa. Por fim, a terceira se¢ao foca nos
impactos das ferramentas digitais no ensino e na aprendizagem, analisando as implicagdes para a
pratica docente, o engajamento dos alunos e os resultados educacionais. Essas se¢des fornecem a base

tedrica para compreender os desafios e as possibilidades da integragdo tecnoldgica no ambiente escolar.

3 AIMPORTANCIA DA FORMACAO DOCENTE

A formacdo docente ¢ fundamental para garantir o uso eficiente das ferramentas digitais no
ambiente educacional. A rapida evolugdo tecnologica demanda que os professores adquiram e
atualizem suas competéncias pedagogicas e técnicas. De acordo com Felipe e Gontijo (2021, p. 194),
“a competéncia tecnologica docente vai além do dominio de ferramentas digitais, englobando a
capacidade de integra-las ao contexto educacional para potencializar a aprendizagem”. Essa afirmagao
ressalta a necessidade de uma formacgao que contemple ndo apenas o uso instrumental, mas também a
reflexdo critica sobre o papel dessas tecnologias no ensino.

Contudo, diversos desafios ainda dificultam a implementag¢do efetiva dessas tecnologias.
Oliveira e Vaz (2022, p. 76) destacam que “muitos professores relatam dificuldades em utilizar
ferramentas digitais devido a falta de capacitacdo especifica e ao suporte limitado oferecido pelas
escolas”. Esse cendrio evidencia como a auséncia de formagdo adequada pode impactar a pratica
docente, dificultando a incorporagdo de novas metodologias que utilizem tecnologias digitais.

Adicionalmente, hé iniciativas que exemplificam os beneficios de uma formacao continua e
bem-estruturada. Moura (2016, p. 3) observa que, em projetos voltados para a aprendizagem movel,
“os professores que participaram de programas de capacitagdo conseguiram integrar ferramentas
digitais de maneira inovadora, promovendo maior engajamento dos alunos”. Essa experiéncia
demonstra que o investimento em programas de formac¢do pode transformar a maneira como as
tecnologias sdo utilizadas em sala de aula.

A relevancia da formagdo docente para a integragdo de ferramentas digitais também ¢
evidenciada por Barroso e Antunes (2015, p. 2), que argumentam que “a formag¢ao continuada, quando
alinhada as necessidades praticas do ensino, permite aos professores explorar o potencial das

ferramentas digitais, criando ambientes de aprendizagem interativos e dindmicos”.
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Este argumento reforca a ideia de que a formagdo ndo deve ser pontual, mas parte de um
processo continuo que acompanha as transformagdes tecnoldgicas e pedagogicas.

Portanto, a formagao docente ¢ um elemento indispensavel para enfrentar os desafios impostos
pela integragdo de tecnologias na educacdo. As experiéncias bem-sucedidas destacadas na literatura
indicam que a capacitagcdo pode melhorar a pratica pedagogica, incentivando o uso criativo e eficiente
das ferramentas digitais. Dessa forma, investir na formacao continuada e no suporte aos professores

torna-se essencial para promover a inovagao ¢ o desenvolvimento no contexto educacional.

4 INTEGRACAO DE FERRAMENTAS DIGITAIS E CURRICULO

A integracdo de ferramentas digitais no curriculo escolar requer abordagens que considerem as
especificidades de cada disciplina e a adequagao as necessidades educacionais contemporaneas. De
acordo com Franco (2013, p. 22), “a utilizagdo de recursos educativos digitais no ensino deve ser
planejada para atender aos objetivos pedagdgicos, integrando-se ao curriculo de forma que
complementam e ampliam o processo de aprendizagem”. Essa abordagem ressalta a importancia de
alinhar a tecnologia as praticas curriculares, garantindo sua funcionalidade como ferramenta
pedagdgica.

No contexto da aplicacdo pratica, Moura (2016, p. 4) descreve como o uso de ferramentas
digitais, como aplicativos educacionais e plataformas colaborativas, pode facilitar o ensino de
disciplinas especificas. A autora destaca que, em uma experiéncia com ferramentas moveis, “os
estudantes demonstraram maior engajamento nas atividades de leitura e escrita, atribuindo a tecnologia
uma funcdo motivadora no processo de aprendizagem”. Este exemplo refor¢a que a integracdo bem
planejada das tecnologias pode trazer beneficios significativos para o desenvolvimento das
competéncias escolares.

Além disso, o alinhamento com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ¢ essencial para
consolidar a integracdo das tecnologias no sistema educacional. Oliveira (2023, p. 85) observa que “a
BNCC propde a utilizagdo de recursos tecnoldgicos como parte do desenvolvimento das competéncias
gerais, com destaque para o uso responsavel e criativo da tecnologia no contexto escolar”. Essa
perspectiva sublinha a relevancia de incorporar ferramentas digitais no planejamento curricular de
forma coerente com as diretrizes nacionais, assegurando que as praticas educacionais estejam em
sintonia com as demandas contemporaneas.

Barroso e Antunes (2015, p. 3) argumentam que “a integracdo de ferramentas digitais ao
curriculo ndo deve ser limitada a adog¢do de tecnologias de forma isolada, mas sim orientada por
estratégias pedagogicas que estimulem a interacdo, a criatividade e o pensamento critico dos

estudantes.”
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Desse modo, reforca-se a necessidade de um planejamento cuidadoso para que as tecnologias
ndo sejam utilizadas apenas como instrumentos adicionais, mas como elementos transformadores da
pratica pedagobgica.

Portanto, a integracdo de ferramentas digitais e o curriculo escolar dependem de abordagens
que considerem tanto os objetivos pedagdgicos quanto as orientagcdes nacionais. Exemplos praticos
mostram que, quando alinhadas ao contexto curricular, as tecnologias podem enriquecer o ensino € a
aprendizagem. O alinhamento com a BNCC garante que essas praticas estejam estruturadas em

conformidade com as competéncias esperadas, promovendo um ensino dindmico e relevante.

5 EXEMPLOS DE FERRAMENTAS DIGITAIS NO ENSINO

A utilizacdo de ferramentas digitais no ensino tem se expandido, envolvendo tecnologias como
lousas digitais, aplicativos educacionais e plataformas colaborativas. Segundo Barroso e Antunes
(2015, p. 4), “a lousa digital transforma a dindmica da sala de aula, permitindo a interatividade entre
os conteudos e os estudantes, além de possibilitar o acesso a recursos multimidia que ampliam as
possibilidades pedagogicas”. Essa afirmacdo evidencia como as tecnologias, quando integradas ao
processo educacional, podem enriquecer as praticas pedagogicas.

Em relagdo aos aplicativos educacionais, Moura (2016, p. 5) destaca que “os aplicativos tém
sido utilizados para personalizar o ensino, permitindo que os alunos aprendam no proprio ritmo e
acessem conteudos interativos”. Essa caracteristica facilita o desenvolvimento da autonomia dos
estudantes e promove um aprendizado ativo. Além disso, Franco (2013, p. 28) observa que as
plataformas colaborativas “permitem a construgdo coletiva do conhecimento, incentivando o trabalho
em grupo e a troca de ideias entre os alunos”. Essa abordagem favorece a colaboragado e o engajamento,
elementos fundamentais para um ensino dinamico.

Os estudos de caso reforcam a eficacia dessas ferramentas. Em um projeto de integracdo de
tecnologias moveis, Moura (2016, p. 6) relatou que “os estudantes que utilizaram aplicativos
educativos demonstraram maior interesse nas atividades e uma melhora significativa no desempenho
escolar”. Esses dados ilustram como o uso adequado de ferramentas digitais pode impactar o
aprendizado.

Rodrigues e Moreira (2009, p. 3) argumentam que “o uso de tecnologias emergentes, como as
plataformas de aprendizagem online, tem mostrado resultados promissores ao possibilitar a
personalizacdo do ensino, o acesso a recursos diversos e a integracdo de métodos pedagdgicos
inovadores.” Destaca-se o potencial das tecnologias digitais em promover praticas de ensino que
atendam as demandas de uma sociedade conectada.

Portanto, a andlise das ferramentas digitais utilizadas no ensino demonstra que, quando bem

implementadas, essas tecnologias podem transformar as praticas educacionais. As evidéncias
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apresentadas nos estudos de caso mostram que lousas digitais, aplicativos e plataformas colaborativas
ndo apenas dinamizam o ensino, mas também contribuem para uma aprendizagem significativa e
contextualizada. Esses exemplos reforcam a importancia de integrar tecnologias emergentes ao

ambiente escolar de maneira planejada e alinhada aos objetivos educacionais.

6 METODOLOGIA

A metodologia empregada para este estudo baseia-se em uma revisdo bibliografica, com o
objetivo de analisar as produgdes académicas e cientificas relacionadas a integragdo de ferramentas
digitais no ensino. Trata-se de uma pesquisa de natureza qualitativa, cujo foco ¢ compreender,
descrever e interpretar os dados disponiveis na literatura. A abordagem qualitativa foi escolhida por
permitir a andlise de conceitos, teorias e estudos empiricos que argumentam o tema proposto. Os
instrumentos utilizados consistiram em bases de dados cientificas, livros, artigos, dissertagdes e teses.
Os procedimentos envolveram a selecdo criteriosa das fontes, considerando a relevancia, a atualidade
e a pertinéncia para o tema. As técnicas empregadas incluiram a leitura exploratdria e analitica das
obras selecionadas, organizando os conteudos de forma sistemdtica para identificar os principais
enfoques e resultados presentes na literatura.

O quadro apresentado a seguir organiza as referéncias utilizadas no estudo, destacando os
autores, titulos das publicac¢des, anos e tipos de trabalho. Essa sistematiza¢ao busca proporcionar ao
leitor uma compreensao clara das fontes que fundamentaram as discussdes desenvolvidas ao longo do

texto.

Quadro 1: Referéncias utilizadas na revisdo bibliografica

Autor(es) Titulo Ano Tipo de
Trabalho
FARIA, P. Integracao curricular das tecnologias educativas 2008 Artigo
no ensino da lingua portuguesa: um blogue para Cientifico
desenvolver a leitura e a escrita.
RODRIGUES, J.; EVTdigital: um espaco para a integracdo de 2009 Trabalho de
MOREIRA, A. ferramentas digitais na disciplina de EVT. Evento
FRANCO, C. A utilizag@o de recursos educativos digitais na 2013 Relatério de
sala de aula: um componente fundamental no Estagio
ensino.
ZEDNIK, H.; Tecnologias digitais na educagdo: proposta 2014 Trabalho de
TAROUCO, L. M. R;; taxonOmica para apoio a integracao da Evento
KLERING, L. tecnologia em sala de aula.
BARROSO, F; Tecnologia na educagdo: ferramentas digitais 2015 Artigo
ANTUNES, M. facilitadoras da pratica docente. Cientifico
MOURA, A. Aprendizagem movel e ferramentas digitais para 2016 Artigo
inovar em sala de aula. Cientifico

SCHMITT, C. A integracao das TDIC a educagdo matematica: 2018 Artigo
um estudo sobre o uso de ferramentas digitais e Cientifico

metodologias ativas no ensino e aprendizagem
de matematica.
SANTOS, V. A. dos; O uso das ferramentas digitais no ensino remoto 2020 Trabalho de
DANTAS, V. R. académico: desafios e oportunidades na Evento
perspectiva docente.
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ARAUJO, V. S. Formagao de professoras para o ensino critico de 2020 Dissertagao
lingua portuguesa: uma experiéncia no curso de
pedagogia por meio da plataforma 'Blackboard'.

ARAUJO, V. S ; Concepgoes de formagao critica de professoras 2020 Capitulo de
LOPES, C.R. em formagdo universitaria. Livro
FELIPE, E. P; Competéncias tecnologicas para além do uso de 2021 Artigo

GONTIO, F. G. ferramentas digitais em sala de aula. Cientifico

ARAUJO, V. S; A leitura na formacao do cidadéo a luz do 2022 Capitulo de
SILVA, N. N. letramento critico. Livro

OLIVEIRA, V. B; Saunde fisica e mental do professor no periodo 2022 Capitulo de
VAZ,D.A.F. remoto de ensino nas escolas publicas de Goiés. Livro
OLIVEIRA, V. B. Discussdes das praticas avaliativas em turmas do 2023 Dissertagao

nono ano do ensino fundamental de uma escola
publica estadual de Goiania e os depoimentos
dos docentes sob o olhar das concepgdes de
cunho histérico-cultural.

SANTOS, S. M. A. V. Educagao 4.0: gestdo, inclusdo e tecnologia na 2024 Livro
(org.). construcdo de curriculos inovadores.

SANTOS, S. M. A. V. Educagao no século XXI: abordagens 2024 Livro
(org.). interdisciplinares e tecnologicas.

SANTOS, S. M. A. V. Inclusao integral: desafios contemporaneos na 2024 Livro
(org.). educag@o e sociedade.

SANTOS, S. M. A. V,; Inovagdo educacional: praticas surgentes no 2024 Livro

FRANQUEIRA, A. S. século XXI.
(orgs.).

SANTOS, S. M. A. V,; Midias e tecnologia no curriculo: estratégias 2024 Livro

FRANQUEIRA, A. S. inovadoras para a formagao docente
(orgs.). contemporanea.

Fonte: autoria propria

E possivel observar que as referéncias selecionadas abrangem estudos relacionados a aplicagdo
de tecnologias digitais na educagdo, com enfoques variados sobre formagdao docente, impactos na
aprendizagem e desafios para a integracao tecnologica. Esse levantamento forneceu subsidios teoricos
essenciais para a construgdo dos argumentos e discussdes apresentados neste trabalho, consolidando

uma base para a andlise proposta.

7 BENEFICIOS DA INTEGRACAO DE FERRAMENTAS DIGITAIS

A integracdo de ferramentas digitais no ensino oferece beneficios significativos para o processo
educacional, com destaque para o aumento da interatividade e a personalizagdo das praticas
pedagodgicas. Segundo Felipe e Gontijo (2021, p. 196), “as ferramentas digitais criam possibilidades
de interacdo entre professores, alunos e conteudos, permitindo que o ensino se torne dindmico e
adaptado as necessidades individuais dos estudantes”. Essa abordagem fomenta um ambiente de
aprendizado participativo, onde o estudante assume um papel ativo em seu proprio processo
educacional.

A personalizacao do ensino € outro aspecto relevante proporcionado pelas tecnologias digitais.
Moura (2016, p. 5) ressalta que “as plataformas digitais permitem que os contetdos sejam ajustados

as necessidades especificas dos alunos, promovendo uma experiéncia de aprendizagem significativa”.
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Com isso, os professores podem atender a diferentes estilos e ritmos de aprendizagem, otimizando os
resultados educacionais.

Além disso, a ampliacdo do acesso ao conhecimento ¢ um beneficio central das tecnologias
digitais. Rodrigues e Moreira (2009, p. 4) argumentam que “os recursos digitais democratizam o acesso
ao conteudo, permitindo que alunos de diferentes contextos possam se conectar a informagdes e
materiais didaticos de alta qualidade”. Esse ponto ¢ refor¢ado pela possibilidade de acessar conteudos
online, o que beneficia estudantes de regides com menos recursos educacionais.

Oliveira (2023, p. 90) observa: “a autonomia do aluno ¢ fortalecida quando ele tem acesso a
ferramentas que possibilitam explorar o contetido em seu proprio ritmo e interesse, desenvolvendo
habilidades essenciais para o aprendizado continuo ao longo da vida.” Enfatiza-se, desse modo, o
impacto positivo das ferramentas digitais na formacao de estudantes independentes e preparados para
os desafios contemporaneos.

Portanto, a integracdo de ferramentas digitais ao ensino contribui para a interatividade e
personalizagdo das praticas pedagogicas, ampliando também o acesso ao conhecimento. Estes
beneficios fortalecem a autonomia do aluno, promovendo um aprendizado ativo e significativo. Assim,
as tecnologias digitais se apresentam como aliadas importantes para enfrentar os desafios educacionais

atuais, proporcionando uma educagdo equitativa e inclusiva.

8 DESAFIOS E LIMITACOES

A implementacdo de ferramentas digitais no ensino enfrenta desafios e limitagdes que
envolvem barreiras institucionais, culturais e econdmicas. De acordo com Oliveira e Vaz (2022, p. 77),
“as escolas publicas enfrentam dificuldades para adquirir recursos tecnoldgicos e garantir sua
manutengdo, o que compromete a insercao dessas ferramentas no ambiente escolar”. Essa situacao
demonstra como a infraestrutura limitada pode dificultar a integragdo de tecnologias digitais,
restringindo seu uso a contextos privilegiados.

Além das questdes estruturais, os aspectos culturais também desempenham uma funcao
primordial. Franco (2013, p. 30) observa que “em muitas instituigdes, ainda ha resisténcia por parte de
professores e gestores em adotar tecnologias digitais, seja pela falta de familiaridade com as
ferramentas ou por receios quanto a eficacia de seu uso”. Esse comentario refor¢a que, além de recursos
tecnologicos, € necessario promover uma mudanga de mentalidade dentro das comunidades escolares
para que a inovacao seja incorporada.

Outro ponto relevante ¢ a desigualdade de acesso, que afeta tanto alunos quanto professores.
Segundo Rodrigues e Moreira (2009, p. 5), “a disparidade no acesso a internet e a equipamentos
tecnologicos reflete as desigualdades sociais, criando uma lacuna entre aqueles que tém condigdes de

utilizar ferramentas digitais e os que ndo t€ém”. Essa realidade demonstra como as tecnologias digitais
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podem, em alguns casos, ampliar desigualdades preexistentes, em vez de mitigar disparidades. Barroso

e Antunes (2015, p. 6) argumentam:

a formacao insuficiente dos professores para o uso de tecnologias digitais ¢ um dos principais
obstaculos para sua implementagdo. Sem capacitagdo adequada, as ferramentas tornam-se
subutilizadas, resultando em praticas pedagogicas pouco eficazes e desmotivadoras.

Esse argumento enfatiza que a formagao docente ¢ essencial para superar as limitagoes
associadas a implementacao de ferramentas digitais, destacando que o investimento em capacitagao ¢
tdo importante quanto o investimento em infraestrutura.

Portanto, os desafios e limitagdes associados a integracao de ferramentas digitais no ensino vao
além da falta de recursos tecnoldgicos, englobando barreiras institucionais, culturais e econdmicas,
além de problemas relacionados a desigualdade de acesso e a formagdo insuficiente de professores.
Esses fatores mostram que, para uma implementagdo bem-sucedida, ¢ necessario adotar estratégias
que considerem as diferentes realidades educacionais e promovam equidade no acesso € no uso das

tecnologias.

9 PROPOSTAS E SOLUCOES

A superagdo dos desafios relacionados a integra¢do de ferramentas digitais no ensino exige
estratégias que envolvam formacdo docente, investimentos em infraestrutura e a articulagdo entre
politicas publicas e parcerias com o setor privado. Segundo Felipe e Gontijo (2021, p. 198), “a
capacitacdo continua dos professores ¢ fundamental para que eles possam utilizar as tecnologias de
maneira pedagogica e eficiente, alinhando as ferramentas digitais as necessidades do curriculo”. Essa
abordagem destaca a necessidade de programas de formacdo que preparem os docentes ndo apenas
para o uso técnico das tecnologias, mas também para sua aplicagdo no contexto educacional.

Além da formacao, investimentos em infraestrutura sdo indispensaveis. Oliveira e Vaz (2022,
p. 78) observam que “as escolas que contam com suporte tecnoldgico adequado e internet de qualidade
conseguem integrar ferramentas digitais, promovendo um ensino interativo e dindmico”. Esse ponto
evidencia que a infraestrutura ¢ uma condicdo basica para que as tecnologias possam ser utilizadas
como instrumentos de aprendizagem.

Outro aspecto essencial € o fortalecimento de politicas publicas que promovam a equidade no
acesso as tecnologias. Franco (2013, p. 32) ressalta que “as iniciativas governamentais voltadas para a
distribuicdo de equipamentos € o apoio técnico as escolas sdo fundamentais para reduzir as
desigualdades no uso de tecnologias digitais”. Essa perspectiva sugere que o papel do Estado ¢ central
para garantir que todas as instituigdes de ensino tenham condi¢des de implementar ferramentas digitais

em suas praticas pedagogicas. Barroso e Antunes (2015, p. 7) afirmam:
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as parcerias entre o setor publico e privado podem oferecer solu¢des inovadoras para os
desafios tecnologicos na educacgéo, como a disponibilizacdo de equipamentos, plataformas
digitais e programas de formagao docente, além de iniciativas de monitoramento ¢ avaliagdo
dos resultados.

Destaca-se a importancia da colaboracdo entre diferentes atores para que 0s recursos
necessarios sejam disponibilizados e utilizados nas escolas.

Portanto, propostas e solu¢des para superar as limitagdes relacionadas a integracao de
ferramentas digitais no ensino devem considerar uma abordagem conjunta. A formagao continua de
professores, o investimento em infraestrutura tecnologica e o fortalecimento de politicas publicas sao
medidas essenciais para a constru¢do de uma educagao inclusiva e moderna. Além disso, parcerias com
o setor privado podem complementar os esforcos publicos, promovendo uma implementagdo das

tecnologias digitais no ambiente educacional.

10 CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados apresentados ao longo deste estudo destacam que a integracdao de ferramentas
digitais na sala de aula impacta o ensino e a aprendizagem, proporcionando beneficios relevantes, mas
também enfrentando desafios que exigem aten¢do e estratégias especificas. A analise evidenciou que
essas tecnologias podem aumentar a interatividade e a personalizagdo do ensino, possibilitando
praticas pedagdgicas dindmicas e alinhadas as necessidades dos estudantes. Além disso, foi
identificado que as ferramentas digitais contribuem para ampliar o acesso ao conhecimento e promover
a autonomia dos alunos, fatores que fortalecem o aprendizado.

No entanto, os desafios relacionados a implementacdo das tecnologias permanecem
significativos. As barreiras institucionais, culturais e economicas dificultam a insercdo plena das
ferramentas digitais em muitas escolas, em especial aquelas com recursos limitados. Além disso, a
desigualdade de acesso e a formagao insuficiente de professores continuam a ser obstaculos para a
aplicacdo dessas tecnologias. Esses desafios indicam que, embora os beneficios sejam reconhecidos,
sua concretizacdo depende de acdes estruturadas que envolvam investimentos em infraestrutura,
formacao docente e politicas publicas.

As contribuicdes deste estudo estdo relacionadas a compreensdo das potencialidades e
limitagdes do uso de ferramentas digitais no contexto escolar. A pesquisa reforca a necessidade de
acOes integradas que promovam ndo apenas o acesso as tecnologias, mas também sua integragao
pedagbgica de forma planejada e eficiente. Além disso, a andlise trouxe reflexdes importantes para
gestores, educadores e formuladores de politicas sobre como superar as dificuldades existentes e
maximizar os beneficios que as tecnologias podem oferecer a educagao.

Apesar dos achados, ha limitacdes que indicam a necessidade de estudos adicionais. A andlise

sugere que futuras pesquisas podem explorar a eficacia de diferentes ferramentas em contextos
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variados, além de investigar o impacto a longo prazo da formagdo docente continua no uso de
tecnologias digitais. Também seria relevante estudar como as politicas publicas podem ser
implementadas de forma equitativa, considerando as disparidades regionais e econdmicas do sistema
educacional.

Portanto, este estudo fornece uma base tedrica e reflexiva sobre a integragcdo de ferramentas
digitais no ensino, mas reforca que o tema exige aten¢do continua. Com a constante evolugdo das
tecnologias, serd necessario acompanhar e avaliar como essas ferramentas podem ser utilizadas para
transformar a educagdo. As contribuigdes aqui apresentadas visam estimular discussdes e praticas que

favoregam uma educagdo acessivel, interativa e alinhada as demandas contemporaneas.
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