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RESUMO

Este artigo analisa a relagdo entre o Pensamento Computacional e as metodologias ativas no contexto
da Base Nacional Comum Curricular, destacando suas contribui¢des para o desenvolvimento de
competéncias na Educagdo Basica. O Pensamento Computacional ¢ compreendido como uma
habilidade transversal, voltada a resolug¢do de problemas, ao raciocinio logico, a criatividade e a
tomada de decisdes fundamentadas. A BNCC reconhece sua importancia ao integra-lo as competéncias
gerais e aos componentes curriculares, especialmente na Matematica e na cultura digital. As
metodologias ativas, por sua vez, colocam o estudante como protagonista do processo de
aprendizagem, favorecendo a autonomia, o engajamento ¢ a aprendizagem significativa. A articulacao
entre Pensamento Computacional e metodologias ativas potencializa o desenvolvimento de
competéncias cognitivas, socioemocionais e digitais, preparando os estudantes para os desafios do
século XXI. Conclui-se que a efetivacdo dessa integracdo depende de planejamento pedagdgico
intencional, formagdo docente e praticas inovadoras, capazes de promover uma educagdo critica,
participativa e alinhada as demandas sociais e tecnoldgicas contemporaneas.

Palavras-chave: Pensamento Computacional. Metodologias Ativas. Competéncias. BNCC.
Educagao.

ABSTRACT

This article analyzes the relationship between Computational Thinking and active methodologies
within the context of the Brazilian National Curriculum Base (BNCC), highlighting their contributions
to the development of competencies in Basic Education. Computational Thinking is understood as a
transversal skill, focused on problem-solving, logical reasoning, creativity, and informed decision-
making. The BNCC recognizes its importance by integrating it into general competencies and
curricular components, especially in Mathematics and digital culture. Active methodologies, in turn,
place the student as the protagonist of the learning process, favoring autonomy, engagement, and
meaningful learning. The articulation between Computational Thinking and active methodologies
enhances the development of cognitive, socio-emotional, and digital competencies, preparing students
for the challenges of the 21st century. It concludes that the effectiveness of this integration depends on
intentional pedagogical planning, teacher training, and innovative practices capable of promoting a
critical, participatory education aligned with contemporary social and technological demands.

Keywords: Computational Thinking. Active Methodologies. Competencies. BNCC (National
Common Core Curriculum). Education.

RESUMEN

Este articulo analiza la relacion entre el Pensamiento Computacional y las metodologias activas en el
contexto de la Base Curricular Nacional de Brasil (BNCC), destacando sus contribuciones al desarrollo
de competencias en la Educacion Basica. El Pensamiento Computacional se entiende como una
habilidad transversal, centrada en la resolucion de problemas, el razonamiento logico, la creatividad y
la toma de decisiones informada. La BNCC reconoce su importancia al integrarlo en las competencias
generales y los componentes curriculares, especialmente en Matematicas y Cultura Digital. Las
metodologias activas, a su vez, sitian al estudiante como protagonista del proceso de aprendizaje,

LUMEN ET VIRTUS, Sao José dos Pinhais, v. XVII, n. LVI, p.1-11, 2026



favoreciendo la autonomia, la participacion y el aprendizaje significativo. La articulacion entre el
Pensamiento Computacional y las metodologias activas potencia el desarrollo de competencias
cognitivas, socioemocionales y digitales, preparando al estudiante para los desafios del siglo XXI. Se
concluye que la eficacia de esta integracion depende de una planificacion pedagdgica intencional, la
formacion docente y practicas innovadoras capaces de promover una educacion critica y participativa,
alineada con las demandas sociales y tecnologicas contemporaneas.

Palabras clave: Pensamiento Computacional. Metodologias Activas. Competencias. BNCC
(Curriculo Bésico Comun Nacional). Educacion.
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1 INTRODUCAO

As transformacdes percebidas na sociedade atualmente devido a presenca cada vez maior das
tecnologias tem exigido que a educagdo adotasse abordagens pedagogicas que busquem a promogao
do desenvolvimento nos educandos de competéncias cognitivas, sociais, digitais ¢ emocionais. Nesse
sentido o pensamento computacional surge como um eixo considerado fundamental para que acontega
a formagao integral do educando.

O pensamento computacional na educacdo vai além de ensinar programacgdo ao educando
abrangendo habilidades que envolvem a resolugdo de problemas, o pensamento l6gico, a criatividade
e atomada de decisdes, sendo que no pais a base nacional comum curricular reconhecendo a relevancia
dessas competéncias ao fazer a sua incorporagdo de maneira transversal a educacao basica.

De forma paralela ao pensamento computacional as metodologias ativas também tem ganhado
cada vez mais destaque no processo de aprendizagem do educando para que constru¢do seu
conhecimento o tornasse mais significativo, o que acaba por favorecer no educando seu protagonismo
€ sua autonomia.

A articulacdo entre o pensamento computacional e as metodologias ativas diante da nova
realidade da educagdo tem se tornando um caminho que ¢ promissor para que seja possivel que o
educando desenvolva as competéncias gerais destacadas na base nacional curricular, sendo assim
importante uma melhor compreensdo das contribui¢des e desafios existentes ainda na educagdo que

envolve essas duas ferramentas na educagao basica.

2 PENSAMENTO COMPUTACIONAL: CONCEITOS E FUNDAMENTOS

O pensamento computacional ¢ entendido como sendo um conjunto de competéncias do tipo
cognitivas assim como metodoldgicas que ajudam na formulagdo de problemas e para elaboragdo de
solucdes que sejam estruturadas assim como automatizaveis, independente da utilizagdo dos
computadores (Machado; Dutra, 2022).

Atualmente na educacdo tem sido discutido que o pensamento cientifico ¢ uma habilidade
essencial para atender as necessidades da sociedade contemporinea e estd ligada a logica de
programacdo, a decomposicdo de problemas, a definicdo de algoritmos e ao reconhecimento de
padrdes, sendo essas habilidades que tem relagdo com o campo das ciéncias de computagdo assim

como a resolugdo de problemas considerados complexos em diversificadas areas de conhecimento.

No contexto educacional, artigos recentes ressaltam a importancia de definir claramente os
fundamentos e componentes do PC para além da programagdo. Pesquisas atuais propdem
quadros teoricos que incluem ndo apenas algoritmos, mas também o uso de dados como
elemento central no processo de solugdo de problemas, ampliando a compreensao de PC como
uma competéncia mais holistica. Essa expansdo conceitual contribui para que o PC seja visto
como uma habilidade critica e interdisciplinar, ndo restrita apenas as disciplinas de informatica
(Palop; Diaz; Rodrigues-Muniz et al., 2025, p.5).

=
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A literatura tem destacado que o PC precisa estar integrado as praticas pedagogicas tanto em
contextos formais como nos informais de aprendizagem, destacando que mesmo com a crescente
utiliza¢ao dos recursos do PC, muitos educadores ainda enfrentam dificuldades para que utilizem de
forma efetiva esses recursos em suas aulas, isso se deve a sua formacao e a falta de apoio didatico
adequado, evidenciando a necessidade de politicas e programas para o desenvolvimento do educador
os preparando para promover a PC de forma eficiente.

Quanto aos fundamentos que sdo didaticos a utilizagdo nas salas de aulas de abordagens
diversificadas que sejam voltadas para uma aprendizagem mais ativa do educando favorece para
construcao em sala de aula do pensamento computacional, pois sdo importantes para que o educando
consiga desenvolver melhor o seu raciocinio logico, a criatividade e a colaboragdo entre os educandos.

Estudos atuais tem destacado que as pesquisas envolvendo o pensamento computacional esta
expandindo cada vez mais na educagdo atingindo niveis mais baixos da educacgdo bésica, incluindo a
educacdo infantil, mostrando os efeitos na cogni¢do dos educandos menores melhorando seu
desenvolvimento, mas necessita de uma continuidade da produgao cientifica sobre o assunto para que
atinja diferentes etapas da educacao e tenha consolidado os fundamentos tedricos e praticos necessarios

para que a PC seja implementada de forma eficiente nas escolas.

3 O PENSAMENTO COMPUTACIONAL NA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR
(BNCO)

A relevancia que o pensamento computacional tenha ganhado cada vez mais na educagao e nos
curriculos escolares tem haver com a homologa¢do da base nacional comum curricular, com a
incorporagdo de competéncias que tem relagdo com a computagdo € com o raciocinio l6gico como
habilidades que precisam ser desenvolvidas na educagdo bésica.

A BNCC, mesmo que ndo venha detalhando exaustivamente o PC, vem mostrando-a como uma
competéncia para ser trabalhada de forma transversal permeando os diferentes componentes
curriculares, o que contribui diretamente para formagao dos educandos para que sejam capazes de lidar
com problemas considerados complexos em diversificados contextos, representando essa inclusdo na
BNCC um grande avango nas diretrizes do pais que passou a reconhecer a importancia do PC para
ajudar o cognitivo do educando (Silva; Meneghetti, 2025).

As competéncias que envolvem o PC na base nacional destacam a abstracao, a decomposi¢ao
de problemas, o reconhecimento de padrdes e os algoritmos que tem o potencial se articularem com as
areas de conhecimento que estdo estabelecidas no curriculo, mostrando que a articulagdo auxilia na
exploracdo de habilidades digitais ndo somente nas aulas de tecnologias, mas também em outras
disciplinas para enriquecimento do aprendizado ampliando a aplicagdo do PC para além de somente

um campo especifico.

=

LUMEN ET VIRTUS, Sao José dos Pinhais, v. XVII, n. LVI, p.1-11, 2026



A integra¢do do PC na base curricular se materializa na pratica escolar, com a aplicacdo de
atividades de PC nas escolas que vem mostrando que as metodologias ludicas e os projetos praticos
ajudem no engajamento do educando o ajudando a desenvolver suas habilidades cognitivas que sao
fundamentais como o pensamento 16gico e a resolucao de problemas, que mostra que a integracao do
PC ao curriculo da escola pode trazer muitos beneficios para a aprendizagem (Santos et al., 2025).

Mas para que a implementacdo da PC na base curricular seja efetiva é preciso a superagao de
desafios ainda persistentes, principalmente no que diz respeito a formacao do educador, pois a inclusao
formal do PC nao tem sido acompanhada com um preparo adequado para muitos educadores, com
lacunas na formagdo inicial e na continuada para o trabalho com conceitos computacionais e sua
relacdo com os componentes curriculares, sendo importantes politicas que fortalecam a capacitacao do
educador.

Outro ponto de destaque e que tem passado por muitos debates envolve a clareza conceitual
que envolve o pensamento computacional aos a base curricular, com pesquisadores alertando sobre
interpretagdes e ambiguidades que o termo pode ter € que comprometem a efetividade pedagogica do
PC, precisando de uma defini¢do mais contextualizada e precisa que respeite fundamentos técnicos e
os pedagogicos para orientagdo das praticas curriculares que se encontrem alinhadas com os objetivos
educacionais que constam na BNCC (Santos et al., 2025).

Além disso, estudos recentes investigam o potencial do PC como um componente capaz de
expandir projetos multidisciplinares no curriculo escolar, ao incorporar tecnologias digitais, técnicas
de resolucdo de problemas e o aprimoramento de habilidades para o ambiente digital. Ao reconhecer
0 PC como uma habilidade transversal a diversas areas do saber, a BNCC contribui para a elaboracao
de um curriculo mais alinhado com as necessidades atuais, promovendo métodos de ensino inovadores

e contextualizados.

4 METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO BASICA

As metodologias ativas na educagdo constituem um conjunto de abordagens pedagogicas que
sdo voltadas para o protagonismo do educando, com o rompimento do modelo tradicional de
aprendizagem que tem o predominio de aulas passivas com exposi¢do, buscando formas para que o
educando deixem de ser somente receptores das informagdes e se tornem ativos para construcao de seu
conhecimento.

Com a participagao ativa do educando ¢ possivel uma maior estimulagdo para que investiguem,
questionem colaborem e consigam resolver problemas, com essa mudang¢a na maneira de aprender o
aprendizado do educando passa a ter um maior significado os ajudando a se preparar para os desafios

contemporaneos da sociedade (Pinto, 2025).
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Na educacgdo basica a utilizagdo das metodologias ativas envolvem a praticas como a sala de
aula invertida, a aprendizagem baseada em projetos e a gamificacdo que tornam a aprendizagem mais
contextualizada e dinamica, conseguindo essas metodologias favorecer no educando o
desenvolvimento de competéncias como autonomia, pensamento critico e habilidades de trabalho em
grupo que sao o centro para formagao integral do educando.

Essas praticas ativas ajudam para que os educandos construam seu saber com maior autonomia
e protagonismo, ampliando de forma significativa o seu engajamento, pois a valorizacdo da
investigacao e de uma participagdo ativa, que fazem parte das metodologias ativas € possivel redefinir
as relacdes entre educador e educando com uma aprendizagem que ¢ muito mais profunda.

Experiéncia considerada concretas na utilizagdo das metodologias ativas transforma as aulas as
tornando mais dindmicas com incentivo da inclusdo, da criatividade e do desenvolvimento de
habilidades sociais, cognitivas e emocionais nos educandos, elevando ndo somente seu engajamento,
mas o que torna o aprendizado realmente significativo, quando acontece uma liga¢ao das experiéncias
ativas com a realidade do educando (Pinto, 2025).

As potencialidades que fazem parte das metodologias ativas também tém sido exploradas na
educacdo para articulagdo com as tecnologias digitais e com os multipletramentos, principalmente para
o ensino de producdo de textos na educacdo basica, pois essa integragdo tem o potencial de elevar o
letramento digital e as competéncias linguisticas do educando, de forma integrada e inovadora.

Mas para que aconteca a implementacdo das metodologias ativas é preciso a superacdo dos
desafios existentes na formagao do educador e para superagao das resisténcias ainda existentes a novas
metodologias pedagdgicas, pois a formacao do educador ¢ um ponto chave para que as metodologias
ativas possam ser efetivas nas praticas escolares, conseguindo assegurar que elas nao sejam utilizadas
somente de maneira superficial ou sem nenhuma contextualiza¢do (Lopes; Ribeiro, 2025).

No pais pesquisas educacionais continuam ampliando a compreensado sobre as abordagens e os
impactos da utilizagdo em sala de aula das metodologias ativas para aprendizagem, mostrando que
trazem muitos beneficios para esse processo para inovagdao da educagdo através da promogdo de

experiéncias para o educando maos relevantes, engajadoras e alinhas as demandas da sociedade.

5 ARTICULACAO ENTRE PENSAMENTO COMPUTACIONAL E METODOLOGIAS
ATIVAS NA EDUCACAO

A articulagdo possivel entre o pensamento computacional e as metodologias ativas na educacao
¢ uma possibilidade de proposta pedagodgica para que o ensino seja dinamizado, pois 0 pensamento
computacional voltado para o desenvolvimento de habilidades como a abstragdo, a solugdo de

problemas, a decomposi¢do e a formulagao de algoritmos quando ¢ integradas as metodologias ativas
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consegue potencializar as competéncias esséncias destacadas na base curricular como a autonomia e o

pensamento critico nos educandos.

As metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em projetos (ABP), gamificagdo e
aprendizagem colaborativa, colocam o estudante no centro do processo educativo e promovem
seu protagonismo, favorecendo experiéncias significativas de aprendizagem. Ao integrar o PC
a essas metodologias, ha uma sinergia na construgdo de saberes, pois os alunos ndo apenas
aplicam conceitos de resolucdo de problemas, como também os vivenciam em contextos reais
e desafiadores, ampliando sua capacidade de pensar e agir de forma critica e criativa (Basem,
2018, p. 6).

Na educacdo o pensamento computacional funciona como uma competéncia transversal dentro
das metodologias ativas, o que contribui para que os educandos consigam desenvolver sua capacidade
estratégica e analitica ao enfrentarem problemas considerados complexos em diversificadas areas de
conhecimento, o que ajuda tanto para promoc¢do do engajamento do educando quanto para que as
praticas pedagodgicas possam ser operacionalizadas de maneira inovadora com aproximagdo da teoria
com a pratica em sala de aula.

Experiéncias de formacao do educador também revelam que a integracdo entre as metodologias
aticas ¢ o PC ajuda para fortalecer a atuacdo do educador, os ajudando em sua capacitacdo para
planejamento e a conducdo de atividades que exigem um maior pensamento légico, trabalho
colaborativo e para resolucao de desafios, sendo importantes que a formacao do educador privilegiem
essas duas abordagens integradas elevando o repertorio do educador e o apoiando na implementacao
efetiva dessas praticas nas escolas (Melo, 2024).

Experiéncias e estudos educacionais evidenciam que a aplicagdo de estratégias como a rotacao
por estagdes, a gamifica¢do e a aprendizagem baseada em problemas, ajudam em um maior interesse
do educando por sua aprendizagem devido a melhora em sua compreensdo dos conteudos, quando
estdo estruturados de mofo a exigir as habilidades do PC, o que auxilia o desenvolvimento do educando
melhorando a sua interagdo social e a cooperacao entre os educandos.

Mas essa articulagdo também enfrenta desafios, destacando como problema principal a
formacao do educador para que consiga implementar as metodologias ativas em conjunto com um
trabalho com o PC de forma intencional e significativa, sendo que a falta recursos que nao sao
adequados também gera um obstaculo a essa articulagdao de forma ampla na educacao.

Essa articulagdo ¢ um passo importante para inovacdo educacional, precisando de superacdo
dos desafios ainda existentes, e buscando uma aproxima¢do com as demandas da sociedade
contemporanea e com o mundo digital, pois a conexdao do PC com as metodologias ativas tornam os
educandos mais criticos, colaborativos e aptos para enfrentar desafios complexos em diversificadas

areas de conhecimento (Melo, 2024).

=

LUMEN ET VIRTUS, Sao José dos Pinhais, v. XVII, n. LVI, p.1-11, 2026



As evidéncias sugerem que a combinacdo do Pensamento Computacional com metodologias
ativas ndo deve ser encarada apenas como uma fusdo de conceitos, mas como um projeto educacional
integrado, que requer planejamento, reflexdo e ajustes constantes para que possa efetivamente
transformar a pratica pedagogica. Essa articulagdo constitui uma via promissora para tornar o processo
de ensino-aprendizagem mais dindmico, relevante e em conformidade com as demandas da educacao

atual no Brasil.

6 DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS NA EDUCACAO BASICA

Com a integracdo do pensamento computacional e das metodologias ativas ¢ possivel de forma
consistente e direta das competéncias gerais que estdo previstas na BNCC. Quando os educandos sdo
desafiados para analisar situagdes, problemas, para planejarem estratégias, testar hipoteses e avaliar
resultados conseguem nao somente desenvolver suas habilidades cognitivas, mas também conseguem
extrapolar a memorizagdo de contetidos, compreendendo o que estd aprendendo e assim aplicar o seu
conhecimento e diversificados contextos (Silva; Aratjo, 2024).

O educando nessa associagdo tem beneficios no que envolve ao estimulo com o trabalho
colaborativo, a comunicagdo, a empatia ¢ a responsabilidade, pois os educandos nessa articulagao
trabalham com frequéncia em grupos, com a negociagdo de ideias e tomando decisdes de forma
coletiva o que favorece ndo somente sua autonomia, mas sua persisténcia diante dos desafios e sua
capacidade para lidar com os erros que fazem parte do processo de aprendizagem e para sua formacao
cidada.

Sem contar o desenvolvimento das competéncias digitais, que sdo cada vez mais exigidos na
sociedade e no mercado de trabalho, afinal a utilizagdo intencional das tecnologias digitais de forma
ativa com o PC torna possivel para o educando ndo apensas consumir informagdes, mas o ajuda a
compreender criticamente como as tecnologias funcionam, auxiliando para que o educando se torne
mais critico, criativo e utilize eticamente os recursos digitais (Ferreira; Lima, 2022).

Dessa maneira a escola consegue cumprir o seu papel de preparar integralmente o educando, o
mostrando como atuar de forma mais consciente e responsavel na sociedade digital, conseguindo
alinhar seu aprendizado com as demandas do mundo do trabalho e as transformagdes que estdo

acontecendo na sociedade, como destaca a BNCC e a literatura educacional.

7 CONCLUSAO

O pensamento computacional ao ser incorporado a base nacional comum curricular vem para
reafirmar a importancia de uma educagdo que tenha o foco para o desenvolvimento no educando das
competéncias consideradas essenciais para a sociedade contemporanea, e quando ¢ articulado com as

metodologias ativas representam um caminho pedagogico que € consistente para a promocao de

=

LUMEN ET VIRTUS, Sao José dos Pinhais, v. XVII, n. LVI, p.1-11, 2026



aprendizagens mais significativas contextualizadas e que tenha alinhamento com as demandas
tecnoldgicas e sociais atuais.

Com essas abordagens articuladas que colocam o educando como protagonista de sua
aprendizagem ¢ possivel o fortalecimento do desenvolvimento social. Emocional, cognitivo e digital
do educando, elevando sua participacdo no processo educativo, pois tem acesso a experiéncias voltadas
para atender suas necessidades.

A implementagao do Pensamento Computacional no ensino basico necessita de metodologias
educativas inovadoras, capacitagao continua dos docentes e um planejamento curricular intencional.
Nesse contexto, as metodologias ativas surgem como ferramentas eficazes para implementar as

diretrizes da BNCC, promovendo uma instru¢do mais reflexiva, inclusiva e transformadora.
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